Nicht wenige Simulationsfans werden den Tag herbeigesehnt haben, an dem der M1 endlich
zu ihrer ,Freundin® heriibergerollt kommt. Naja, wenn man bedenkt, wie lange beispiels-
weise ,Pirates!” unterwegs war, hat Microprose diesmal schon fast die Schallmauer

durchbrochen...

Der Amiga Joker meint:
M1 Tank Platoon ist die

derzeit beste Panzersi-
mulation!

Simuliert wird hier Ameri-
kas Vorzeigeblechdose, der
M1 Main Battle Tank. Bes-
ser gesagt gleich vier davon,
denn ein Zug (Platoon) be-
steht aus vier Panzern. Diese
haben wiederum jeweils vier
Mann Besatzung, sprich,
man hat alle 32 Hinde voll
zu tun. Da aber nur die
wenigsten von uns so viele
Hinde haben, iibernimmt
der Computer die Positio-
nen, um die man sich selbst
gerade nicht kiitmmert. Als
erstes sucht man sich einen

Teamnamen aus und be-"

kommt dann seine (noch
ziemlich unerfahrene)
Mannschaft zugeteilt. Da-
mit die Jungs was lernen,
kann man mit ithnen das
Schieflen auf stehende und
bewegte Ziele iiben; deswei-
teren gibt es einzelne Mano-
ver, wie ,Blitzkrieg®, Ver-
teidigen der eigenen Stel-
lung oder geordneter Riick-
zug (Klemmt euch die
Kisten unter’'n Arm und
rennt, Leute!™). Selbstver-
stindlich darf auch der
iibliche Kleinkrieg mit all
seinen abwechslungsreichen
Varianten nicht fehlen: Die
liecben Russen haben sich bei
einem ihrer Manéver nach
(West-) Deutschland verirrt,
und die bosen Amerikaner
miissen sie jetzt wieder zu-
riicktreiben (oder war’s an-
dersrum?). Das alles ist in
vier  Schwierigkeitsgraden
moglich -~ die Palette der
Gegner reicht dabei von rus-
sischen Milchbubis mit ver-
rosteten Spielzeugpanzern
bis hin zu hervorragend aus-
gestatteten Elitecorps.

Ehe man mit seinen viermal
63 Tonnen Stahl und Elek-
tronik auf’s Schlachtfeld
rollt, darf noch ein letztes
Mal Hand an die Panzer
gelegt werden; wihrend der
Gefechte ist dann der ganze
Mann gefragt: Mal abge-
sehen davon, dafl man sich
auf den vier verschiedenen
Stationen (Fahrer, Kano-
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nier, Ladekanonier, Kom-
mandant) zurechtfinden

mul, hat so ein M1 auch je-
de Menge Extras - Nacht-

sicht-, Vernebelungs- und
Warngeriite; dazu kommen
diverse taktische Feinhei-
ten, wie verschiedene Tages-
zeiten und Wetterverhiilt-
nisse, wechselndes Verhal-
ten der Gegner und unter-
schiedliche Gelindebe-
schaffenheit. Wer es licber
ganz strategisch mag, kann
allerdings auch nur auf der
Karte rumtaktieren und den
Computer die Knochenar-
beit machen lassen. Zum
kronenden Abschlull wer-
den Orden und Beforderun-
gen verteilt, die sich iibri-
gens auf die (zukiinftigen)
Leistungen der Mannschaft
auch tatsichlich positiv aus-
wirken.

Die Optik entspricht unge-
fihr EGA auf dem PC; die
Geschwindigkeit der Vek-
torgrafik wird ebenfalls kei-
nen Preis gewinnen, aber
man kann gut damit leben.
Der Sound ist nach wie vor
gehobener  Durchschnitt,
die Steuerung wurde dage-
gen verbessert: Man kann
jetzt auch mit der Maus len-
ken, was deutlich angeneh-
mer ist als mit Joystick oder
Tastatur. Handhabung und
Ausstattung (200seitige eng-
lische Anleitung!) gehdren
auf jeden Fall zur Luxus-
klasse — wer anspruchsvolle

Simulationen  liebt  und
nichts gegen Panzer hat,
muld hier einfach zuschla-
gen! (mm) o
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Spezialitit: Die Detailtiefe
kann verdndert werden, d.h.
man kann es entweder scho-
ner oder fliissiger haben.




