Noch’n Gott..

w,Populous“ und kein" Ende;/Nach ,,Powermonger erwartet der Urvatet aller Gotter-
Games nun weiteren Nachwuchs - fréilich unehehchen' Dlesmal darf i la Mirrorsoft in die
himmlische Vorsehung gepfuscht.werden.

Der Amiga Joker meint:
Mega lo Mania - ein-

fach himmlisch oder
teuflisch gut?

Es wird ein knallharter Mili-
tirstratege als Weltenherr-
scher gesucht: Nacheinan-

MEGA lo MANIA |

der sollen Inseln aus ver-
schiedenen ¢ Kulturepochen
erobert weérden. Der Halb-
gott vor' dem Moniter be-
ginnt s¢in Werk zwar nicht
bei Adam und Eva, aber
doch immerhin-fast = die

ersten drei Inseln beherber-

gén noch Steinzeitmen-
schen, es folgen Moses und
{die alten /Romer. Irgend-
wann hat natiirlich auch die
schonste Evolution ein En-
de, hier ist sie mit dem Zeit-
alter der Raumfahrt er-
reicht.

Bis dahin miissen insgesamt
28 Inselchen unter Kontrol-
le gebracht werden, und die
teilen sich wiederum in Sek-
toren auf. Einen solchenér-
wihlt man zu seiner JHei-
mat”, dafiir gibt’s eing karge
Hiitte samt ein paar Unter-
tanen als Grundausstat-
tung. Damit si€h™ unsere

Wuselmagfichen nun gegens

iiber den (bis zu drei) com-

putergesteuerten Eingebo-
behaupten =

repén-Clans
Konnen, benotigen wir drin-
gend mehr Leutg und besse-
re Ausriustung. Das erste
Problem erledigt sich ganz

von allein, zur Losung dér

Zweiten Frage mull man

schon selbst Hand anle—

gen.

technische Niveau durch die
Erfindung neuer Waffen an-

zuheben. Dafiir kénnen be-

liebig viele der vorhandenen
Miinnchen abgestellt wer-
den; je mehrydesto sehneller
ist das Problem gelost. Aber
Vorsichy! Wer gerade erfin-
det odér sonstwie beschif-
tigt ist, kann sich nicht ver-
mehren! Auch sollten mog-
lighst rasch ein paar Kumpel
mit dem Abbau von Boden-
schatzen beauftragt werden,
auf daB die soeben erdach-
ten Geritschaften Gestalt
annehmen. In nahezu jedem
Inselsektor findet man an-
dere Mineralien, die Waf-
fenproduktion unterliegt al-
so ortlichen Beschrinkun-
gen. Aber bei Bedarf stellt

Es 1st nimllch mﬁghch das

e

= man emfacb eine Armee auf
~ und fillt damit in den Nach-
_barsektor ein. War der Ab-

schnitt neutral, wird er ohne

langes Fackeln in Besitz ge-

n, ist er schon verge-
_,;ben kommt’s zum Kampf.
Ein frisch eroberter Inselteil
beginnt allerdings wicder

auf dem Startniveau des je-
weiligen Eilands. Ach ja

Kurzfristig sind sogagBiind-
nisse machbar.

“Sicher, das horalsich alles
~nach den berithmten Bull-

frog-Spielenan, erfordert in
der Praxis jédoch ganz ande-
re Stratégien. Allerdings
sicht’s¢auch ziemlich nach
~Popumonger* aus: Wieder-
mal ein Landschaftsfenster
mit schriger Draufsicht, nur
daB nicht gescrollt, sondern
sektorweise  umgeschaltet
wird. Dazu gibt’'s Sound
vom Allerfeinsten - Geigen
schluchzen, hubsche FX,
wohin man auch hort, und
die deutsche Sprachausgabe
sucht ihresgleichen! Nur die
Iconsteuerung ist durch die
vielen Untermeniis etwas ge-
wohnungsbediirftig.

Was wir bei Mega lo Mania
wirklich vermissen, ist eine

Mehr—Sﬁi_élér—Option; auch
sind 28 Inseln auf Dauer

“halt kein Universum (ein

Editor hiitte da Abhilfe ge-
schaffen). Aber auch so wer-
den Computer-Gotter mehr
als die brancheniiblichen
siecben Tage beschiftigt sein!
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Grafik: 76%
Sound: 90%
Handhabung: 69%
Spielidee: 81%
DauerspaB: 79%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Mirrorsoft
Genre: Strategie
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