Nun hat Gorbi also auch
revolutioniert: Bisher
Gegner, jetzt diirfen wir sie

MiG-29 Fulcrum ist ei-

ne gelungene Mischung

aus Realismus und ein-
facher Handhabung!

Unzihlige Male habe ich die
Dinger schon vom Himmel
geholt! Von der guten alten
MiG-21 iiber die MiG-27 bis
zur aktuellen MiG-29 mulite
in diversen Flugsimulatio-
nen alles dran glauben, was
mir vor den Monitor ge-
kommen ist. Doch nun hat
das alte Feindbild wohl end-
giiltig ausgedient — sogar in
den Hangars der Bundes-
wehr stehen schon ein paar
»~wiedervereinigte® MiGs
aus den Restbestdnden der
NVA herum. Was die damit
machen, weil ich nicht, bei
Domark jedenfalls hat man
den Glasnost-Vogel kurzer-
hand versoftet. ..

Die MiG-29 ist quasi das
sowjetische Gegenstiick zur
F-16 und hat daher auch
etwa dieselben Aufgaben zu
erledigen - das Repertoire
reicht vom dramatischen
Luftkampf bis zur Bombar-
dierung von allerlei Boden-
zielen. Folglich sind hier
ganz dhnliche Missionen zu
absolvieren wie bei ,Fal-
con” oder ,,F-16 Combat Pi-
lot®: Trainieren mit Ubungs-
zielen und Gegnern, die
nicht zuriickschiefien, Iden-
tifizieren feindlicher U-Boo-
te, Bombardieren von Olraf-
finerien und Atomreakto-
ren, Zuriickschlagen chine-
sischer (!) Angreifer usw..
An die anspruchsvolleren
Aufgaben kommt man aller-
dings nur heran, wenn man
mindestens 500 Punkte auf
dem Konto hat - und die
wollen erstmal erflogen
sein!

Wie kann sich nun die mo-
dernste Errungenschaft
sowjetischer Militartechnik
gegenitber der westlichen
Konkurrenz  behaupten?
Gar nicht mal schlecht! Der
Vogel ist leicht zu handha-
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ben und fliegt sich trotzdem
sehr realistisch. Man kann
zwar mit ausgefahrenem
Fahrwerk durch die Gegend
diisen (wahrscheinlich sind
russische Flugzeuge einfach
stabiler gebaut. . .), aber all-
zu tibermitige Piloten wer-
den auch hier mit einem
Black Out bestraft. Dirigie-
ren laBt sich die MiG wahl-
weise mit Maus, Joystick
oder Tastatur, wobel

Joysticksteuerung am emp-
fehlenswertesten ist.

Die (Vektor-) Grafik kann
sich zweifellos sehen lassen:
Wer sich mit 16 Farben be-
gniigt, erreicht fast ,Retalia-
tor“-Tempo, wahlt man den
Modus mit vollen 32 Farben
(nur mit 1MB), so bleibt die
Animation immer noch aus-
reichend schnell. Vor allem
wird hier endlich einmal der
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die Computerwelt
kannte man MiGs nur als
endlich mal selber fliegen!

nutzt, was eine deutlich bes-
sere Sicht zur Folge hat. Es
gibt prachtvolle Zwischen-
bilder, Nachtfliige und alle
wichtigen AuBenansichten
(leider ohne Anzeigen). Der
Sound ist dafiir eine herbe
Enttduschung - fetzige Mu-
sik a la ,Interceptor®, aber
Effekte, fiir die sich selbst
ein PC-Piepser schimen
wiirde. Der gravierendste
Nachteil des Games ist je-
doch die geringe Anzahl von
Missionen, ein erfahrener
Pilot hat das Programm in
ein, zwei Sitzungen durchge-
spielt. Bei Domark iiberlegt
man zwar, eine Missiondisk
herauszubringen, aber das
ist letztlich doch nur ein
schwacher Trost.

Dennoch sollte sich jetzt
niemand von einem Probe-
flug mit der MiG abhalten
lassen — besonders Anfan-
gern wird durch das realisti-
sche Flugverhalten bei
gleichzeitig sehr einfacher
Bedienung ein ausgezeich-
neter FEinstieg geboten!
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