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Options for:
Cassandra

Sir Felgar /61
Gene Eric /Y6
Shakabuku /18

A-Attack U-Use E-
F—F1ght
C-Cast

—Delay P-Prot O-Quick

Greedy Snitch

Goblin

Goblins

Exch
B-Block U-Uien
R—Bun

Sure Ualla Z4H1
Cassandra_ /23
Teruwin III /41

VS
H2
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Vorsicht: Dieser Gartenzwerg hat’s in sich!

Der zweite Teil von U.S. Golds ,,machtigem und magischem* Rollenspiel prisentiert sich
am Amiga ganz im Stil von ,Bard’s Tale“ und , Alternate Reality“. Ein neuer Star am

Rollenspiel-Himmel?
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Options: A-Attack B-Bribe H-Hide R-Run

1) Sir Felgar /38
Gene Evic /3
5) Shalkabulu /2

Um es gleich vorwegzuneh-
men - nicht so ganz! Die
Charaktererschaffung st
stark an das ,D & D“-Sy-
stem angelehnt: Neben den
iiblichen Parametern, * wie
STR, INT, WIS, LUCK etc.,
miissen fiir jedes Party-Mit-
glied Beruf und Gesinnung
(gut, bose, neutral) festge-
legt werden. Es werden min-
destens sechs Charaktere
benétigt, die man aus acht
verschiedenen  Standard-
klassen (Krieger, Dieb, Prie-
ster...), und fiinf unter-
schiedlichen Rassen aus-
wihlen kann. Zusitzlich las-
sen sich fiir die ,Dreckar-
beit“ Soldner anwerben -
die Jungs bestehen aller-
dings auf prompte Bezah-
lung. Hat man die langwieri-
gen Vorbereitungen hinter
sich gebracht, wird die aktu-
elle Truppe zusammenge-
stellt und in eines der stidti-
schen Inns geschickt.

Die Aufgabe des Spielers be-
steht darin, das geliebte Hei-
matland ,,Cron“ vor Shel-
tem, einem Finsterling aus
einer anderen Dimension,

956"

22 Sure Ualla /27
4> Cassandra
6> Teruin III /3H

zu erretten. Im Klartext:
moglichst viele Monster er-
schlagen, Unmassen von
Gold einsammeln und aller-
lei Ritsel 16sen. Angesichts
der fiiberaus zahlreichen
Monster (150 verschiedene!)
ist es gar nicht so leicht,
seine Charaktere am Leben
zu erhalten. Regelmalig
Spielstinde abzuspeichern
(nur in den Inns moglich) ist
hier mal wieder echt not-
wendig. Dafiir ist das Spiel-
prinzip recht einfach: Im-
mer feste druff! Erfolgreich
bestandene Kampfe versor-
gen die Party mit Gold und
Erfahrungspunkten;  was

‘wiederum die Grundlage fiir

mehr Waffen, verbesserte
Ausriistung und damit den
Aufstieg in hohere Level bil-
det. Den Zauberkundigen
stehen natiirlich etliche ma-
gische Spriiche zur Verfii-
gung, fiir deren Anwendung
neben ausreichend Spell-
points, zum Teil auch Edel-
steine benotigt werden. An-
genehmerweise ist man zum
flotten Vorankommen we-
der auf die Location-Sprii-

Options:

1) Sivr Felgar /13
g; Gene Eric /éB

Ja, hallo: Frankie persénlich!

che, noch auf die eigenen
zeichnerischen Fihigkeiten
angewiesen: Auto-Mapping
heillt das Zauberwort!
Gesteuert wird die Abenteu-
rer-Gruppe ausschlieBlich
mit dem Keyboard; simtli-
che Aktionen (und derer
gibt es viele!) werden eben-
falls per Tastendruck einge-
leitet. Das Kampfsystem
bietet zwar umfangreiche
Moglichkeiten, aber das epi-
demieartige Auftreten von
Monstern triibt den Spiel-
spall doch gewaltig - allzu-
viel ist einfach ungesund!
Auf den beiden Disketten ist
eine komplette Welt mit
funf Stddten, Schloéssern
und Feinden satt enthalten.
Die grafische Umsetzung ist
nur bei den animierten Geg-
nern wirklich gut gelungen,
der magere Screenaufbau
1aBt hingegen eher C 64-
Feeling aufkommen. Sound
wird in der englischen Anlei-
tung zwar versprochen, un-
ser Testmuster war aber
leider noch schweigsam.
Auch das Spiel ist komplett
in englisch, was aber keine
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grofBen Schwierigkeiten be-
reitet.

Might and Magic II ist
insgesamt kein schlechtes
Game, nahrhafte Durch-
schnittskost fiir ausgehun-
gerte Schwertschwinger halt.
Wer den groBlen Rollen-
spiel-Kniiller erwartet hat,
wird zwar etwas enttiuscht,
aber es muf} ja bekanntlich
nicht immer Kaviar sein. ..

(wh)

Might and Magic 11
Grafik:

Handhabung:
Spielidee:

Dauerspal: 1%
Red. Urteil: 67%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: noch offen

Hersteller: New World Com-
puting

Bezug: noch offen

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, HD-Installation
moglich, amerikanische Tas-
taturbelegung, laaange La-
dezeiten.




