Die Programmierer von ,Grand Monster Slam®“ haben wieder
zugeschlagen: Das gemeinste, schmutzigste

und originellste Sportspiel der letzten 99 Jahre

ist endlich auch fiir den Amiga erhiltlich!
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Der Amiga Joker meint:
M.U.D.S. - die groB3te

Gaudi seit den Gladia-
torenkdmpfen!

Der sinnige Titel steht fiir
-Mean Ugly Dirty Sports*
und beschreibt den Charak-
ter dieser ruppigen Fantasy-
Rugby-Variante recht tref-
fend. Hier stehen keine vor-
bildlichen Sportler auf dem
Platz, sondern zu allem ent-
schlossene Striflinge, die
auf dem Sklavenmarkt ein-
gekauft wurden. Und hier
zdhlt auch nicht Fair Play,
sondern nur der Sieg -
schlieBlich geht’s um den
Pokalgewinn!

Der Spieler bestimmt als
Manager tiber das Schicksal
eines fiinf Mann starken Te-
ams, er kann aber auch
selbst ins wiiste Gerangel
auf dem Spielfeld eingreifen.
Beim Spielereinkauf sollte
man sein besonderes Augen-
merk auf die (sehr unter-
schiedlichen) Féhigkeiten
der einzelnen Kandidaten
richten: Ein ,Warklong®
beispielsweise hat einen sehr
geringen  Luftwiderstand
und eignet sich deshalb gut
als Laufer; andere machen
eher bei den unvermeidli-
chen Prigeleien auf dem
Platz eine gute Figur oder
sind die geborenen Strate-
gen. Als Faustregel gilt: Bul-
lige ,Hau draufs sind meist
schlechte Liaufer, wind-
schnittige Stiirmer dagegen
gehen oft schon beim ersten
Bodycheck zu Boden. Als
Manager muf3 man sich aber
noch um vieles mehr kiim-
mern, z.B. seinen Spielern
Hotelzimmer besorgen, auf
der Bank oder bei einem
Kredithai (zu horrenden
Zinsen) das notige Kapital
auftreiben und (ganz wich-
tig) die richtigen Leute be-
stechen. Wer den gegneri-
schen Cracks abends in der
Taverne ein Bierchen spen-
diert, erhilt vielleicht wich-
tige Infos iiber das nichste
Spiel. Noch besser ist es na-
tiirlich, gleich den Schieds-
richter zu schmieren . ..
Sobald Mannschaftsaufstel-
lung und gewiinschte Taktik
feststehen, kann man noch
in einem Wettbiiro auf sein
Team setzen, dann geht’s ab

ins Stadion. Auf dem verti-
kal scrollenden Spielfeld
mufl man den kleinen Sau-
rier, der als Ball fungiert
(und natiirlich auch bestech-
lich ist...) mdglichst oft in
das gegnerische Fal} bugsie-
ren. Erlaubt ist dabei alles,
was weh tut: Man kann den
Gegner umhauen, Priigelei-
en anfangen, und wenn alle
Stricke reiflen, auch mal ei-
nen  geschickten Spiclzug
inszenieren. Bezeichnender-
weise ist das Match auch
dann gewonnen, wenn es ei-
nem gelingt, die gegnerische
Mannschaft soweit zu dezi-
mieren, bis sie nicht mehr
geniigend (lebende) Spieler
fir ein komplettes Team
hat!

Wihrend man den Strate-
gieteil von M.U.D.S, als So-
list bestreiten muB} (man
kann ihn aber auch ganz
weglassen), gibt es im Ac-
tionteil auch einen Zwei-
Spieler-Modus. Die herrlich
schrigen Grafiken machen
M.U.D.S. zu einer Augen-
weide, schade ist nur, daB
die Spieler auf dem Platz
ziemlich mickrig aussehen.
Im  strategischen  Pro-
grammteil sind alle Aktio-
nen meniigesteuert und be-
quem per Maus zu erledi-
gen. Die Action in der Spiel-
arena wird ebenfalls pro-
blemlos mit dem Joystick
gesteuert. Dazu gibt’s heifle
Musiken von Chris Hiils-
beck und eine hiibsch ge-
machte Anleitung — Kdm-
pferherz, was willst du
mehr? (C. Borgme:_ier)
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