Wer schon immer der Meinung war, dafl der amerikanische Biirgerkrieg véllig falsch
gefiihrt wurde, bekommt in Infogrames neuem Strategie-Epos Gelegenheit, die Geschichte

neu zu sghrg’ibenr.
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7,80 macht Biirgerkrieg
Spal}: North & South
bietet Gags und Uberra-
schungen am laufen-

den Band!*

Bereits bei dem blau in blau
gehaltenen Vorspann wird
klar, daf} dieser Western aus
dem Land der Gitanes-Rau-
cher kommen mufl - das
Spiel ist denn auch an eine
franzosische  Comic-Serie
angelehnt. Wahrhaft euro-
paisch dagegen die Anzahl
der angebotenen Landes-
sprachen, immerhin fiinf
stehen zur Auswahl. Aber
das Anfangsmenii hat noch
mehr zu bieten: Fiir zwei
Spieler konzipiert, kann je-
de der Parteien menschlich
oder aus Blech (Computer)
sein. Somit kann man den
Rechner auch gegen sich
selbst spielen lassen, was na-
tiirlich bald langweilig wird,
aber zuo Studienzwecken
durchaus seinen Reiz hat.
Den  Schwierigkeitsgrad
wahlt man durch Anklicken
der verschiedenen Dienst-
grade, die vom einfachen
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Schiitzen bis zum General
reichen. Weiter bestimmt
man das Jahr, in dem man in
den Biirgerkrieg einsteigen
will, und entscheidet dar-
iiber, ob Rothaute, Mexika-
ner oder das Wetter mitmi-
schen diirfen. Ist das ge-
kldrt, mufl man noch festle-
gen, ob die Truppenverstar-
kung auf dem Seeweg
erfolgen soll, und schon
kann’s losgehn - jedenfalls
beinahe, denn vorher wird
die getroffene Auswahl
noch schnell vom Kriegs-
photographen festgehalten,
stilgerecht mit Pulverblitz
und in Schwarz/Weil}, ver-
steht sich!

Zu Beginn haben beide Sei-
ten je zwei Armeen zur Ver-
fiigung. Vorrangiges Ziel ist
es, eine Eisenbahnlinie zu
kontrollieren. Damit er-
moglicht man Geldtrans-
porte an die Bank, und mit
diesem Geld auf dem Konto
kann man wiederum die ei-
genen Truppen verstirken.
Das funktioniert nahelie-
genderweise umso besser, je
mehr Bundesstaaten man
durch geschickte Truppen-
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verschiebungen im Haupt-
schirm in Besitz nimmt. Lei-
der verfolgt der Gegner na-
tiirlich dieselben Absichten,
sodal} kriegerische Ausein-
andersetzungen im wahr-
sten Sinn des Wortes vor-
programmiert sind. Diese
Kampfszenen orientieren
sich ganz an den histori-
schen Vorbildern, es wird
also fleifig mit Kanonen
iiber den Flull geschossen,
bis der Joystick qualmt. Da-
bei konnen plotzlich feindli-
che Indianerstimme auf
dem Kriegspfad auftauchen,
oder ein schweres Unwetter
zwingt die eigene Streit-
macht zum Riickzug. Die
Actionszenen, insbesondere
das Erobern eines Forts
oder das Kapern eines Zu-
ges, sind besonders gut ge-
lungen und zudem nicht
leicht zu bewdiltigen. W&h-
rend des ganzen Spiels kann
jederzeit zwischen Action
und Strategie umgeschaltet
werden, Sieger ist, wer als
Letzter tibrigbleibt — logo!

Schon der oben erwihnte
Vorspann kann durch Witz,
tolle Grafik und fetzigen
Sound iiberzeugen, im Spiel
setzt sich der Genuf} unge-

brochen fort. Da auch das
Gameplay kaum Wiinsche
offen und Langeweile gar
nicht erst aufkommen 148t,
mufl North & South als ganz
heifler Tip fiir kalte Winter-
abende gehandelt werden!
(wh)

North & South

Grafik: 82%
Sound: 88%
Handhabung: 80%
Motivation: 82%
Gesamt: 83%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Infogrames
Bezug: Bomico
Elbinger Strafie 1
6000 Frankfurt 90
Tel.: 069 /7060 50

| Spezialitidt: Hier mufl man
alle Instrumente spielen: Je
nach der Sequenz wird mit
Tastatur, Joystick oder Maus
gesteuert. Die Spieldauer be-
tragt jeweils bis zu ca. zwei
Stunden - keine Absavemog-

lichkeit vorhanden.




