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.’/Der Amiga Joker meint:

Umsetzung: Paperboy
bringt Spielhallen-Flair
ins Wohnzimmer!“.

Es ist schon einige Jdhrchen
her, da machte in den Spiel-
hallen ein Atari-Automat
mit origineller Spielidee und
einem Fahrradlenker Fu-
rore: Das Paperboy-Fieber
war ausgebrochen! Seither
sind nahezu alle Homecom-
puter mit (zumeist eher min-
derwertigen) Umsetzungen
des Games bedacht worden
— der Amiga wieder mal zu-
letzt. Aber endlich hat sich
das Warten einmal gelohnt:
Bis auf den Lenker kommt
die aktuelle Version er-
staunlich nahe an die Quali-
tat des Vorbilds!

Fiir alle, die mit dem Origi-
nal noch keine Bekannt-
schaft gemacht haben, sei
hier kurz erklirt, worum es
geht: Mit dem Joystick wird
gelenkt und beschleunigt,
mittels  Feuerknopf ein
Journal geschleudert (stets
nach links). Hier ist gutes
Timing gefragt, will man
nicht den Briefkasten ver-
fehlen und stattdessen eine
Fensterscheibe zerdeppern.

Das nehmen Deine Abneh-
mer nicht weiter tragisch,
aber wenn gar keine Zeitung
kommt, wird das Abo sofort
gekiindigt. Unterwegs liegen
vereinzelt Stapel herum, die
man einsammeln sollte, da
nie mehr als sechs Zeitungen
gleichzeitig  transportiert
werden konnen. Hast Du
die ganze Stralle abgeklap-
pert, geht’s noch durch eine
Bonusrunde (Zielwerfen auf
Zeit), ehe das Punktekonto
abgerechnet wird. Dann er-
fahrst Du, wieviele Kunden
Dir noch geblieben sind,
und schon bricht der niach-
ste Wochentag heran. ..

Klingt einfach, nur leider
verrichtest Du  Deinen
Dienst auf einer Route, die
eher einem Tollhaus, denn
einer ruhigen Vorstadtstra-
BBe gleicht! Streunende Hun-
de, ferngelenkte Spielzeug-
autos, selbstindige Rasen-
maher und offensichtlich
blinde Fullgidnger - alle
scheinen nur das eine Inter-
esse zu haben, mitten in

Dein Fahrrad zu rennen!
Ein Gliick, daf} die Steue-
rung nach kurzer Eingewo6h-
nungszeit (liegt an der unge-
wohnlichen  Perspektive)
recht prézise reagiert, sonst
wire es schon bald um Dei-
ne sechs Leben geschehen.
Aulierdem lassen sich her-
anstirmende Passanten pri-
ma erledigen, indem man
ihnen einfach ein Heftel vor
den Kopf knallt. Trotzdem
Vorsicht: Einmal tiber einen
zu hohen Bordstein oder ein
Kanalgitter geradelt, und
schon gibt’s den néchsten
Crash!

Grafisch ist Paperboy viel-
leicht nicht der allerletzte
Schrei, aber dafiir ungemein
detailreich. Selbst bei der
149ten Fahrt kann man
noch lustige Uberraschun-
gen entdecken! Auch der
Sound bietet wenig Aufre-

-gendes, pait jedoch gut zum

Spiel und sorgt fiir
beschwingtes Radelvergnii-
gen. Das Game ist ungemein
spielbar und macht - nicht

zuletzt wegen des einstellba-

ren Schwierigkeitsgrads -
ganz einfach Spall. Eine
Automatenumsetzung, wie
man sie sich viel ofter wiin-
schen wiirde! (ml)
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Spezialitit: Keine Nachlade-
zeiten — das Programm steht
komplett im Speicher. Der
aktuelle Highscore wird an-
gezeigt, aber nicht gespei-
chert. Keine Zwei-Spieler-
Option vorhanden.




