Der Amiga Joker meint:
Der Patrizier - eine
wahrhaft furstliche
Handelssimulation!

Es ist gar nicht so
lange her, da war
Holger Flottmann
noch Geschifts-
fiihrer bei Thalion,
dann griindete er
Ascon, seine eigene
Spielefabrik. Und
gleich die erste
Eigenproduktion ist
ein Hammer - so
und nicht anders

Angesiedelt ist das Game zur Bliitezeit
der Hanse, in jenen Tagen also, als der
Kaufmann noch ein echter Abenteurer
war: Berithrungsingste mit Piraten wa-

muf eine ren da fehl am Platz, alle Welt war

= = bestechlich, und nur wer etwas wagte,
Handelssimulation konnte den Weg nach oben schaffen!
' Der Weg des Testers beginnt ganz

aussehen! escheiden mit dem grundsitzlichen

Konzept...
i Bis zu vier Mitspieler ibernehmen die
i Rolle von Kaufleuten, deren oberstes
Ziel darin besteht, es eines Tages zum
LAltermann™ der Hanse (quasi der Ver-
L einsvorsitzende) zu bringen. Bis dahin
vertreiben sie sich die Zeit mit Handel
8 & Wandel sowie dem Streben nach
f dem Biirgermeisterposten ihres Stadt-

sesamt gibt es 17 Ortschaf-

————r=

Mzier

Kredite:
- Hilgen
- pehmen
- !e&en

/

Das Wirtschaftswunder

ten, stramme acht davon zihlen zum
erlauchten Kreis der Hansestadte, und
(nur) in diesen darf man sein Domizil
errichten. In den gréBeren bzw. reiche-
ren wie Hamburg und Bremen be-
kommt man es mit mehr menschlicher
und/oder digitaler Konkurrenz zu tun,
daher sind die Startbedingungen hier
anders als in den kleineren wie Riga
oder Visby. Sobald der Niederlas-
sungsort, das Familienwappen, Name,
Geschlecht etc. feststehen, geht’s fein
siuberlich nach Runden geordnet ans
dicke Geldscheffeln, entweder im
Ubungsmodus oder gleich richtig.

Wer ab jetzt immer bloB nach der
Gewinnspanne lugt, macht bald mit
den recht gewieften Programmrouti-
nen Bekanntschaft: So 1aBt sich zwar




Ohigkelt gefallen, und ri

bei denen der ,,Pobel” tobt. Auch darf
man bei der Organisation nicht verges-
sen. die notigen EB- und Trinkwaren in
ausreichender Menge zu beschaffen,
sonst wird die Geschichte ein Flop!
Dasselbe gilt fiir alle anderen Bereiche,
etwa den Schiffsbau: Samtliche Mate-
rialen miissen besorgt werden, spiter
darf man sich dann um Mannschaft,
Auftrage und Reparaturen kiimmern.
Aber bevor wir uns jetzt in lauter
Einzelheiten verzetteln, lieber noch ein
paar Worte zum prinzipiellen Aufbau:
Das Hauptmenii in den Ortschaften
(gereist wird auf einer scrollenden Kar-
te) besteht aus einer Stadtsilhouette mit
anklickbaren Gebiuden. So stellt die
Werft logischerweise die Werft dar, das
Kontor enthilt die Geschiftsbiicher, im
dariiberliegenden Lager findet man
seine Warenbestiande aufgelistet, und
in der Kneipe lungern arbeitslose See-
leute und Piraten herum. Die Freibeu-
ter lassen sich auch prima fir die
eigenen Zwecke einspannen, sollte die
Offentlichkeit davon jedoch Wind be-
kommen, ist das nicht gerade zutrig-
lich fiir's politische Image. Desweite-
ren gibt’s das Gilde-Haus (Schiffchen
verkaufen, Handel treiben etc. etc.),
Waffenschmieden, die mit fortschrei-
tender Spieldauey immer modernere
Kriegsgerite feilbieten, und den Geld-
verleiher, der einem je nach Ansehen

| zum Teil animierten Grafiken. Bei-
spielsweise sieht jede einzelne der 17
- Stidte ein biBchen anders aus, und die

unterschiedliche Zinssitze aufs Auge
driickt - aber vielleicht wollt Ihr Euch
auch mal selbst in diesem eintriglichen
Job versuchen?

Soweit zum rein wirtschaftlichen Teil;
wenn man durch einen kleinen Durch-
gang zum Marktplatz schreitet, betritt
man damit gewissermaBen die Biihne
des gesellschaftlichen und politischen
Lebens. Volksbefragungen iiber die ei-
gene Popularitit, Besuche im Bade-
haus (heute wiirde man wohl eher
Bordell sagen...) zum Ratsherrn-Be-
stechen, all das und noch viel mehr
findet hier statt. Nichtzuletzt das Rat-
haus wird man wohl des 6fteren aufsu-
chen, denn das ist der Ort, wo Politik
gemacht wird - vor allem der Flotten-
aufbau und die Bekampfung von Fein-
den, wie Piraten oder Waldemar den
Dinenkonig sind hier die ganz heien
Eisen. Was gibt’s noch? Unheimlich
viel! Man darf heiraten, bekommt es
mit der Pest und Feuersbriinsten zu tun,
kann an Versteigerungen und muf}
gelegentlich an Gerichtsverhandlun-
gen teilnehmen. Ja, wird eins der eige-
nen Schiffe angegriffen, darf man so-
gar in einer kleinen Action-Sequenz
selbst die Kanonen bedienen. Hin und
wieder begegnet man auch Madonna
und Didi Hallervorden. Nein, das war
kein Witz, einige der auftretenden Per-

ungsvoller
wengekreisch, Summengemurme} %
und den prachtvoll gezeichneten und

Datenblitter der diversen Schiffsmo-
delle sind wirklich ein optischer Ge-
nuf. Uber die Maussteuerung laft sich
nicht viel sagen, sie klappt halt pro-
blemlos. Kurz und gut, hier stimmen
nicht nur Konto und Kontore - diese
Scheibe ist ein Hit! (C. Borgmeier)

Der Patrizier

Grafik: 81%
Sound: 78%
Handhabung: 83%
Spielidee: 81%
Dauerspal: 87%
Preis/Leistung: 83%
Red. Urteil: 85%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Ascon
Genre: Simulation

Spezialitat: |MB erforder-
lich, zweéi Disks, Zweitlauf-
werk wird unterstiitzt, HD-
Installation moglich, zehn
Spielstinde speicherbar.
Komplett in deutsch, vorbild-
liches Handbuch.




