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Als dieses Programm fiir den PC erschien, liebiugelte so mancher
Amiga-Golfer mit einem kleinen Seitensprung - die euphorischen
Kritiken waren auch zu verlockend! Ab sofort gibt es keinen Grund

mehr, der , Freundin“ untreu zu werden...

Grund gibt es viel eher zur
Freude, genauer gesagt,
gleich deren zwei: Nicht ge-
nug damit, dal PGA Tour
Golf auf seinem Gebiet alles
bisher Dagewesene in den
Schatten stellt — die Umset-

zung ist sogar noch um ein
kleines Quentchen besser als
das PC-Original! Grund-
sitzlich weist das Game die-
selben Vorziige auf wie
»Leaderboard”: Es ist leicht
zu bedienen, aber schwer zu
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Fast wie im Fernsehen!

Auswahl in Hiille und Fiille

meistern, wenn man es per-
fekt machen will. Trotz der
problemlosen Handhabung
kommt aber hier die Reali-
tatsnidhe nicht zu kurz, dazu
gibt es wesentlich mehr Op-
tionen, Details und Varia-
tionsmoglichkeiten, als der
Klassiker zu bieten hatte.
Man darf alles erstmal iiben
(vom Abschlag bis zum Ein-
lochen), sofort ein Tourna-
ment starten (bis zu vier
Teilnehmer, wahlweise Men-
schen oder Maschinen) oder
die gut gemachten Statisti-

ken bedugen (ldngster
Schlag, gewonnene Spiele,
ete.): Selbstverstindlich

werden dariiberhinaus noch
allerlei Feinheiten geboten -
spezielle Schlagarten, Wind,
wechselnder  Untergrund,
verschiedene (Kamera-) An-
sichten, Zeitlupenwiederho-
lungen, ,Hotkeys“ fiir die
wichtigsten Funktionen und
noch so einiges mehr. Zu-
dem kann vom Spieler iiber
die Perspektiven bis zum
Spielstand so gut wie alles
abgespeichert werden. An
Plitzen gibt es insgesamt
vier, drei ,echte” und einen
Fantasiekurs.

Der Amiga Joker meint:
PGA Tour Golf ist die

neue Nr. 1| im griinen
Sport!

Im Wettbewerb wird um
Primien gegolft, und zwar
in mehreren Runden, fiir die
man sich erstmal qualifizie-
ren mull — so wird der ge-
méchliche ,,Altherrensport®
manchmal zum echten
Thriller! Apropos Thriller:
Zunichst wird das aktuelle
Loch in einem ,Kamera-
schwenk® gezeigt, anschlie-
Bend kriegt man es zur bes-
seren Ubersicht nochmal

von oben zu sehen, erst dann
kommt der allesentschei-
dende Abschlag. Sollte mal
ein richtiger Jahrhundert-
schlag gelingen, wird das
grof3e Ereignis automatisch
nochmal in Zeitlupe vorge-
fihrt, mit Flugbahnanzeige
und allem Drum und Dran.
Die Grafik hat sich gegen-
iiber der PC-Version gene-
rell leicht verbessert, der
Ball fliegt auch schon
schnell - lediglich der Git-
terraster, der dem Spieler
das Einlochen erleichtern
soll, ist nach wie vor ein
wenig uniibersichtlich. Beim
Sound wird man musika-
lisch von edlen Rob Hub-
bard Klingen verwohnt, ja,
und man kann sogar héren,
auf welchem Untergrund
der Ball aufschlagt (Griin,
Rough, etc.)!

Die Steuerung ist sowohl im
Maus- als auch im Tastatur-
betrieb iiber alle Zweifel er-
haben, unsere Umsetzung
ist also sogar in punkto
Spielbarkeit dem PC-Vor-
bild eine Nasenlange voraus
(vor allem, weil sich die Ab-
schlidge etwas praziser aus-
fithren lassen). Und da PGA
Tour Golf Anfinger ebenso
zu fesseln vermag wie erfah-
rene Profis, ist es keineswegs
eine Ubertreibung zu be-
haupten, daBl der Amiga
nun wieder um einen Klassi-
ker reicher is't! (mm)

PGA Tour Golf

Grafik: 75%
Sound: 63%
Handhabung: 89%
Spielidee: 74%
89%

DauerspaB:
Preis/Leistung: 80%

Red. Urteil:
Fiir Anfiinger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Genre: Sport

87%

Spezialitit: Ausfithrliche
Anleitung, Handbuchabfra-
ge, HD-Installation méglich,
minimales Wechseln der bei-
den Disks. Bei 512K Zweit-
laufwerk abhédngen!




