Nach dem Nachfolger kommt jetzt der Vorginger! Nix verstehn? Also: Noch vor dem
Vorgiinger kam der Nachfolger. Noch immer unverstindlich? Gut, im Klartext: Nach

Die Letzten werden die Ersten sein. ..
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Ein Abenteurer,
der es nicht geschafft hat?
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Auf in den Kampf!

Der Amiga Joker meint:
Pool of Radiance ist

ganz klar das bisher
beste AD&D-Game
am Amiga!

Verwirrt? Noch uniiber-
sichtlicher wird die Angele-
genheit, bedenkt man, dal}
zwischen Pool of Radiance
und ,.Champions of Krynn®
j of the Azure

,Champions of Krynn*“ ist jetzt endlich die Amiga-Version des ersten

AD&D-Rollenspiels von SSI erschienen!

Bonds™® liegt — mal sehen,
wann der Mittelteil der Dra-
gonlance-Saga nachgereicht
wird. Und um das Verwirr-
spiel auf die Spitze zu trei-
ben, verraten wir Euch jetzt,
daB die Amiga-Umsetzung
diesmal zwar wieder vom
Strategiespezialisten  SSI
vertricben wird, jedoch in
der franzosischen Software-
schmiede UBI-Soft erstellt
wurde! Da Pool of Radiance
auf anderen Systemen als
das bessere Spiel gilt als der
Jverfrithte” Nachfolger, wa-
ren wir natiirlich besonders
gespannt . ..

Wie gewohnt, steht am An-
fang die Erschaffung einer
sechskopfigen Party nach
allen Regeln der AD&D-
Kunst. Im Spielverlauf kon-
nen sich noch zwei Nicht-
Spieler-Charaktere zur
Mannschaft gesellen, die ei-
nerseits die Kampfkraft der
Truppe starken, andererseits
aber auch ein Stick vom
Beute-Kuchen wollen. Das
Abenteuer beginnt im zivili-
sierten Teil der Stadt Phlan,
deren iibrige Bezirke durch
stark erh6htes Monsterauf-
kommen schon ziemlich
heruntergekommen  sind.
Grundsitzlich ist zu klédren,
wer hinter der bosen Macht
steckt, die den Niedergang
des einst stolzen Landstrichs
herbeigefithrt hat - sobald
man den Feind kennt, muf}
er natiirlich auch vernichtet
werden . . . Zunichst werden
aber kleinere Brétchen ge-
backen: Vom Gouverneur
erhdlt man verschiedene
Auftriage, deren Erledigung
sich in Gold, Ausriistung
und Erfahrungspunkten be-
zahlt macht.

Neben der riesigen Stadt
gibt es noch die Wildnis mit
ihren zahlreichen Schlos-
sern und Pyramiden. Wiah-
rend StraBlen und Dungeons
in 3D-Sicht dargestellt sind,
siecht man das Geschehen
auf freiem Feld aus der Vo-
gelperspektive; trifft man
auf Gegner, wird auf einen
Kampfschirm umgeschaltet.
Eine willkommene Hilfe

beim Kartographieren bie-
tet die Automapping-Funk-
tion, leider versagt sie des
ofteren ihren Dienst. Insge-
samt aber geht die Benutzer-
fithrung in Ordnung, zumal
das ausgefeilte Kampfsy-
stem allerlei taktische Fines-
sen zuldft.

Was die Prisentation be-
trifft, hat man sich in Frank-
reich allerdings nicht so viel
Miihe gegeben: Die Grafi-
ken sind zwar stimmungs-
voll, haben uns aber bei
»~Champions of Krynn® bes-
ser gefallen; vor allem der
Bildschirmaufbau (und da-
mit der Spielfluf) ist langsa-
mer. Auch die Sound-FX
sind nochmals schwicher,
dafiir klingen die Musik-
stiicke jetzt etwas besser
Viel wichtiger ist aber, daf}
hier der Schwierigkeitsgrad
deutlich héher liegt - Rétsel
gibt es auch viel mehr zu
knacken! Profi-Abenteurer
finden also den ersehnten
SpielspaB fiir Wochen, Ein-
steiger hingegen werden sich
andieser harten Rollenspiel-
Nul} die Zihne ausbeifien.
(Sonke Klettner)
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