Wenn Gotter mal *ne Pause machen, dann aber griindlich - endlose drei Jahre hat
Bullfrog die ,,Populanten‘ auf den heifl ersehnten Nachfolger warten lassen. Vergeben

Diesmal geht's zurtlick ins alte Grie-
chenland, wo wir uns als Schn von
Gotterpapi Zeus betitigen. Die Aufga-
benstellung ist denn auch eines Gottes
wiirdig: Runde 1.000 Digi-Welten um-
a3t das Herrschaftsgebiet, doppelt so-

viele wie beim Vorgédnger! Wer hat da
gerade .,Bdh, spitestens nach den er-
sten zwei-, drethundert wird’s langwei-
lig® gesagt? Das wire nidmlich glatt
gelogen, haben die Ochsenfrosche”
doch das Gamedesign kriftig umge-
krempelt - neue Strategien braucht der
Olymp!

Der Amiga Joker meint:
Populous 2 - so sieht ein wahrhaft
unsterbliches Strategical aus!

Zwar gibt es immer noch die beiden
Spielmodi ,,Conquest™ und ,.Custom®,

genau wie die vier verschiedenen
Landschaftstypen (Wiste, Eis usw.)
doch sind jetzt einige -
hochinteressante

Features hinzugekommen: Einmal
darf man zu Beginn an der eigenen
Identitét stricken, dann hidngt das Ka-
tastrophen-Gewerbe jetzt nicht mehr
allein vom Mana-Vorrat ab - erfolgrei-
che Gotter erhalten Erfahrungspunkte,
die sich gezielt zur Ausbildung einzel-
ner Fahigkeiten einsetzen lassen. Die
Zahl der maglichen ,Betriebsunfille®
wurde ndmlich drastisch erhoht, das
Spektrum reicht nun von Windbden
tiber Wirbelwinde und Feuerregen bis
hin zu todlichen Seuchen und Flutwel-
len (die guten alten Erdbeben und
Vulkanausbriiche gibt’s freilich noch
immer). Um das eigene Volk vor Unge-
mach zu schiitzen, konnen jetzt auch
Walle errichtet werden, wer zudem
fleifig Straflen baut, ist dem Feind
vielleicht einen Schritt voraus.

Dazu kommen allerlei Verbesserungen

im Detail, etwa dali nun Bauwerke

nicht mehr abgerissen werden miissen,
um an neue Kolonisten zu kommen,
oder dafl in manchen Welten gegneri-
sche Siedlungen nicht mehr angezeigt
werden, was die Goétterddimmerung
deutlich anspruchsvoller macht. Auch
die Ritter haben nun ausgedient, dank
sechs schr unterschiedlicher Helden
(Achilles, Herakles, etc.) wird hier we-
sentlich differenzierter gekdmpft. Ihr
seht also, die Zeiten, da ein Gott nicht
viel mehr zu tun hatte, als ein bilichen
(Bau-) Land einzuebnen, sind endgiil-
tig Geschichte! Achja, selbstverfreilich
diirfen auch wieder zwei menschliche
Gotter gegeneinander antreten. .,

und vergessen, jetzt machen wir uns die Erde wieder Untertan!

Trotz der vielen neuen Features und
Handlungsmoglichkeiten ist die Bedie-
nung sogareinfacher geworden, da nun
nicht mehr so viele Icons gleichzeitig
am Screen sind, Die gesamte (Maus-)
Steuerung ist wunderbar logisch, dic
Handhabung der Ubersichtskarte fast
schon genial. Der Sound und vor allem
die Grafik haben ebenfalls zugelegt,
alles ist super animiert (es laufen jetzt
Minnlein und Weiblein herum), die
Gebdude sind im Stil der griechischen
Antike gehalten, das Scrolling ist blitz-
sauber wie eh und je - einfach ein
optischer GenuB. Ach was, Populous 2
ist rundum ein Genuf, ein géttlicher
Geniestreich, der die Strategic-Kon-
kurrenz reichlich irdisch aussehen 1453t!
(mm)

Populous 2

Grafik: 87%
Sound: 78%
Handhabung: 89%
Spielidee: 84%
Dauerspab: 94%

Preisteistung: 85%
Red. Urteil: 91%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Bullfrog/
Electronic Arts
Genre: Strategie
Spezialitit: Gute deutsche
Anleitung, Spielstinde spei-
cherbar, (Null-) Modem-Op-
tion,




