Seit ,Pirates!“ haben wir nicht mehr so sehnsiichtig auf eine Amiga-Umsetzung gewartet -
jetzt hatten die Konvertierungsgotter ein Einsehen und lieBen Sid Meiers Digi-Lok endlich
auf unserer , Freundin® vorfahren!

Der Amiga Joker meint:
Railroad Tycoon — auch am Ami-
ga schon jetzt eine Legende!

Ein Problem bei dieser Mischung aus
-oim City“, Modelleisenbahn, Han-
dels- und Wirtschaftssimulation ist,
daf} sich die Sache in der Beschreibung
wesentlich trockener anhort, als sie
tatsdchlich ist. Im Prinzip geht es hier
»nur* darum, ein moglichst groBes
Schienen-Imperium aufzubauen, wo-
bei neben den technischen vor allem
auch die wirtschaftlichen Gesichts-
punkte bedacht sein wollen. In ver-

Fast wie Sim City...

(mit
Zoom-Funktion) kann man seinen
Bautrieb nach Herzenslust ausleben

schiedenen Landkartenmodi

und Bahnhéfe, Industrieanlagen,
Weingiiter, Tunnels, Briicken und na-
tirlich kilometerlange Gleisstrecken
errichten. Dabei miissen tausenderlei
Dinge beriicksichtigt werden, bei-
spielsweise, ob man in gebirgigen Ge-
genden lieber mit Kurven, Tunnels
oder Briicken arbeitet (am besten erst-
mal einen Ingenieur zur Gelindeerfor-
schung hinschicken. . .).

Bis hierher wir’s ja einfach nur eine
Art ,,Sim City“ fiir Eisenbahner, aber
die richtigen Feinheiten kommen
schlieBlich erst! So macht es beispiels-
weise wenig Sinn, einen Personenzug
mit zehn Waggons zwischen Hinter-
und Vordertupfing verkehren zu las-
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sen — oder gar einen Giiterzug! Hat
man hingegen die Gesetze der freien
Marktwirtschaft beachtet und endlich

A A

einen bescheidenen Gewinn erzielt,
sollte man sein Bares gleich in zusétzli-
che Strecken, Stationen, Ziige, usw.
investieren. Dabei ist allerdings eine
gehorige Portion Flexibilitdt von N&-
ten, denn die Zeit bleibt hier nicht
stehen, und im Lauf der Jahre dndern
sich natiirlich auch die Bediirfnisse.. . .
Weil dieses Programm wesentlich
mehr Einstellméglichkeiten und Op-
tionen enthilt als sich hier aufzihlen
14Bt, wollen wir uns auf ein paar der
wichtigsten Features beschrinken: Es
gibt vier verschiedene Gebiete bzw.
Startepochen (GroBbritannien 1828,
Europa 1900 und zwei in Amerika um
1830 oder 1866), sowie vier Schwierig-
keitsgrade, man kann sich einen
Streckenplan in allen nur denkbaren
Farben und Formen erstellen lassen,
ein Tagebuch fithren oder seinen Mak-

ler anrufen, um Aktien zu kaufen. Wer
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mit einer Lok einen neuen Geschwin-
digkeitsrekord aufstellt, darf bei
Champagner eine ziinftige Taufe ver-
anstalten, auf der anderen Seite kann
man bei einem Zugungliick finanziell
einen bésen Einbruch erleben. Aufier-
dem wird dem Eisenbahner (dhnlich
wie bei ,Pirates“) am Ende einer Sit-
zung ein Rang zugeordnet; die Liste
reicht vom Schornsteinfeger bis zum
Prisidenten. Bei alledem darf und soll
man aber die drei Computergegner
nicht vergessen, mit denen man herrli-
che Preiskriege fithren kann, und die,
sofern man die hochste Schwierig-
keitsstufe wihlt, kein Mittel unver-
sucht lassen, um einen zu ruinieren!

Bei so einem Prachtstiick von Spiel
sicht man schon mal dariiber hinweg,
daB die Grafik nicht gerade sensatio-
nell ist (praktisch 1:1 zur PC-Version),
und der Sound keinesfalls ein orche-
strales Erlebnis. Gesteuert wird mit
Maus (iiber Pulldown-Meniis) und
Tastatur; das klappt auch vorziiglich,
noch besser wiire es freilich gewesen,
samtliche Funktionen auf den kleinen
Nager zu legen. Ein weiterer Kritik-
punkt ist das Fehlen einer Mehr-Spie-
ler-Option: Die Computergegner agie-
ren zwar excellent, aber menschliche
Widersacher sind halt doch die grofie-
re Herausforderung.

Nichtsdestotrotz ist Railroad Tycoon

ein echter Meilenstein — in Sachen
Komplexitit, Spielspafl und Suchtfak-
tor steht es Klassikern wie , Pirates!”,
~-5im City” oder ,Populous® um kei-
nen Millimeter nach. Wer nicht aus-
schlieBlich auf Ballerspiele fixiert ist,
muf} hier einfach zuschlagen! (mm)

Railroad Tycoon

Grafik: 68%

Sound: 59%
Handhabung: 85%

Spielidee: 929,
Dauerspal: 94%
Preis/Leistung: 80% \J
Red. Urteil: 90% ﬂ{j
Variabel LN
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Preis: ca. 99.- DM J‘_U _[‘
Hersteller: Microprose

Bezug: Korona Soft

Spezialitit: 1MB erforderlich, zwei
Disks (die man gelegentlich wechseln
muf}), Save-Option. Deutsche Anleitung
mit iiber 180 Seiten.
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_-»+% % Fiihren Sie Lupo Alberto und

. Marta auf die Suche nach Ihrer
verlorenen Liebe!

*: Viel Action fiir 1 bis 2 Spieler in
diesem wahnsinnigen Plattform-
spiel.

* 180 Screens randvoll mit comic-
artigen Grafiken, lustigen v’
Charakteren, Extras und
vielen Uberraschungen.

* C64 Kassette /Diskette, AMIGA
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