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Und Jimmy ging zum Regenbogen. ..
Rainbow Islands

Der Amiga Joker meint:
— Rainbow Islands ist

die siileste Versuchung,
seit es Bubble Bobble

_gibt!

Das Spielprinzip ist schnell
erklart: Zwei putzige Hel-
den miissen sich regenbo-
genwerfend zum Ausgang
durchkadmpfen, stets auf der
Hut vor allem méglichen
Getier, das da durch die Ge-
gend kreucht und fleucht.
Auf ihrem Weg ergattern sie
so nebenbei noch verschie-
dene Extras und Bonus-
punkte. Wie schon beim
Vorginger gibt es wieder

zahllose Uberraschungen,
die den Spielspal} noch ver-
doppeln!

Was ist nun anders an Rain-
bow Islands? Nun, aus den
beiden schnuckeligen Sauri-
ern Bub und Bob sind zwei
nicht weniger niedliche
Minnchen geworden; die
Evolution macht’s méglich!
Es gibt keinen Zwei-Spieler-
Simultan-Modus mehr -
schade, denn bei ,Bubble
Bobble“ war es immer ein

AR SN

HeidenspaB, sich gegenseitig
die feinsten Extras wegzu-
schnappen. Die Rundensind
viel groBer, auBerdem wird
jetzt gescrollt, und zwar ma-
kellos! Naheliegenderweise
haben sich die Blasen des
ersten Teils nunmehr in Re-
genbdgen verwandelt. Eine
weitere Neuerung: Wer sich
durch eine Insel gekdmpft
hat, bekommt einen extra-
groflen Endgegner serviert,
der natiirlich besonders
schwer zu knacken ist.
Apropos Inseln: Jede hat
ihre eigene Thematik, so
schwirren etwa auf der er-
sten lauter Insekten herum,
die zweite ist mit mechani-
schem Kriegsgetier bevol-
kert, und die dritte beher-
bergt kleine Frankensteins,
Fledermause usw. Alles ga-
rantiert ohne Blut und To-
desschreie, dafiir zuckersiil
gemacht und prichtig ani-
miert! Hinsichtlich Aufma-
chung, Grafik und Sound
gibt es kaum Unterschiede
zum Automaten, auBBer daB
die geheimen Inseln fehlen,
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Die liistigen Gegner sind

iiberall . - -

was sich aber durchaus ver-
schmerzen 148t.

Fiir die Umsetzung zeichnet
ein Team prominenter Pro-
grammierer verantwortlich:
Andrew Braybrook, der uns
schon auf dem C 64 ,Para-
droid“ (kommt jetzt auch
fir den Amiga!) und ,Uri-
dium“ bescherte, John
Cumming und Dominic Ro-
binson (Zynaps), Steve Tur-
ner (Rana Rama) und Jason
Page. Also alles sehr begab-
te Jungs, aber ,,Bubble Bo-
bble 2“ umzusetzen, war
auch garantiert kein Kinder-
spiel! SchlieBlich hat der
Taito-Automat mit seinen
sieben Leveln a vier Runden
weit mehr Grafik als good
old ,Bubble Bobble“ in all
seinen 100 Bildern. Doch die
Miihe hat sich wahrlich ge-
lohnt: Rainbow Islands ist
(bei ahnlichem Spielprinzip)
sogar noch besser als die
»New Zealand Story“, und
das will schon etwas heiflen!
(mm)

nfach

. Ein Nachfolger
Plattform-Game

Rainbow Islands

Grafik: - 81%
Sound: 83%
Handhabung: 84%
Motivation: 92%
Gesamt: 85%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 75,- DM

Hersteller: Firebird

Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Spezialitit: Die Highscores
werden nicht gespeichert
(Grrrr!), dafiir erleichtert ei-
ne Continue-Funktion das
Spiel. Eine gute aber engli-
sche Anleitung und ein klei-
nes Demo versiiBen Einstei-
gern den Durchblick. Pause
und Escape-Key gibt’s natiir-

lich auch.




