Das ist Tempo, das nennt man Dynamik: Jetzt erscheinen die Filmumsetzungen schon,
bevor der Film selbst in den Kinos zu sehen war! Wenn das so weitergeht, diirfen wir uns
wahrscheinlich bald auf die ersten Leinwandkonvertierungen erfolgreicher Computer-

spiele gefafit machen...

Der Amiga Joker meint:

Robocop 3 - so sieht die Zukunft
der Filmversoftungen aus!

Doch Oceans dritter Blechbulle ist
gottlob in praktisch jeder Hinsicht ein
recht flottes Kerlchen, auch in spieleri-
scher! Wiihrend sein unmittelbarer
Vorginger noch das iibliche Filmver-
softungs-Mischmasch aus Plattform-
Action und Hochgeschwindigkeits-
Tiiftelei zu bieten hatte, gibt’s diesmal
zwei sauberlich getrennte Unterspiele
- zum einen das ,Arcade Game”, zum
anderen das ,Movie Adventure®. Bei-

den gemeinsam ist die Prasentation in-

3D-Vektorgrafik, die teilweise mit
herkommlicher Pixelgrafik hinterlegt
wurde. Auch inhaltlich ist der Unter-
schied zwischen den beiden Spielen bei
weitem nicht so groB, wie die Anlei-
tung behauptet; er besteht namlich in
erster Linie darin, daff man im Arcade-
Teil die verschiedenen Aufgaben direkt
anwihlen kann, wihrend sie im Film-
abenteuer immer schon der Reihe nach
geldst werden missen.

So oder so sieht sich Robobobby dies-
mal der Gelben Gefahr gegeniiber:
Japaner wollen seine Herstellerfirma
iibernchmen, sollte sich unser Held
nicht bewithren, wird er kurzerhand
durch Robot-Ninjas ersetzt. Dement-
sprechend stehen saftige Duelle mit so
einem asiatischen Blechhaufen an, da-
neben gibt’s allerlei Autoverfolgungs-
jagden, StraBenkampfe, Geiselbefrei-
ungen, und sogar fliegen darf man hier
ausgiebig. Den Flugsequenzen ist am
deutlichsten anzumerken, daB das Pro-
gramm von Digital Image Design ent-
wickelt wurde, also jenen Leuten, die
schon ,F-29 Retaliator” gemacht ha-
ben (aha, kein Wunder, da3 ,Epic” so
lange auf sich warten laBt!). Tatsich-
lich bekommt man hier denn auch
einen ,richtigen” Flugsimulator gebo-
ten, der sich nur in der wesentlich
einfacheren Bedienung von seinen
sernsthaften Kollegen unterscheidet.
Aber ansonsten ist (fast) alles wie ge-
wohnt, sprich, man hat allerlei Waffen
und AuBenansichten zur Verfligung, es
darf auf die verschiedensten Luft- und
Bodenziele (Helis, Panzer, etc.) gebal-
lert werden - bloff abschmieren kann
der Vektor-Blechbulle kaum, was ja
nicht unbedingt ein Nachteil ist.

Sollte unser Lieblingsandroide dann
mal in sein Auto steigen, glaubt man
zunachst, in ,Test Drive® gelandet zu
sein; besonders wegen des sehr dhnli-
chen Cockpits. Aber das tduscht, in

Wirklichkeit sind die Verfolgungsjag-
den weit eher mit ,Chase HQ" zu
vergleichen. Denn auch hier schubst
man seine Gegner durch wiederholte
Karambolagen kampfunfihig, der Ge-
brauch von SchuBwaffen ist im Stra-
Benverkehr dagegen verpont. Dafiir
hat man wiederum diverse Aulienan-
sichten und ein Radar, was angesichts
der meist besser motorisierten Feinde
auch absolut notwendig ist - Abkiir-
zungen durchs Gelidnde gehoren ein-
fach zum kleinen Einmaleins des er-
folgreichen Gangsterjigers!

Des ofteren mul der Held auch in
Gebiude einsteigen, um dort irgend-
welche geheimnisvollen Terroristen zu
erledigen. Warum die bosen Buben
eigentlich so bose sind, ldBt sich an-
hand der sparsamen (deutschen) Anlei-
tung kaum rauskriegen; aber das
macht auch gar nicht so viel aus, denn
im Spiel selbst halten die Guten (Gei-
seln, Spaziergiinger) immer gleich die
Hinde hoch. Wer die Pfoten unten libt,
ist zum Abschuff freigegeben - so
einfach ist das. Vom Gameplay muB
man sich die ..Gebaudereinigungssze-
nen” ungefihr wie eine Mixtur aus
Castle Master”, ,Corporation” und
.Operation Fieselschweif* vorstellen.
falls Thr damit etwas anfangen konnt.
Fehlen noch die Duelle mit dem Robo-
ter-Ninja: Dabei sieht man das Gesche-
hen ausnahmsweise nicht durch die
Augen des Helden, sondern ganz nor-
mal, wie sonst auch, von der Seite. Der
besondere Clou und gleichzeitig das
Hauptproblem bei diesen Kimpfen ist
die technische Uberlegenheit des
Blech-Schlitzauges. Abhilfe: Man muB
diesen Vorteil halt durch eine bessere
(Stellungs-) Kampftechnik ausglei-
chen...

BewertungsmiBig ist Robocop 3 eine
durch und durch zwiespiltige Angele-
genheit. Einerseits ist die grafische
Prisentation sehr aufwendig, so wird
man zB. in die einzelnen Missionen
immer von zwei (TV-) Nachrichten-
sprechern eingefithrt, und die Vektor-

grafik ist superschnell: andererseits
hitte etwas weniger Tempo und dafiir
etwas mehr Detail sowohl der Optik als
auch der Spielbarkeit gut getan. Beim
Sound dasselbe - gute Musik (Maniacs
of Noise) und sehr durchwachsene Ef-
fekte. Das Gleiche in griin gilt fiir die
Steuerung (Joy, Tasten. Maus), beim
Fliegen und Autofahren klappt sie her-
vorragend, wihrend die Gebaude und
Duelle zumindest sehr gewohnungsbe-
diirftig sind.

Uberhaupt hinterldBt Robocop 3 einen
recht gemischten Eindruck: vom Kon-
zept her absolut zukunftsweisend, in
der Ausfithrung stellenweise ectwas
schlampig. Zum Beispiel miissen die
drei Disks permanent gewechselt wer-
den, es sei denn, jemand hiitte ein
Drittlaufwerk (und 1MB Speicher wi-
re sicher auch nicht verkehrt). Noch
schlimmer ist, daB sich der beiliegende
Kopierschutz-Dongle = bei  einem
2000er nicht anschliefen ldBt - hierist
einfach das Gehiuse im Weg! Naja, wo
viel Licht ist... (mm)

Robocop 3
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Spezialitit: Die Highscores

werden gesaved, in der
Packung liegt ein grofer
Hologramm-Aufkleber.




i
{
|

erAsre s e e -




