Seit die Fortsetzung des klassischsten aller Baller-Klassiker in der Spielhalle aufgetaucht

Activision darf jetzt endlich scharf geschossen werden!

Der Amiga Joker meint:

R-Type Il ist die gelungene Aufer-
stehung einer Action-Legende!

Der Apfel fillt bekanntlich nicht weit
vom Stamm, hier ist er sogar am Ast
hiingen geblicben. Will sagen: R-Type
11 unterscheidet sich kaum vom Vor-
giinger, jedenfalls viel zu wenig, um
dessen phianomenalen Erfolg wieder-
holen zu kénnen. Denn wihrend die
Waffen und Gegner dazumals noch
revolutionédr waren, sind sie heute kal-
ter Kaffee; zudem wurde der verspro-
chene  Zwei-Spieler-Simultanmodus
leider nicht realisiert (nach wie vor nur
hintereinander). Was aber keineswegs
heifien soll, dall Activisions Arcade-
umsetzung nicht fiir gepflegtes Baller-
vergniigen gut wire. ..

Klettern wir also mal wieder in unse-
ren R-9 Fighter und zeigen den unzih-
ligen Gegnern fiinf horizontal scrol-
lende Level lang, wo der Bartel den
Most holt! Das sagt sich so leicht, aber
Feinde in allen Formen und Farben,
Bodenfeuerwerk und bildschirmfil-
lende Schlufimonster sorgen dafir,
dal3 es sich nicht anndhernd so einfach
in die umsetzen ldft! Hinzu

Tat

kommt, dall man seinen Jiger durch
allerlei enge Offnungen bugsieren
mul}; auf einem Wasser-Planeten geht
die wilde Hatz sogar im feuchten Ele-
ment weiter — komplett mit Killer-
Quallen und allem drum und dran. Da
die feindlichen Scharen nach ihrem
Exitus aber wie gewohnt Extra-Kap-
seln zuriicklassen, ist der emsige
Sammler alles andere als schutz- und
hilflos: Die Auswahl reicht vom simp-
len Speedup iiber die verschiedensten
Laser; Flammenwerfer und Bomben
bis hin zu den bekannten Helfershel-
fern aus Teil eins = sowohl der Super-
schuf} als auch der vielseitige Satellit,

den man vorne oder hinten am Schiff

andocken kann, sind wieder mit von
der Partie.

Tja, das hort sich nicht nur alles schr
nach dem Vorgénger an, das spielt sich
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ist, warten die Action-Freaks mit zuckendem Zeigefinger auf eine Umsetzung - dank

auch (fast) so: Zwar sind die gegneri-
schen Formationen nicht mehr ganz
so ausgetiiftelt wie anno "87, und auch
die Steuerung schien mir friither einen
Tick gehorsamer zu sein, aber das
Gros der Baller-Orgien steckt R-Type
IT trotzdem locker in die Tasche. Spri-
tes: und Hintergriinde werden dem
Veteranen wohl vertraut vorkommen,
allerdings nur, was den Stil betrifft -
sie sind samt und sonders ebenso neu
wie gelungen. Daf} das Parallaxscrol-
ling deutlich langsamer und auch
leicht ruckelig wird, sobald sich viele
Objekte am Screen tummeln, ist zwar
schade, aufgrund des hohen Feindauf-
kommens aber verzeihlich. Bleibt der
Sound, und der geht in Ordnung: eine
hiibsche Musik, gepaart mit den un-
vermeidlichen Schufl- und Explo-
sionsgerauschen,

Summa sumarum ist R-Type I zwar
nicht der erhoffte Uberhammer, aber
ein durchaus empfehlenswertes Shoot
em up - fiir Fans und solche, die es
werden wollen. (C. Borgmeier)

Spezialitit: Drei Bildschirmleben sind
zwar nicht viel, aber Continues erleich-
tern den VorstoB in die Highscoreliste.




