Unter Wasser waren wir Amigianer bisher immer im Nachteil: ,,Wolfpack* ist am PC
schoner, ,,Das Boot‘ schneller, und auf dieses Game hat man uns ewig warten lassen!

Der Amiga Joker meint:
Wer von Silent Service
IT nicht begeistert ist,
der mag generell keine
Simulationen!

Wer sich von Silent Service Il ein
komplett neues Spiel erwartet, liegt
falsch: Hier handelt es sich eher um
eine erweiterte und verbesserte Ver-
sion des U-Boot-Klassikers von anno
vorgestern. Also nix Besonderes?
Schon wieder daneben, die Submarine
a la Microprose markiert zweifellos
den momentanen Hohepunkt des
Genres!

Das fingt schonmal damit an, da der
Seemann nun zwischen neun verschie-
denen U-Booten wihlen kann - samt
deren spezifischen Torpedos und den
jeweiligen Handicaps. Gut, iiben durfte
man friiher auch schon, die Einzelmis-
sionen und Patrouillenfahrten gestal-

ten sich jetzt aber deutlich komplexer.
Damit nicht genug, hier kann der Un-
terwasser-Pilot sogar einen kompletten
Krieg miterleben (der Einstieg ist zu
unterschiedlichen Zeitpunkten mog-
lich), hier muBl man auch mal einen
Hafen zum Tanken anlaufen und - hier
kann man Karriere machen, mit Befor-
derungen, Orden und allem was so
dazu gehort! Dariiberhinaus bietet das
Programm vom Schiffsjungen bis zum
Seewolf fiir jeden den passenden
Schwierigkeitsgrad, ungeduldige Kla-
bautermanner finden einen Accelera-
tor (Zeitraffer-Funktion), es konnen
endlich Spielstinde abgespeichert wer-
den, und die diirftige ,,Tonnage-Hitli-

‘ Achtung: Torpedo unterwegs!

Aber, was lange wahrt...

ste” ist auch passé; stattdessen gibt’s
nun gleich mehrere (speicherbare) Be-
stenlisten.

Freilich hat mittlerweile auch der
Feind aufgeriistet: Neben den gewohn-
ten Frachtern, Tankern und Zerstorern
schippern vom winzigen Patrouillen-
boot bis zum gigantischen Super-
Schlachtschiff Kiahne aller Formen und
GroBen iiber’s Meer! Fairerweise ha-
ben die Programmierer auch den Ar-
beitsplatz des Spielers tiichtig aufge-
mobelt, ob Karte, Briicke oder Scha-
denskontrolle - alles ist funktioneller
und iibersichtlicher geworden. Bedient
werden die schwimmenden Zigarren
per Maus und Tastatur, auch diesbeziig-
lich sind keine negativen Vorkomm-
nisse zu vermelden. Naja, mal davon
abgesehen, dal die Ladezeiten nicht
unbedingt zu den kiirzesten zéhlen...
Aber keine Bange, die Prisentation ist
jede Sekunde wert: Die flotte Grafik
mit den hiibschen Zwischenbildern
steht ithrem VGA-Bruder nicht nach,
auch beim Sound (atmosphirische
Musik und bérenstarke FX) konnte
man glatt meinen, einen 386er mit
Roland-Karte vor sich zu haben. Tja,
Silent Service macht einem das
Meckern wirklich nicht leicht. Sicher,
man konnte dariiber herziehen, daB
ohne ein Megabyte nichts geht und
Joystickunterstiitzung auch kein Feh-
ler gewesen wire. Aber was soll’s - viel
mehr als nahezu unbegrenzten Spiel-
spaB kann man von einer Simulation ja
wobhl nicht verlangen, oder? (mm)

Silent Service II

Grafik: 85%
Sound: 83%
Handhabung: 80%
Spielidee: 81%
DauerspaB: 92%
Preis/Leistung: 85%
Red. Urteil: 88%

Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Microprose
Genre: Simulation

Spezialitat: Zwei Disks, In-
stallation auf Festplatte mog-
lich. Neben einem 140 Seiten
starken deutschen Handbuch
liegen noch eine farbige Kar- §
te und eine Tastaturschablone 8
in der Box.




