Zwar ist die weille Pracht bereits einem warmen Friihlingsliiftchen gewichen, aber fiir ein
ziinftiges Wintersportspektakel mit verschiedenen Disziplinen ist es ja nie zu spit.
Besonders, wenn es dabei so lustig zugeht wie hier!

Der Amiga Joker meint:
Ski or Die - ein wirklich
Mehrkampf,

spaliger
wie es leider viel zu we-
nige gibt!

PC- und C 64-Besitzer ha-
ben schon vor einiger Zeit
Bekanntschaflt mit diesem
originellen und humorvol-
len Game gemacht, jetzt
funktioniert Electronic Arts
endlich auch unsere .Freun-
din® zum Skihaserl um.
Feinster Pulverschnee fiir
bis zu sechs Spieler steht zur
Verfiigung, aber zunichst

einmal wird bestimmt, ob
man die fiinf Disziplinen
einzeln trainieren mochte,
oder sich gleich ins Wett-

kampfgetimmel sturzt. To-
desverachtend entscheiden
wir uns fiir letzteres . . .

Zum Aufwirmen gibt’s erst-
mal eine kleine Schneeball-
schlacht: Die Gegner (Eski-
mos, Kids mit Punkerfrisu-
ren, etc.) pirschen sich von
allen Seiten heran und las-
sen ihr feuchtes Bombarde-
ment auf den Spieler los, der
seinerseits mittels Joystick
und Fadenkreuz zuriick-
schlagt. Mit etwas Ubung
erwischt man dabei nicht
nur die Angreifer, sondern
auch Bonussymbole, die fiir
neue Schneebiille, kurzfristi-
ges Dauerfeuer oder dhnli-
che Hilfen sorgen. Sind hier
die  Animationen schon
recht witzig, so setzt die

niachste Disziplin in Sachen
Humor noch einen drauf:
Wie der Bildschirmathlet
beim Abfahrtslauf die Skier
in die Hohe reift, sobald er
einen der zahlreichen Ab-
griinde Giberspringen will, ist
schon zum Briillen komisch!
Wer allerdings nur vor sich
hingackert, wird die Zielli-
nie kaum unbeschadet errei-
chen — die schnelle Fahrt
durch die baumreiche und
enge Schneise verlangt schon
ein billchen Geschick am
Stick!

Weiter stehen am Programm:
Per Snowboard eine 3D-
Bobbahn herunterrasen und
dabei moglichst viele hals-
brecherische  Kunststiick-
chen vollfiihren; auf Trick-

skiern die Punkterichter beim
Sprung iiber eine Schanze
beeindrucken; und schlief-
lich auf einem Gummireifen
talwirts schlittern. Die letz-
te Disziplin erinnert natur-
gemil ein wenig an ., Too-
bin™, auch hier ist man zu
zweit unterwegs und sam-
melt diverse Waffen und Bo-
nusgegenstande auf, mit de-
nen man versucht, den Kon-
trahenten zu behindern. Be-
sonders wenn ein menschli-
cher Gegenspieler zur Hand
ist, macht die Rutschpartie
tierisch Laune.

Dal} nur bei der Gummirei-
fen-Hatz an einen Simultan-
modus fiir zwei Spicler ge-
dacht wurde, ist denn auch
der herbste Kritikpunkt,
den wir an dieser amiisanten
Mischung aus Sport- und
Geschicklichkeitsspiel — ge-
funden haben. Sich auch
noch am leicht ruckeligen
Scrolling beim Abfahrtslauf
oder der Tatsache, daf} die
Snowboard-Sequenz  auf
Dauer ein bifichen einténig
wird, zu storen, wire klein-
lich. Alles in allem bietet Ski
or Die ndmlich hiibsche
Grafik, guten Sound von
Meister Rob Hubbard, cine
ausgefuchste Steuerung und

jede Menge Spal fiir
~Schneebeifler® — auch im
Friihling!

(Carsten Borgmeier)

Ski or Die

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

Dauerspal:
Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Bezug: Rushware

Spezialitit: Kopierschutzab-
frage aus der Anleitung. Ge-
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