Ein neues Starbyte-Game, das kann doch nur eine Wirtschaftssimulation sein! Denkste,
die riihrigen Mannen aus dem Ruhrpott hatten sich ein weit hoheres Ziel gesteckt - ihr
Seelenkristall sollte nicht weniger als das ultimative Textadventure werden...

Zugegeben, ,Crime-Time", das vor-
jahrige Krimi-Abenteuer der Bochu-
mer, traf nicht unbedingt jedermanns
Geschmack, da ist eine gewisse Portion
Skepsis gegeniiber dem hehren Ziel
durchaus legitim. Aber keine Sorge,
das eher fantasy-orientierte Soul Cry-
stal ist aus ganz anderem Holz ge-
schnitzt!

Der Amiga Joker meint:
Soul Crystal - ein stimmungsvol-
les Abenteuer fir deutschspra-

chige Helden.

SOUL CRYS

Die Seele Schottlands

Nimlich aus schottischem: Der junge
Englinder Dave Parker darf seinen
ersten Urlaub ohne Eltern in einem
vermeintlich gefahrlosen Eindd-Dorf
im schottischen Hochland verbringen.
Papa und Mama Parker konnten
schlieBlich nicht damit rechnen, dal} es
ihren SproBling in eine magische Pa-
rallelwelt verschlagen wiirde, kaum
daB} er ein biBchen im Dorfteich her-
umschwimmt! Ein Gliick fiir Davy,
daB diese Zweitrealitit neben dem {ib-
lichen Fantasy-Zubehor (Einhorner,
Orks, usw.) auch mit einer Version des
Hinterwildler-Kaffs aufwarten kann.
Hier verrét ihm der ortliche Alchimist,
wie es wieder Richtung Heimat geht:
einfach mal eben den bosen Elfenkd-
nig meucheln. ..
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ierlich ablaufenden Soundtracks, wel-
che stets der jeweiligen Lage angepalit
sind. Ertont z.B. anfinglich noch neu-
zeitliche Disco-Musi, bekommt man
nach Davys ,Weltensturz* mittelalter-
liche Gaukler-Weisen zu horen.

Um nochmal auf den Anfang zuriick-
zukommen; ,ultimativ* ist Soul Crystal
nun wirklich in keiner Hinsicht, aber
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Freilich, fiir das ultimative Textadven-
ture ist die Story ein biichen diinn, aber
es gibt Unmengen von teilweise recht
witzigem Text; auBerdem werden dem
Knobler nicht gleich zu Anfang ganz
harte Kniippel zwischen die Beine ge-
worfen. Optisch wirkt’s da schon zwie-
spiltiger: Der Screenmaske und dem
Eingabefeld (schon trist grau in grau)
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stehen recht kleine, aber sehr bunte und
detaillierte Bildchen gegeniiber - jeder
Raum hat sein eigenes, und zu beson-
deren Anldssen gibt es noch ein hiib-
sches Extra-Picture, Uber die Handha-
bung kann man sich hingegen kaum
beschweren, denn nach kurzer Einge-
wohnung 1aBt sich das gesamte Game
sehr flott mit Maus und Meniis steuern.
Wem das nicht paBit, der darf aber auch
die Grafiken beklicken oder zum Key-
board greifen, um sich mit der beque-
men Tastaturbelegung (,,z"* fiir ,ziehe"”
usw.) ins Abenteuer zu stiirzen. Nur die
reinen Tipp-Enthusiasten miissen wir
iberraschenderweise enttduschen; sie
haben zumindest hier und heute ,,aus-
gespielt”. Ein besonderes Extralob ver-
dienen schlieBlich die 30 kontinu-

doch ein liebevoll gestricktes und
durchdachtes Abenteuer, dessen kon-
ventionelle Story noch allerhand Uber-
raschungen bereithilt. Und wer seine
Uberraschungen am liebsten vor dem
Monitor und noch lieber in deutsch
erlebt, der darf hier bedenkenlos zu-
schlagen! (jn)

Soul Crystal

Grafik: 44%
Sound: 80%
Handhabung: 78%
Spielidee: 52%
DauerspaB: 74%
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: T2%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Starbyte
Genre: Abenteuer

Spezialitat: Vier Disketten,
Zweitlaufwerk wird unter-
stittzt. Eigene Formatierrou-
tine fiir Savedisks, Anpas-
sung an Speicherkapazitat.
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