Wir schreiben das Jahr Zweitausendirgendwann:
Roger Wilco, Held zahlloser Abenteuer aus

Space Quest I und I1, hat sich endlich zur Ruhe gesetzt,
das heiBit, eigentlich gelegt. Er treibt nimlich in

einer alten Schrottmiihle, die sich so grade eben
noch als Raumschiff bezeichnen lift,

im Tiefschlaf durch die Galaxis...
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In der Zukunft nichts Neues: Noch

immer gibt’s den ,, Angestellten der
Woche*!

Space Quest IIT

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Motivation:

Gesamt:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 86,- DM

Hersteller: Sierra On-Line

Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17

< 3203 Sarstedt 4
Tel.: 050 66/40 31

Spezialitit: Das am langsam-
sten ladende Programm in
der Galaxis! Falls Probleme
mit 512K-Amigas auftau-
chen, probiert folgendes: Si-
cherlieitskopie erstellen und
sadd 21K-Befehl“ in die
Start-up-Sequenz vor das
Spiel schreiben.




