Ein knappes Jahr hat es gedauert, bis der vierte Teil de
zu unserer ,,Freundin‘ gefunden hat: Die erste
Xenon, anschlieBend wurden die US-Terrane

# 2zl

Der Amiga Joker meint:
Space Quest IV ist der Clown
zum Briil-

unter den Adventures
len komisch!

Aber was bedeuten schon Raum und

Zeit, wenn man nur seinen L blmgs-

Sﬂubermann wieder zwi -
Maust" ten nehmen kann! Und das
~ geht hier eleganter denn je, da die
‘bereits von anderen Sierra- Games her

1 auf die beliebte Raumrcamger—
Reihe {ibergeschwappt ist. Tnr Marken-
zeichen ist diese praktische Icon-Leiste
am oberen Bildschirmrand, die neben
den obligaten Langweller—Komman-
dos (G e’n Sehen Nehmen

war das ﬁtandesgemaB ein Rclﬁver-
_schluﬁ Icon, bei Roger findet man
. cnderwetsc ein  Nasen-

(Schniiffeln) und ein Zungen-lcon
{Sghmecken) vor. NdCh dem nefereﬁ

mor 1st wenn man Space Quest emst»
nimmt",
dafiir diirfen wir uns jetzt auch hem-
mungslos auf die Story stiirzen:
Endlich zuhause - Roger istim Zeitraf-
ferbetrieb wieder auf seinem gelichten
Xenon gelandei Und hier solite wirk-
lich mal ein Hausmeister nach dem
Rechten sehen, besser noch eine ganze
‘Puizkolonne: Uberall liegt Unrat her-
um, offen gesagt ist die ganze Gegend
ein einziger Schutthauien Verstind-
licherweise haben sich die normalen
~ Bewohner von dieser Stitte des Ver-
falls zuruukgezogcn stattdessen: hop

peln nun 2B, mechanische Hasen in
den Ruinen herum. Doch bald schon
triibt das Auftauchen langst besiegt
geg:laubter Gegner aus friheren Teilen
der Serie die heruntergekommene

_Idyl__lc__ Der Cyborg aus .Space Quest

1nnte: Steuerungs~ Revolution nun.

} auch..-

'ef Estros®, Lm-:l doi't ister
(oder scho ) in der zehnten Folge

. Das haben wir hiermit getan,

e macht plotzlich wieder Jagd auf
Roger, und sogar der Erzschurke Vo-
haul ist erneut auf Helden-Pirsch! Aber
es kommt noch schlimmer - allem
Amchcm nach befinden wir uns hier
gar mcht in der werten sondern bcreﬂs

chen Space Opera! Ur
Anfang, die Raum-

semner dbenteuerhthen
Gdysaee angelangt.

n gibt man es dann auf, die
Zusammenhange in diesem

Weltraum-

chen! Und da n ngt es h1er mchr als
in jedem anderen Sierra-Adventure:
Einmal darf Rogcr Transvestit spielen,
dann wieder eine Runde am ,Astro-
chicken™ - Automaten; es wird Reklame

fir It came from the Dessert” und
JKing's Quest 53 - Quest for Disk
Space” gemacht und von Star Wars
iiber Alien bis zum Terminator iiber-
haupt alles durch den Kakao gezogen,
was dem Computer— und Kino-Freak
heilig ist. Nein, dieses (schwarz-) hu-
morige Zwerchfelitrdlmng 1aBt wirk-
lich keine Anspiclung auf Konkurrenz-
wie auch hauseigene Produkte am*
Man muB nur aufpassen, daf man

_dabel nicht vergrBt daB es hier auch

das eine oder andere Ratsel zu knacken
;glbt Denn trotz der ganzen Ulkereien
ist Space Quest IV ja immer noch ein
normales Adventure. N ein halb-
wegs normales. Oder sagen wir, bei-
nahe ein nicht ganz. unnarmales Ad-
venture .

: angebi lch erst.

Gat, jetzt wibt Ihr, daB in diesem Game

gelegentlich der eine oder andere Witz
gerissen wird; aber Thr wollt mit Si-

cherheit auch noch erfahren, wie es um
die technischen Qualititen y von Roger:,
viertem Weltraum-Bummel bestellt ist,
s? Kein Problem, begmnen WAL
mit den optischen Darbietungen: Unter
VGA sah’s auf dem PC etwas schoner,
vor allem farbenpriichtiger aus, aber
trotzdem ist die Grafik am Amiga
immer noch standesgemif. ,Larry V*
hatte diesbezuglich zwar die Nase vor-
ne, doch sind hier die Animationen und
schrigen Perspektwen allemal sehens-
wert. Daneben hat man natirlich auch
das Intro, die eingestreuten Filmse-
quenzen und vor allem das neu einge-
filhrte Scrolling von der MS-Dose
iibernommen. Deutlich schleppender
als auf einem Hochlelstunge -486er
geht's auf der , Freundin® schon voran,
aber das kennt man ja bereits von
diversen ,Multi-MB-Spielen®. Ja, 1m
direkten Vergletch mit den Adve >
der Schwestercompany Dynamix zneht-
sich Space Quest [V sogar ganz anstin-
dig aus der Affaire, wenn auch die eine
oder andere Sache sicher hiitte noch
besser ge[ost werden konnen.
Dasselbe in BlaBlila gilt auch fir die
Handhabung: Als alte Sierra-Fans habt
Ihr doch garantiert schon eine Fest-
platte nebst Turbokarte in Eurem Ami-

ga installiert, oder?! Schlecht wire es

jedenfalls mcht denn ansonsten
kampft man sich etwas mithsam durch
die zahlreichen Actionszenen des
G_am__es Le_lc;ht get_rub__te Freud_e
herrscht auch bei der durchwachsenen
Sounduntermalung Spharenmus& und
Effekte kommen nicht immer iiber
gehobenes Mittelmal hinaus, im Ge-
genzug erhalten Cnmputerm usikanten
mit Roland-Karte hier sogar mal die
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