Der Amiga Joker meint:
Kein Zweifel: Speedball 2 ist der
Sport der Zukunft!

Und das war bestimmt nicht einfach,
denn schlie8lich ging es darum, einen
Meilenstein der Softwaregeschichte
nochmals zu verbessern: Als ,Speed-
ball“ vor ca. zwei Jahren herauskam,
war so gut wie jeder von dem futuristi-
schen Sportspektakel begeistert — das
Game war nicht nur unheimlich
schnell, sondern auch noch genial ein-
fach zu handhaben. Regeln gab es
praktisch keine, man mufte einfach
den ,Ball” (eine Stahlkugel) irgendwie
ins gegnerische Tor bugsieren — ohne
Riicksicht auf Verluste!

Daran hat sich auch bei der Fortset-
zung nichts gedndert, es sind aber
einige Features hinzugekommen: Tor-
wiederholungen (mit Speichermog-
lichkeit), auf dem vergroBerten Spiel-
feld liegen nun massenhaft Extras,

wie Tor-Multiplikatoren, Prellkup-
peln, Warp-Felder und diverse Bonus-
gegenstinde herum, Sanitdtsroboter
tragen verletzte Spieler vom Platz,
wichtige Ereignisse (z. B. das , Able-
ben” eines Teilnehmers) werden einge-
blendet und so weiter und so fort.
Aber vor allem darf man sich nun auch
als Manager betitigen, also neue Leu-
te kaufen, ausriisten und trainieren.
Jeder Spieler hat acht verschiedene
Werte, von der vollig unwichtigen In-
telligenz bis zur allesentscheidenden
Aggressivitdt. Mit FitneBdrinks er-
héht man die Ausdauer, mit ,Bitmap
Shades” steigert man die Aggressivitit
— sofern da iiberhaupt noch etwas zu
steigernist. . . Es gibt jetzt Knockout-,
Liga-, Cup- und Ubungsmodi, und der
Schwierigkeitsgrad ist ungefidhr auf
das Doppelte angewachsen (von den
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zwei Ligen ist eine schwer, die andere
noch viel schwerer!). Was sich nicht
gedndert hat, ist die gelungene Steue-
rung und die Spieldauer: zweimal 90
Sekunden, dann ist alles vorbei.

Grafisch und soundmaiBig haben die
Bitmaps so ziemlich alles aus dem
Rechner herausgeholt, was in diesem
Genre iiberhaupt machbar ist: 32 Far-
ben (im Gegensatz zur ST-Version, die
mit 16 auskommen muB), eingeblen-
dete Siegerfotos, fetzige Titelmusik,
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irre Effekte und eine knackige Sprach-
ausgabe. Leider ist nicht alles nur
besser geworden, so ist der Screen jetzt
nicht mehr im PAL- sondern im
NTSC-Format, und das Scrolling
ruckelt etwas stiarker als im ersten Teil.
Besonders betriiblich ist, dall es nur
einen Zwei-Spieler-, aber keinen Vier-
Spieler-Modus gibt: Wer weill, wieviel
Spal z. B. ,Kick Off 2“ zu viert macht,
argert sich schon dariiber, daB} die
Bitmaps hier nichts Vergleichbares
eingebaut haben.

Schwamm driiber, trotz der kleinen
Mingel zihlt Speedball 2 schon jetzt
zu den besten Sportspielen des Jahres
— wer den ersten Teil mochte, wird
absolut hingerissen sein. Nachahmer
wie ,Future Basketball® oder das
grauenhafte ,Prosoccer 2150 konnt
Ihr ab sofort vergessen, jetzt heiit’s
wieder: Moge der Hirtere gewinnen!
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