Was kann es Schoneres geben als die Vorherrschaft im Weltall - sowas simuliert man doch
immer wieder gerne! Aber Virgins strategisches SF-Spektakel hat noch viel mehr zu bieten
als eine hochst verlockende Aufgabenstellung. ..

Was kostet
das Universum?

Der Amiga Joker meint:
Supremacy ist einfach

schén - und das in
praktisch jeder Bezie-
hung!
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Bereits das Gewicht der
Packung l4Bt erahnen, daB
hier mal wieder reichlich Le-
sestoff durchgeackert wer-
den will. Und so ist es auch:
Immerhin 96 Seiten umfaf3t
das (englische) Handbuch,
das den Spieler Schritt fiir
Schritt in die komplexe Ma-
terie einfithrt. Natiirlich fin-
det man darin auch die Hin-
tergrundgeschichte: Durch
einen bedauerlichen aber
folgenschweren Irrtum ist
das Gefige des Alls durch-
einander geraten, und unser
Sonnensystem hat plotzlich
vier neue Nachbarn bekom-
men. Was tut man in so
einem Fall? Na, was gestan-
dene Sternenherrscher halt
immer tun: Truppen aufstel-
len, Planeten kolonisieren
und die bosen Gegner fertig-
machen! Endziel ist jeden-
falls die Eroberung der
feindlichen Sternenbasis.
Als erstes darf man sich un-
ter vier Rassen mit unter-
schiedlicher Stidrke seinen
Wunschgegner aussuchen.
Gleichzeitig wird damit eine
bestimmte Zahl von Plane-
ten festgelegt, die es zu-
nichst zu . formatieren®,
sprich bewohnbar zu ma-
chen gilt. Davon gibt es
vier verschiedene Typen:
Dschungelplaneten  etwa
eignen sich gut fir Lebens-
mittelstationen, Vulkan-
planeten kommen dagegen
vor allem als Treibstoff- und
Mineralienlieferanten in Be-
tracht. Durch geschickte
Plazierung von Planetensta-
tionen vergroflert man sein
Imperium und damit auch
die Anzahl der Untergebe-
nen, die (wie iiberall im Uni-
versum) durch Steuern ge-
schropft werden. Ubertrei-
ben sollte man es damit aber
nicht, die guten Leute miis-
sen ja auch als Soldaten her-
halten! Um schlieBlich die
produzierten Giiter und sei-
ne wackeren Truppen
durch’s All kutschieren zu
koénnen, kommt man um die
Anschaffung einiger Fracht-
und Kampfschiffe nicht her-
um.

Der Hauptscreen des Spiels

zeigt die animierte Planeten-
karte und ein Nachrichten- .
fenster. Per Mausklick ge-
langt man zu den diversen
Untermeniis, wo sich das ei-
gentliche Geschehen ab-
spielt - Einkauf, Training,
Kampf, Planetensteuerung
usw.. Alles und jedes ist gra-
fisch hervorragend gestylt
und mit  realistischen
Soundeffekten  unterlegt.
Auch die Handhabung ist
einwandfrei: Jeder Screen
ist iibersichtlich gestaltet,
und zumindest bei geniigend
Speicher (1 MB) entfillt
auch das listige Nachladen.
Dafi Supremacy knapp
an einem Hit vorbeige-
schrammt ist, liegt vorwie-
gend daran, daB} keine Zwei-
Spieler-Option  eingebaut
wurde - auch wenn die
Spielstarken der vier Digi-
Gegner sehr gut gestaffelt
sind, bringt so ein ,Human"
halt einfach mehr Pep in
eine Simulation dieser Art.
Aber ansonsten wird auch

- der anspruchsvollste GroB-

imperator zufriedengestellt:
Von der realistischen Ge-
staltung (z.B. lauft das
Game in Echtzeit ab) bis
zur wunderschénen ,Ver-

packung® stimmt hier ei-
gentlich alles! (wh)

Supremacy

Grafik: 84%
Sound: 80%
Handhabung: 85%
Spielidee: 81%

DauerspaB: 83%
Preis/Leistung: 78%

Red. Urteil: 83%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Virgin/Melbour-
ne House

Bezug: AHS-Amegas

Spezialitit: Handbuchabfra-
ge, englische Anleitung mit
deutscher Kurzfassung. Bis
zu vier Speicherstinde mog-
lich. Poster mit in der Box.
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