Ob einer in seinem Leben die Witwen gemacht oder
sie nur getrostet hat, spielt fiir geschaftstiichtige
Spielehersteller keine groBe Rolle - sie versoften die
Geschichte Robin Hoods genauso wie die des Paten,
Hauptsache, der Mann hat was Interessantes erlebt. ..

Und das kann man ja nun wirklich
unbesehen glauben, dall der Vor-
standsvorsitzende der ehrenwerten
Gesellschaft eine Menge Anekdoten
erzihlen konnte; immerhin haben die
Erlebnisse der Familie Corleone aus-
gereicht, um drei Kinofilme in Uber-
linge zu fiillen. US. Gold hat noch
einen draufgesetzt und sage und
schreibe sechs Disketten ,verbraten®,
um die bewegte Familiensaga stilge-
recht in Szene zu setzen - fiir ein
Actiongame wahrhaft rekordverdich-
tig!

The Godfather ist ein horizontal scrol-
lendes Baller-Drama in funf Akten: Es
beginnt im New York der 40er Jahre,
wo man sich von links nach rechts

durch ein heruntergekommenes Slum-

viertel kampfen muB. Angegriffen
wird man dabei von allen Seiten, die
Gangsterkonkurrenten schieBen von
links und rechts, oben und unten, aus
vorbeifahrenden Autos und plotzlich
geodffneten Fenstern. Zwischendurch
geht’'s auch mal auf der Feuerleiter
nach oben, spiter darf man einer Bar
und dem Friseurladen einen Besuch
abstatten, wo es natiirlich ebenfalls
nicht lange ruhig bleibt. Dieses Spiel-
chen wiederholt sich dann in den fol-
genden vier Leveln, nur daB die Hinter-
griinde und die herumwuselnden Per-
sonen wechseln - Las Vegas, Kuba,
Miami und last not least die ,,Familien-
villa®.

Trotz der iiberaus zahlreichen Gegner
hat man bloB ein Leben und eine
Pistole; zu allem UberfluB ist der Held
von zwei Seiten verwundbar: Kriegt er
zuviele blaue Bohnen ab, ist seine
Lebensenergie bald futsch, legt er
selbst zuviele ,falsche* Gegner (Polizi-
sten, junge Miitter) um, schwindet sei-
ne Mafiachre dahin - das Ergebnis
lautet in beiden Fillen Game Over.
Nun ja, wenigstens liegen Energie &
Ehre hier auch als Sammelgut auf der
Strafle herum. In punkto Grafik und
Sound tibertrifft der Patenonkel die
meisten Actionspiele bei weitem, zur
Einfihrung gibt’s eine filmmaBige Ka-
merafahrt iiber die Skyline von New
York, aber auch im Spiel selbst werden
prachtvolle Hintergriinde, erstklassige
Animationen und schones (nur leicht
ruckelndes) Mehrfach-Parallax-Scrol-
ling geboten. LLobeshymnen haben sich
auch die atmosphirische Musik und
die abwechslungsreichen Effekte ver-
dient.

Tja, und sogar die Joysticksteuerung
ginge noch einigermaBen - aber das
Gameplay! Zum einen fiihlt man sich
an allen Ecken und Enden an indizierte
Operationen™ erinnert, zum anderen
ist The Godfather nicht nur wahnsinnig
schwer, sondern auch furchtbar unfair.
Die Kollisionsabfrage ist ein schlechter
Witz, einerseits kann man vor den
feindlichen Schiissen davonlaufen, an-
dererseits wird man oft auf vollig uner-
klirliche Weise ,getroffen”. Schade,
daB die Gigantonomie in Sachen Pri-
sentation hier in keinem Verhiltnis zur
Spielbarkeit steht; so wird sich der Pate
bei den Freunden der ,Freundin® nicht
allzuviele Freunde machen. .. (mm)
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