Der Film stellte tatsdchliche
Begebenheiten aus dem Chi-
cago der Zwanziger Jahre
nach; Elliot Ness (nicht zu
verwechseln mit Elliot, dem

Schmunzelmonster, oder

reichlich Extras, wodurch
man wieder mehr Munition
(das Wichtigste im ganzen
Spiel!), Energie und Zeit er-
hilt. Das Rumgehiipfe auf
den vielen Kisten macht
durchaus Spal - wenn
man’s iiberlebt! Sind dann
alle Papierchen beieinander,
geht’s ab zum zweiten Sze-
nario, dem Uberfall auf der
Briicke.

Hier besteht die Aufgabe
darin, Alkoholschmuggler
an der kanadischen Grenze
zu schnappen, ach was sag

gar Nessie vom gleichnami-
gen Loch) und seine unbe-
stechliche Truppe haben da-
mals mit spektakuldren Ak-
tionen Al Capone’s Gang-
stersyndikat  aufgerdumt:
Capone landete im Kitt-
chen, die meisten seiner
Mainner unter der Erde.

Im Spiel muB sich unser Su-
perbulle in Level 1 durch ein

Lagerhaus voll mit ge-
schmuggeltem Schnaps
kimpfen. Im Gegensatz

zum Film, wo diese Aktion
ein Fehlschlag war, kann der
Spieler hier Papiere von Al’s
Buchhaltern einsammeln,
die als Beweismittel dienen
(Pfeile weisen den Weg dort-
hin). Die Gegner hinterlas-
sen bei ihrem Hinscheiden

Rauf auf die Kisten, runter von den
Kisten

ich, zu killen: Uber den Bo-
den rollend, ballert man mit
voller Kraft und Zielfern-
rohr auf die bosen Wichte.
Zur Abwechslung gibt’s
diesmal Alkohol zum Ein-
sammeln, leider nur in sei-
ner digitalisierten Form.
Aber wir wollten ja eh’ in
erster Linie die notleidenden
Bleibergwerke unterstiitzen!
Also kdmpfen wir uns im
dritten Level durch die Gas-
sen von Windy City, retten
im vierten einen Kinderwa-
gen samt Baby und verpas-
sen noch schnell einem Gei-
selnehmer den finalen To-
desschull. Durch Berge von
Patronenhiilsen watet man

zum sechsten und letzten
Level, um den Morder des
Kollegen Malone (im Film
von Sean Connery verkor-
pert) zur Rechenschaft zu
ziehen.

The Untouchables ist ein
reinrassiges Action-Game,
und zwar eins von der rau-
hen Sorte, das manchmal

bdse an gewisse indizierte

Spiele erinnert. Nichtsdesto-
trotz ist es handwerklich gut
gemacht, recht viel besser
kann eine Filmumsetzung
eigentlich gar nicht mehr
sein. Einzig die Story-Uber-
ginge zwischen den einzel-
nen Handlungssequenzen
sollte Ocean noch einbauen
(wie beim nicht ganz so gu-
ten ,,Ghostbusters II“ von
Activision). Top sind auf al-
le Félle Grafik, Animation,
Scrolling und Sound, ja
tiberhaupt die ganze Mach-
art. Es ist auch stidndig
Spannung da, durch das
Zeitlimit wirkt die Hand-
lung sehr realistisch (fast
schon zu sehr). Dennoch
kommt das Game nicht
ganz an ,Batman“ heran,
dafiir gleichen einige Level
einander zu sehr, dariiber-

Die Luft hier ist bleihaltig wie
schon lange nicht mehr!

hinaus sind die Level zwei,
drei und fiunf ,,Cabal“-Clo-
nes. (mm)




