Wieviele verheiBungsvolle Pilotenkarrieren sind wohl schon an den wahnwitzigen
Tastaturbelegungen gescheitert, mit denen jede zweite Simulation aufwarten kann?
Unzihlige! Dabei geht’s auch ganz anders...

THUNDERHAWK

Der Amiga Joker meint:
Core Designs erste Simulation ist
ein Einstieg nach MaB!

Core Design hat es geschafft, bei dieser
Hubschraubersimulation alle wichti-
gen Funktionen auf die Maus zu legen,
ohne daB deswegen auch nur ein
Quentchen Spielspall verloren ginge!
Steuerung, Motorleistung, Feuern,
Waffen- und Zielauswahl - alles wird
komfortabel mit dem Nagetier kon-
trolliert, die Tastatur benotigt man le-
diglich fiir seltener gebrauchte Funk-
tionen (Karte, AuBenansichten, Scha-
denfeststellung, Infrarot, diverse Stor-
maBnahmen wie ,Radar Jammer®).

Angste, daB die Geschichte deshalb zu
simpel oder actionlastig geworden wi-
re, sind dennoch unbegriindet: Starts
und Landungen spielen zwar eher eine
Nebenrolle, doch sobald der Vogel mal
in der Luft ist, hat man es mit einer
absolut vollwertigen Simulation zu tun.
Natiirlich kommt die Action deshalb
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trotzdem nicht zu kurz; schlieBlich
wollen iiber zehn verschiedene Waf-
fentypen ausprobiert werden, und die
tausenderlei Gegner und sonstigen
Feindziele (MiGs, Hind-Helis, Radar-
stationen, Eisenbahnen usw.) stehen
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bzw. fliegen ebenfalls nicht nur zum
SpaB in der Gegend rum.

So, jetzt wird’s aber Zeit, sich mal mit
dem eigentlichen Hauptdarsteller zu
beschiftigen: Der AH-73M Thunder-
hawk ist durch seine spezielle Nacht-
ausriistung wie geschaffen fiir Einsitze
am spiteren Abend, er hat keinen
Heckrotor, kann aber trotzdem sehr
tief und sehr schnell fliegen, er bietet
eine konkurrenzlose (Waffen-) Lade-
kapazitit und - er ist ,made by Core
Design“, hat also gar kein reales Vor-
bild (allenfalls eine gewisse Ahnlich-
keit mit dem amerikanischen LHX).
Im Auftrag eines Spezialkommandos
der United Nations treibt sich dieser
Super-Heli in sechs verschiedenen Sze-
narien herum, die Missionen fiihren
von Mittelamerika iiber Europa und
Siidostasien bis nach Alaska. Zur Ein-
filhrung gibt’s jedesmal eine spielfilm-

mifBige Vorbesprechung mit Diashow,
Videoaufnahmen vom Zielgebiet und
Erlauterung des geplanten Einsatzes.
Dann darf man das Ganze erst noch-
mal im Simulator ausprobieren, mit
unendlich Sprit und Munition, einstell-
barem Schwierigkeitsgrad und einem
Flugtrainer, der erklért, was man denn
nun schon wieder falsch gemacht hat.
Kommt es schlieBlich zum Ernstfall,
springen vor allem zwei Dinge ins
Auge: Das hervorragende Flugverhal-
ten der Kiste und (leider) das deutliche
Uberwiegen von Nachtmissionen. An-
sonsten gibt's so das Ubliche - manuel-
le/automatische Bewaffnung, Orden,
Beforderungen oder auch 'nen Riiffel
vom Bol, je nachdem.

Bliebe nur noch zu erwihnen, dal} die
superschnelle und detailreiche Vektor-
grafik fast .F-29 Retaliator“-Niveau
erreicht, dafl der Sound (Musik & FX)
ebenfalls spitzenmiBig ist und sogar an
ein aufwendiges Intro gedacht wurde.
Fazit: Im Vergleich zu Thunderhawk
ist die Heli-Konkurrenz ,Gunship®
nicht nur uralt, sondern sieht auch so
aus! (mm)

Thunderhawk

Grafik: 86%
Sound: 75%
Handhabung: 88%
Spielidee: 81%
Dauerspaf: 86%
Preis/Leistung: 82%
Red. Urteil: 86%
Fiir Fortgeschrittene
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Preis: ca. 99,- DM S

Hersteller: Core Design

Genre: Simulation

Spezialitat: Komplett in
deutsch, zusitzlicher Spei-
cher wird unterstiitzt, Extra-
disk zum Saven erforderlich.
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