Zusammen miiBten sie eigentlich ein unschlagbares Team ergeben: Ocean als Spezialist fiir |

Die ersten Filmlizenzen von Ocean
(,Knight Rider”, ,Street Hawk",
~Miami Vice®) waren zwar nichts Be-
rithmtes, aber in letzter Zeit sind aus
Manchester fast nur noch gute Umset-
zungen gekommen - man denke nur
an ,Batman®”, ,The Untouchables®
oder ,Robocop 2“. Auch mit Arnold
gibt’s mittlerweile haufenweise Com-
puterspiele, das Problem bei ihm ist
bloB: in seine Filme kommt man hiu-
fig erst ab 18 Jahren rein, und die
meisten seiner Games darf man sich
(nach Meinung der BPS) iiberhaupt
nicht anschauen. Soweit wird’s aber
bei der totalen Erinnerung wahr-
scheinlich nicht kommen, denn Arnie
wurde diesmal recht soft versoftet.
Total Recall erinnert eher an ein
Actionadventure als an ein blutriinsti-
ges Shoot ’em up, obwohl natiirlich
schon fleifig geballert wird.

Die Hintergrundgeschichte entspricht
naheliegenderweise im wesentlichen
der Filmhandlung: Wir schreiben das
Jahr 2084, die Erde hat gerade den
Dritten Weltkrieg iiberstanden, der
Mars wurde kolonisiert, und der Held
hat schlecht getriumt. Genauer ge-
sagt, wird er von Erinnerungen ver-
folgt, die befiirchten lassen, daf} er gar
nicht der Mann ist, fiir den er sich halt.
Um dem Geheimnis seiner Identitiit
auf die Spur zu kommen, fliegt er zum
Mars und... Um es kurz zu machen,
es geht darum, worum es immer geht:
Man muf} alle Bosewichte killen, eine
verfolgte Unschuld weiblichen Ge-
schlechts retten und den Planeten vor
dem Untergang bewahren.

Im Spiel selbst darf sich Arnold dann
iiberwiegend als Sammler und Jéager
betitigen: Verschiedene Gegenstinde
(Aktenkoffer, Ausweise, Masken,

usw.) miissen eingesammelt werden,

um in den néichsten Level zu gelangen,
andere bringen frische Energie, zu-
sdtzliche Munition und dhnliche Ex-
tras mehr. Zum Jagen gibt’s natiirlich
auch genug: Schon in der allerersten
Plattformwelt (fiinf Level insgesamt)
tauchen mehr Marsminnchen auf, als
man auf dem ganzen Planeten vermu-
tet hatte. Die Kerle sind tibrigens nicht
einmal griin, auch nicht besonders
intelligent, aber halt wahnsinnig zahl-
reich. ,Robocop 2“ war schon ziem-
lich schwer, aber im Vergleich wirkt es
wie ein gemiitlicher Sonntagsspazier-
gang — da helfen selbst die fiinf Conti-
nues nicht mehr viel. ..
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Filmumsetzungen, und Arnold Schwarzenegger, der wohl erfolgreichste Muskelprotz aller
Zeiten. Oder vielleicht doch it? |

Dazu ist das Gamedesign nicht son-
derlich gegliickt; man fdhrt halt mit
dem Lift von Plattform zu Plattform,
klaubt alles auf, und wenn Gegner
kommen, lduft man am bestendavon -
das klappt viel besser als kdmpfen!
Trotzdem ist Total Recall kein totaler
Reinfall, denn die Grafik ist sehr de-
tailreich und hiibsch (bloB das Hel-
den-Sprite ist schrecklich unpropor-
tioniert), das Scrolling funktioniert
tadellos, und die Musik ist ein ,echter
Whittaker®; sie kommt sogar erstaun-
lich nahe an den Film-Soundtrack
heran. Auch die Joysticksteuerung
ginge durchaus in Ordnung - wenn
nur der Schwierigkeitsgrad nicht so
elend hoch wire. .. (mm)

Total Recall

Grafik: 75%
Sound: 84%
Handhabung: 63%
Spielidee: 50%
Dauerspal: 63%
Preis/Leistung: 53%
Red. Urteil: 62%

Fiir Experten
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disks, deutsche Anlei-
tung. LaBt man das Game lidngere Zeit
gepaust, erscheinen lustige Kommentare
am Screen.




