#Der Amiga Joker meint:
Turrican ist der
Hurrican unter den
Ballerspielen — ein
Meisterwerk!

Die Story ist schnell erzahlt: Seit
Jahrtausenden peinigt ein furchtbar
boser Morgul die Menschheit mit den
schrecklichsten Alptraumen. Vor eini-
gen Jahren hat ihn ein tapferer Jiing-
ling in eine andere Dimension vertrie-
ben, doch jetzt ist das Monster wieder
aufgetaucht. Deine Mission diirfte da-
mit wohl klar sein: Morgul finden und
‘nen Kopf kiirzer machen!

Nach einem gelungenen Intro mit star-
kem Chris Hiilsbeck-Sound sieht man
den Helden mit der Strahlenkanone
im Anschlag auf einem Felsen stehen;
er wartet offensichtlich darauf, daf}
sich jemand den Joystick schnappt
und losballert! Gut, gehen wir’s also
an: Der Weg zum Morgul ist be-
schwerlich und mit tiefen Schluchten,
dunklen Hohlen und geheimnisvollen
Techno-Landschaften gepflastert. Es
gibt dreizehn Level, die zu insgesamt
fiinf Welten zusammengefalit sind; der
Held l43t sich darin in alle Richtungen
steuern. Eine Unmenge verschiedener
Gegner hat es dabei auf die drei Bild-
schirmleben abgesehen: Da tummeln
sich fliegende Wiirmer, zweibeinige
Stahlroboter und herumballernde
Panzerfaustschiitzen, um nur ein paar
aufzuzdhlen. Gliicklicherweise ist
auch der Hero ganz gut ausgeriistet;
mit seiner Lasergun pustet er schon-
mal den Grofiteil der Feinde vom
Screen. Fiir die hiarteren Brocken miis-
sen Bonussymbole aufgesammelt wer-
den, die fiir feine Extrawaffen ohne
Ende sorgen. Man darf Minen legen
und Smart Bombs werfen; es gibt
Streufeuer, diverse andere Laserfeuer,
Schutzschilder und was weil} ich noch
alles. Aullerdem kann sich das Hel-
den-Sprite in eine Art Kreissige ver-
wandeln (Joystick nach unten und
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Space-Taste driicken) und unver-
wundbar tiber den Screen rasen - in
diesem Zustand ist die blofe Beriih-
rung der Todeskuf} fiir alle Gegner!
Turrican ist eine actiongeladene Balle-
rei in programmiertechnischer Perfek-
tion: Die Animationen sind fliissig, die
Hintergrundgrafiken gelungen, und
die Sounds ausgezeichnet (jeder Level
hat seine eigene Chris Hiilsbeck-Mu-
sik). Hinzu kommt der ausgefeilte
Schwierigkeitsgrad — wie es sich ge-
hort, wird dem Spieler von Stage zu
Stage immer ein biichen mehr an
Joystick-Geschick abverlangt. Somit
ist Turrican nicht nur ein kleines Mei-
sterwerk deutscher Programmier-
kunst — es macht vor allem wahnsinnig
SpaB! (C. Borgmeier)

Turrican

Grafik:

Sound: 94%
Handhabung: 76%
Spielidee: 72%
Dauerspali: 87%
Preis/Leistung: 86%
Red. Urteil: 87%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Rainbow Arts
Bezug: Rushware

Spezialitdt: Highscores wer-
den abgespeichert; das Game
unterstiitzt Two-Button-Joy-
sticks.

Grafik, Sound und viele, viele Waffen: Bei Turrican stimmt einfach alles!




