Nach der ultimativ langen Wartezeit von fast zwei Jahren geht Richard Garriotts
»Opus Ultimativus® nun auch auf dem Amiga weiter. Und endlich bekommt die
Rollenspieler-Gilde, was sie verdient - den unumstrittenen Hohepunkt des Genres!

Der Amiga Joker meint:
Ultima VI ist auch am Amiga ein
Meilenstein der Software-
geschichte!

o Wenn ein neuer Teil der Ultima-Saga
[ ansteht, ist das ja eigentlich immer ein
Grund, ein FaB aufzumachen; nicht
umsonst gilt die Serie als das Nonplus-
ultra im Reich der Krieger und Magier.
Trotzdem, Ultima VI ist etwas Beson-
| deres innerhalb des Besonderen: In-
~ haltlich markiert es das Ende des soge-
nannten zweiten Zyklus, duerlich den
Beginn einer neuen Grafik- Epoche. ..
GroBmeister Garriott (alias Lord Bri-
tish) hat sich endgiiltig von der Ara der

* Tile-Grafik verabschiedet, Britannia

~ erstrahlt nunmehr in farbenfrohen und
b detailliert gezeichneten Landschaften.
& Und weil der fleiBige Weltenschmied
schonmal beim Uberarbeiten war, hat
* er auch gleich noch die Darstellungs-
¢ weise vereinheitlicht - ob Hauser, Dun-
geons oder freic Wildbahn, alles ist
© jetzt aus einer leicht schrigen Vogel-

i perspektive zu sehen. Untermalt wird

; dlc Grafik-Orgie von einem sehr atmo-

sphirischen, auf Mxttelalter getrimm-

~ ten Soundtrack. Die Steuemng wurde
cbenfalls griindlich renoviert und na-

hezu vollstindig auf Mausbetrieb um-
gesiell_t. BloB beim Speichern und Re-
den mit anderen Personen muB man

noch aufs Keyboard zuriickgreifen, fiir

alle anderen Betitigungen (Schauen,
Nehmen, Benutzen, Kdmpfen, Schia-
fen...) klickt man einfach das entspre-

chende Icon am untercn Scrcenrand'

an.
Wie gewohnt kann es die Story an
Spannung und Dramatik mit einem

Roman aufnehmen, es warten Monate

voller Uberraschungen und Entdecker-
freuden sowie ein Finale mit Pauken-

schlag. Daher wollen wir hier auch
nicht allzuviel verraten (ware echt ein

Verbrechen‘) gut informierte Aben-
teurer wissen dank der PC-Version ja
ohnehin schon Bescheid. Fiir dic ande-
ren, gliicklicheren, nur soviel:

dab die mysteridsen Gargoyles die hei-

ligen Schreine der Tugcnden besetzt
halten. Warum das so ist, weiB kein
Mensch, ja, iiber diese merkwiirdigen
Wesen ist ganz allgemein so gut wie

nichts bekannt. Keine Sorge, am Ende

Das
Hauptproblem besteht diesmal darin,

seid Ihr schlauer. Aber bis dahin warten &
noch ungezdhlte Mini-Missionen, die
der Party von emzelncn Landesbewoh-
nern angetragen ‘werden. Die Hand-
lungsfreiheit ist dabei maximal, denn §
die Kleinquests konnen ganz nach Lust |
und Laune absolviert werden.

Dazu braucht man natiirlich eine

Abenteurcrgruppe die Charakterer-
stellung findet erneut im Zigeuner- ¥
wobnwagen statt. Anfangs befehligt §
man vier Helden, weitere vier Freiplat- &
ze sind fiir Neuzugéinge vorgesehen.
Direkt vom Spieler zu steuern ist dabei
nur der Avatar, die anderen laufen
computergesteuert mit. Deshalb sind
sie aber noch lange keine ,,Muiaufer“‘
im Gegentell die Kerle erzahlen Wit-

 mischen sich ungefragt bei Gespra- 5
chen ein und entwickeln tiberhaupt ein
bemerkenswertes Eigenleben. Das gilt
uneingeschrankt auch fiir all die tibri- &
gen ;-E' en, dle den Screen verunsi-

sie leben emfach' Damlt mcht genug
der Spieltiefe, es liegen (fast) mehr 7
verwendbare Gegenstinde herum, als §
auf der Inventurliste cines groBen

Kaufhauses zu ’rmden sind

Knﬂellﬁg the hordes swuay and chant as a
Etatﬂlg uxng&d tughtﬁat e 51:&535 f‘aruard
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F_ nsten, sogar an Portrait-Bildc noch ger Wi 'digcwartet ha—
- fiir werhche Recken wurde diesmal  ben wir auf britische* Prachtstiick
' nun wxrkhch:_iange genug! (mm)

1 )als uch fiir den sehr zu emp-
Festplattenbe ieb. AuBer-
igt man mindestens MB

speicher, dabei miissen aber
S he Zweitlaufwerke abgehingt
.werdm Wesentlich angenehmer wird
‘das Handling mit 2MB und zusitzli- =
cher Floppy, eine Turbokarte wire Ultima V
smher auch nicht verkchrt Unsere { Crafik:

.| Sound:
| Handhabung:
- | Spielidee:
. , OCL € | DauerspaB:
ttung darf man wegen der_ A Preis/Leistung:
__eiex gut und geme 20 bis 30 | Red. Urteil:
| Fiir Fortgeschrittene |
Preis: ca. 99.- DM
| Hersteller: Origin
| Genre: Abenteuer

Spezialitit: In der Packung
ist das Ubliche: Stoff-Karte,
| ein ,magischer” Stein und ei-
| ne englische Anleitung. Liuft
| auch am A500 Plus.




