In Diensten von Rainbow Arts produziert das Programmierteam ,,Faktor 5 Action-Hits

am laufenden Band: Waren

sehr dhnlich, so weht jetzt schon ein ganz anderer Wind. ...

Der Amiga Joker meint:
Kein Zweifel: Rain-
bow Arts’ X-Out ist
der Traum jedes
Action-Freaks!

Bei X-Out (gesprochen:
Crossout) findet die grofie
Schlacht zwischen Gut und
Bose namlich ausnahmswei-
se nicht in den Weiten des
Alls statt, sondern in diiste-
ren Unterwasser-, Lava-,
und  Kristallandschaften.
Vor jedem neuen Spielab-
schnitt geht’s erstmal zum
Shopping: In einem gut sor-
tierten Waffenladen darf
zwischen vier verschiedenen
Raumschiffen gewihlt wer-
den, an die man dann noch
schnell ein paar Extrakano-
nen, Schutzschilder oder Sa-
telliten montiert. Die Mon-
tage ist denkbar einfach: Per
Joystick wird das gewiinsch-
te Schiff erst ausgewihlt,
dann auf einem Rasterfeld
plaziert und abgelegt. Das
Gleiche wiederholt sich mit
den Extras, solange die
Kohle reicht - fertig ist der
Raumgleiter mit der person-
lichen Note!

Ehe man nun sein Gefidhrt
zur Feuertaufe ins Feindes-
land schickt, sind ein paar
Lockerungsiibungen fiir die
Fingermuskulatur dringend
zu empfehlen: In X-Out ist
dermafien viel Action ange-
sagt, daBl mit bosen Kramp-
fen in der Joystick-Hand
stets gerechnet werden mulf3!
Kaum dall manin denersten
Level gestartet ist, stiirzen
auch schon Heerscharen

feindlicher =~ Wassergleiter
heran und eréffnen erbar-
mungslos das Feuer. Schnell
ausweichen und selbst Zun-
der geben! Leichter gesagt
als getan, iberall treiben
Wasserminen, deren Beriih-
rung den Energiepegel unse-
res Schiffes rapide sinken
ldBt. Damit nicht genug:
Auch Steinpfeiler und Fels-
winde miissen wahrend des
Kampfgetiimmels um jeden
Preis vermieden werden,
und die vielen Bodenge-
schiitze oder die heranrasen-
den Roboter machen die Sa-
che auch nicht leichter. Wer
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das alles tibersteht, braucht
sich am Ende jedes Levels
.nur® noch mit einem schon
schaurigen Schlufimonster
herumzuschlagen, das na-
tiirlich besonders viele Tref-
fer wegstecken kann. ..

Trotz der Uberdosis Action
ist das Game niemals unfair,
mit Geschick, Ubung und
Konzentration ist hier jedes
Problem zu meistern. Die
gefiirchteten ,,unspielbaren®
Stellen fehlen génzlich, was
X-Out weit iiber die Baller-
Konkurrenz (selbst des eige-
nen Hauses) erhebt! Auch
die Technik kann begeistern:

‘| Sound: 92%
Handhabung: 91%
Motivation: 88%
Gesamt: 91%:

sich die ersten Mega-Ballereien , Katakis“ und ,,R-Type* noch

Die Level scrollen sowohl
horizontal als auch vertikal,
die Hintergriinde sind ein
(Alp-)Traum, ja selbst die
riesigen SchluBmonster
wurden bildschén und fliis-
sig animiert. Ein besonderes
Lob an den Grafiker Celal,
alleine der wahnsinnige
Vorspann ist schon eine
Wucht! Uber die Qualititen
des Sounds braucht man
nicht nachsinnen: Chris
Hiilsbeck zeigt sich wieder-
mal von seiner Schokola-
denseite und entlockt dem
Amiga herrlich stimmungs-
volle Kldnge.

Was soll man noch sagen?
Selten wurde ein Ballergame
so brillant in Szene gesetzt
wie hier — Action-Fans, die
sich diesen Genul} entgehen
lassen, sind nun wirklich sel-
ber schuld!

Grafik:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Rainbow Arts
Bezug: Rushware A
Bruchweg 128-:3/{/}-
4044 Kaarst 2 A
Tel.: 02101/60 70

Spezialitit: Das Game
kommt auf zwei Disketten
daher und ist - wer hitte es
gedacht - kopiergeschiitzt.

Du versperrst einem kugelrunden Minnchen den Weg und fragst es, wo du hier eigentlich gelandet bist. Das schaut dich aber nur ganz erstaunt an und lispelt mit zitinger

Stimme

75,101, 105, 110, 101, 32, 90, 101, 105, 116, 33

Probierst du es nochmal und fragst jemand anders (S.68), oder nimmst du licber den nichsten Zug (S.33)?




