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Sharewareversionen

(Alle Spiele mit Bestellnummer 11 am Anfang fir VGA Grafik, mit 14 auch fiir EGA)

Galactic Crusader
The Last half of Darkness
Galactix
Superkniffel

C Ball
Domino 2000
Super Tetris
Roulette
VGA Sharks
War Games
Boulders
Mhogun
Solitar
Lemmings
Mario Bros
Duke Nukem
Alien
VGA Memory
Vegas Pro
Hukle
Shooting Galery
Miner
Bananoid
Emperaor
Dragon
Rastersnakes
Quest I
Defender of Boston
XMAS Lemmings
Virus Fight
Jumpman Lives
Androidentester
SDI 2040
Megatron
Mustang
Space Blaster
Striker
Corncob
Electronic Monopaly
Pite Up

Mensch laB dich nicht drgern

Indiana Jones
Nyet Il

Imperium

Keen Dreams

Auf dem Weg nach Europa
Wizards Lair (1)
Wizards Lair (2)
Paganitzu

Battle Fleet
Magic Ball

Hathor

Magic Cobra
Cosmo's Comic
Crystal Cave
Qverkill

Kaonig Georg I+li
Hamstercatch
Green

Robot |

Robot Il

Robot il
Draghunt

Bolo Adventures
Willis Pintall
Commander Keen |
Commander Keen |V
Commander Keen VI
Laserbeam
Pharaos Thomp
Football

Stone

Bass

Klondike
Linewars

Black Jack

Risiko

Electro Body
HeartLight PC
Pinguin's Memory
Hugos House of Horror
Hugo Il Whodunit?
Hogo Il Jungle of Doom
Schafskopp
Willi's Maze
Willi‘'s Virenjagd
Harry's Quiz
Automat

Steine!

ADRUN

Overkill

Skat

Canasta

Miihle

Schach

Dame

Oxyd

Race

Army

Startrek

Mahjjong

Jill of Jungle
Backgamman
Dungeon
Mysrerium

Das Mysterium
Hanai

Kingdom of Kroz
Xaptron

Dark Ages
Casino Games
Rouletto

Secrel Agent
Captain Comic Il
Major Stryker

D1100E
D1DIE
D1102E
D1103D
11040
D11050
D1N0O6E
Dnorn
[1108E
D1108E
D11oD
D1ND

Schife varsenken im Waltraum, bis zu 10 Spisler
Tolles Grafik Adveniure Spiel mit super Grafik
Faszinigrendes Weltraumabenteuer - Mausbedienung
Das befieble Wirfelspiel, mehrere Mitspieler
Breakoutspeel mit GIF Hintergrundbildern
Ungewchnlich gute Umnsetzung des Dominospiels
Die VGA Variente des Spiels Uberhaupt
Detailgetreue Um: ung des Casinospiels
Auf Tiefseetaucher waren aine Mange Gefahren
3 War games - Empira, NWS, Fleet
Diamantensuche voller Gefahran
Neues Strategiebretispiel dhnlich wie Schach
VGA Vananie des bekanntan Kanenspiels
Das Spiel des Jahres 188101
Wie m der Spieihalle
Atemberaubende Effekte - tolle Animationen
Weltraumspiel der Exiraklasse

s baruhmtan Kinderspiels
2l mit hervorragender Grafik
on Spiel mit 1oller Grafik

Super A
Profi Ballerspiel der Extraklasse

de Actionspiel - Spafi ohne Ende
koutspiel in Topgualitat
Spiel - wig Risiko
sy Aollenspiel mit Monstern, etc

es Rollenspiel, es spielt im Jahr 1921
Die Weihnachislg minge in Schneelandschatt
Der Aechner der Nasa ist mit Viren verseuchi
Apogee Action Game mit guter Grafik
Lenken Sie Ihr Mannchen von Raum zu R, und sammein Dinge
Mit einer fahrbaren Kanone mussen Sie fremde Schiffe authalten
Spiel zu zweit oder gegen den PC. Uberlebenskampf i.Jahr 3015
Schones Flugzeug Ballerspiel mit witzigen Einfallen
Weltraum Arcade Spialim 256 Farben Modus
Toiles Hubschrauber Balierspiel, esinstellbare Level
Der erste 3 ugsimulator, der hallt, was ar versgricht - loll 11|
Das Onginal Monopolyspiel in Englisch
Patiencespial mit zahireichen Zusatziunktionan
Das beka etzt auf dem PC
Das Adver pitzenklasse
Superstarke Tetrisvariante
Strategiebretispiel - wer beherrschi die Welt
Der naueste Tedl der Super - Keansene
Europa kommt - ein neues Spiel auch
nendes Textadventure mit tolien Gags
2

Arcade Actionspiel

D426 einen Raum mit einer Kugel

014270 s Brefispiel

D1428E r Schiange vorbei an Hindemnissen

D1429E Ab ser des grunen Wichts mit den reten Punkten

uper EGA Weltraums
otem up Spiel auch fir 286
ieren Sie ein Konigraich, treflen Sie die richtigen Entscheid

rschiedenen Landkarten
Super Gralik, olle Level
tgehen lassen sollte

437 es sef chen Spiels
D1438E e EGA Grafikkarte
D1438E fikiStrategiespiel. 40 Level mit witzigen Einfafien
014400 \lation

5
er Space Game
s Abenteusr mit Keen

rsion des 6. Teils der Keen Serie
iel mit toller Grafik

anische Footballspiel am Bildschirm
ante mit 1oller Gralik

Aaumspial

nspiel

attspial - wer beherrscht die Well
aus Jump and Run und Arcade
ash Variante mit toller G
Rechen-Lese-und Rechtschreibkenntn. fir Kindar ab 7.J
3D Action Spiel mit Wahnsinnsgrafik

2. Tail noch spritziger

des farbenfrohen Spiels

& Kartenspietam PC

| tiir 1-4 Personen

Sie ginen Prozessor vor Virenbefall

Spiel um das Allgemeinwissen - wie Trivial Pursuil

Mischung aus Boulder Dash, Labyrinth und Crystal Caves
Wi Autorennen - eein echter Spielspafl

pisl per Exelience- verteidigen Sie |hr Raumschiff
Inren Computer aus, Skat mit dem PC

& Ab: tenspiel
n Sie lhren C ickmihle
ar ist besser. der Computer oder Sle - bis 2um: Schachmatt
Das annte Brattepisl

SUPERSPIEL - steuern Sie eine Glaskugel durch aine Landschaft
wie in der Spielhalle

allerspie|

raur

1 mit wiel Actian

Brettspiel

1. bringen Sie Jil sicher aus dem Jungei
ammenspial mit Supergrafik und Mausunterstilzung
1 sbares Aoilenspiel

hr gutes Rollenstrategiespiel mit Supergrafik
Spitzanspiels fir bis zu 4 Mitspielern

n Hanol - ein Klassiker

rcade Action Game mit sehr guter Grafik

repiel mit sehr guter Grafik und vied Action

ghnlich Cap! Comic
) iE lung von Casinospielen
014890 he Variante annlen Casnospiels
(b} JE 4 : Topagen! die W
D1481E  Der Klassiker mit 360 Gr

D1482E

MNeuest

Die preiswerte
Art zu spielen!!

Wndnws Spiele
Hammerpaket

VGA - Spiele
Hammerpaket

Paganitzu, Battle

Fleet, Magic Ball,

Hather, Magic Cobra,

1 : Cosmo's Comic
gas 0, Crystal Cave,
alactic Loserbeam, Pharaos
Super Tetris, Thomp. Football,

2000, The last half of
Darkness, Roulette,

Stone, Bass, Klondike
Linewars, Willis Pinball,

VGA Sharks, Boulders, Black Jack, und als
Mhogun, War Games, Bonbon: Commander
Galactix Keenl. I, IV. VI

[Cap Spiele fir nur 20 Splele flt nur

o

" Progrormime
Shareware
& CD-ROMS

e i it

Apoge_e Vollversionen - der absolute Spielespal

Mars, wo es gilt die eindugigen griinen Wéchter zu tiberlisten, weiter gehts dann in Teil Il und IIl -
Commander Keen IV+V (V0012) - "Goodbye Galaxy" - bemerkenswerte Grafik, super Sound
und ein unheimlich weiches Scrolling, Billy hat in diesen Teilen Riesenaufgaben zu Gberwinden -
Commander Keen VI (V0018) - Eines Tages Hort Billy Blaze die Schreie seines Babysitters, er
eilt herbei, findet aber lediglich einen Zettel "Thanks for the Dinner" - ein neuer Fall fir Keen-
Dark Ages I-lll (v0013) - Sie sind der Prinz eines groBen Konigreiches. Ihr Vater wurde von
Garth umgebracht und Sie weggeschickt. Erobern Sie |hr Kénigreich zuriick - Duke Nukem -1l
(V0014) - Sie spielen die Hauptrolle in Duke Nukem, némlich einen modernen Superhelden. Duke
ist eher ein ruhiger Vertreter, bis ... - Paganitzu I-lll (V0015) - dieses Spiel fiihrt Sie in das
Dunkel der Atztekischen Tempel. Ein gefahrenvolles und reizvolles Spiel, in dem es gilt den Helden
am Leben zu erhalten - Crystal Cave I-lll (V0016) - Siew sind Mylo Steamwitz und Ihr Leben
besteht aus nichts als MiBerfolgen. Sie suchen nach dem groBen Wurf - und er kommt - nutzen Sie
Ihre Chance - Secret Agent I-lll (V0017) - Sie sind 006 1/2 Topagent einer Geheimorganisation,
die ins Leben gerufen wurde, um diew Welt vor dem Terrorismus zu beschitzen - Cosmo's
Comic I-lll (V0010) - Was ist griin mit roten Punkten, hat Saugnépfe an den Handen und einen
Unterkiefer wie Bart Simpson? Die Antwort ist nattirlich: COSMO- Major Striker I-1ll (v0033) Der
neueste Spielehit von Apogee, tolles Weltraumballerspiel Captain Comic Il (vV0040)) Der
Klassiker im neuen Kleid, wesentlich bessere Grafik als Captain Comic |

Preis je Vollversion §9,- DM

Ausnahme: Commander Keen VI - 79,- DM

CD ROMs
Game Archiv 59,90 DM 7th Guest

|
Commander Keen |-l (V0011) - “Invasion of the Vorticons" - dieser erste Teil filhrt Sie auf den !

179,90
64,90 DM Datam. Spiele CD 129,90
' Game Power 89,90 DM  Inca

129,90 DM | Kings Quest V

-~ . Preisstaffelung fir die
&% Shareware Programme.
1-4 je Diskette 6,50
Disketten oM
6-11 je Diskette 24,90
Disketten DM
je Diskette 5,00

| Game Master
129,90

| Patrizier 79,90

Fa. Sharecare J. Ficht & Partner Hanaebank 7 45307 Essen Tel 0201/594019 Fax 0201/50597Q
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zu machen, was sie genaugenommen lingst sind: gesellschaftsfahig!
Denn im Gegensatz zum bereits seit 1987 bestehenden ,, Verband der Softwarein-
dustrie Deutschland” hat sich die Vereinigung teutonischer Spieleschmieden und
-vertriebe (die Mitgliederliste reicht von A wie Ascon iiber Blue Byte, Bomico, Micro-
Prose, Leisuresoft, Profisoft und Software 2000 bis zu T wie Thalion) neben der
Bekdampfung des Raubkopiererunwesens, der Organisation gemeinsamer Enter-
tainment-Messen wie der kommenden in Kéln und einer Beschrinkung des Spiele-
verleihs auch die Imagepflege auf das Banner geschrieben. Zu derlei loblichen
Zwecken treffen sich unter dem Vorsitz von Softgolds Jiirgen Géldner bzw. seines
Stellvertreters Norbert Wardenga von Software 2000 nun alle zwei Monate so pro-
minente Leute wie MicroProse’ Marketing-Manager Uwe Fiirstenberg (Schriftfiih-
rer) oder der Miinchner Anwalt und Cracker-Schreck Freiherr von Gravenreuth
(Schatzmeister) und diskutieren in stiller Abgeschiedenheit die Probleme der Spiele-
industrie.
Aha, und zu welchen konkreten Ergebnissen ist die ,, ehrenwerte Gesellschaft” bis-
lang gelangt? Nun, vornehmlich zu dem, daf} es einfacher ist, in zehn Minuten die
gesamte Ultima-Serie zu lésen, als die Interessen verschiedener Hersteller und Pro-
grammierer unter einen Hut zu bringen. Tja, das htte ich ihnen auch

g fragen, ob die Aufnahmegebiihr von 1.000 Mirkern
5 war und warum die Fachpresse mit diinnen Begriin

W

' "\ der jungen Vereinigung jede Menge

Seit gut einem halben Jahr gibt es ihn nun also, den ,, Verband der Unterhaltungs- ¢
software Deutschland”. Wurde auch Zeit, daf} die findigsten Kopfe der Branche mal |
A dieselben zusammenstecken, um Computerspiele in der breiten Offentlichkeit zu dem

- sagen kénnen. Es mag sich also so manches Verbandsmitglied
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Cocktail ..........cvsnvivminniminspveiisii 7
Hot Spot
Geniale Verriicktheiten von
Rainbow Arts & 1karion........cccoveevveevrcneeceeennnnn. 8
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Im Hot Spot fin-
det Ihr diesmal brandheiBe Pre-
views zum Mad TV-Nachfolger
.Mad Burger”, dem Journali-

R " -,‘a‘?‘ ?3'3.

" Y sten-Klamauk ,Mad News"” und dem lang erwarteten
4 Vektor-Grusical ,Alone in the Dark 2”! Morgen erst am
> Screen, heute schon ab

s ,'_. : rt, Ty
.i.x.'" <K Vet &

|: Traumt lhr

@t von einem selbstgestrickten Fanta-
sy-Reich? Schwirren Euch eigene
Weltraum-Missionen im Kopf her-

um? Dann schlédgt Eure Stunde

jetzt mit ,Stronghold” bzw.
der ,Wing Commander
Academy”! Kreative Kdp-
fe treffen sich auf den
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FUR ABENTEURER: Ob in Bairc st
+ ferner Zukunft, in einem
nicht ganz bierernsten
4 Marchen oder in den Stru-
deln der Zeit — mit ,Gate-
;4 way 2", .Simon the Sorce-

§ rer” und ,Lost in Time”
.4 warten Adventures fiir je-

74 den Geschmack! LaBt Euch

{ iiberraschen, und bléattert Jf
A auf die 3
Seiten 12/13, 14 und 16/17 5. = e

o b 2, "' R
= FUR KILLER: Wie wiire °
es mit einer ungewdhn- '
lichen Neuauflage des -
Falls ,Jack the Rip- [
per”? Oder wollt lhr lie- ;=
ber das Vietnamtrauma %75
mit dem ,Seal Team” ./ "
aufarbeiten? Alles kein <
Problem, einfach wei-
ter zu den
R PO e v Seiten 30 bzw. 68
Wer gerne am Laptop einlocht, sollte mal einen |
Blick auf ,Wilson ProStaff Golf” riskieren, wer sich mit Begei-
sterung priigelt, konnte mit ,Body Blows” gliicklich werden. &&

NILO: “but it will have to do until
you can get some of your own. Stake it out.”
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A FUR SAMMLER: Piloten auf der Suche nach erweiterten Horizonten
~4 werden beim Marktiiberblick ,Alles fiir den Flight Simulator” fiindig,
sparsamen Zockern prasentieren wir 17 aktuelle Compilations”! Stellt
¢ § das Rauchen ein und schnallt die Brieftasche fest, wir starten auf die

Seiten 42/43 bzw. ab Seite 76 .
¢ FOR VERZWEIFELTE:
-Was tun, wenn die

. nen Strick kaufen? Das
. nachste Hochhaus su-
=% chen? Unser groBes
4 Special gibt Tips zur
2t~ Selbsthilfe, sucht also
L~ lieber die
R T o T iy 3 Lo Seiten 82/83

# 2ee I
- 3

TESTS

ACTION SECTION )
Ballern & Geschicklichkeit

BOOY BIOWS ccninminimnaianmatimmsmives 67
Galactic Warrior Rats ... 66
Magicland Dizzy ......ccooeevevciiiriiriciicnicsiceenns 66
Wing Commander Academy.......ccccccevvenene. 64

BRAINSTORM

Tiifteln & Taktieren
Clash of Steel.....occovvveeereeereceeeeeeeeeeee e 73
Die Schone und das Biest .........cccoceevvvinennn. 73
MasSterword.........occoovvericiiiiciiciiicce i 12
Seal Team. .ot 68
Solitaire’s JoUrnay ... 72
Terminator 2: Chess Wars .........cccoecvvevvcennnn 74
BEODIR s R 74
Warlords I ....uummsiomssnsmsiggessisss 70

ECHTZEIT
Fliegen, Fahren & Finanzen

........
-----

EXPLORER

Adventures & Rollenspiele
Gateway 2 — Homeworld.........ccocovvcvnviinnnnns 12
LOStin TIMe ..o 16
Nispen: Sates e .icuamua s 18

SIiMON the SOTCerer . cee e eveeeererirensas

SCHWEISS & TRANEN

Sport & Management
Archer MacLean's Pool........cccoviviivessiencnsans 32
NHL HOCKEY....cviiiiiiiiiiieiiciviciccieivicsisseinsnan 36
Wilson ProStaff Golf......cocccovviiriescrrassereessones 34

7 Festplatte streikt?” Ei- |

TWILIGHT

Exotisches & Genre-Mixturen
Jack the Ripper...iiiiieecseeecenen 30
STONENO o cusnunsmnsanssanssi 28




Andauernd stellen wir auf dieser Seite
unsere Mitarbeiter vor, dabei wiire es
doch viel netter, sich einmal personlich
kennenzulernen: Auf der ,,Computer
‘93” in Koln bietet sich

vom 5. bis zum 7. No-
vember die Gele-
genheit!

Falls Ihr in der
Zeit also nichts
Besseres vorhabt
(z.B. mit dem Hund Gassi

gehen oder endlich mal wieder baden...),
konnen wir Euch bei einem Besuch in der
Domstadt auf alle Fille uns und einen Jo-
ker-Stand voller toller Uberraschungen
versprechen. Aber auch sonst wird in der
Halle 11 des Kolner Messegelindes eini-
ges geboten: Quasi als Messen in der Mes-
se finden namlich gleichzeitig die ,,World
of Commodore mit Amiga ‘93" und die
»World of Games” statt. Im Ergebnis liuft
das auf ein riesiges Ausstellungsangebot
von Hard- und Software jeder Art hinaus,
das von neuen Festplatten, Modems und

Druckern iiber Spielekonsolen wie das
Amiga CD 32 bis zu den Programmen
reicht, mit denen die Hersteller den leeren
Platz unter dem Weihnachtsbaum fiillen
wollen.

Dariiber hinaus sind etliche Seminare, Po-
diumsdiskussionen und Showeinlagen
vorgesehen, beispielsweise schaut Erich
Kiihnhackel, der Trainer der deutschen
Eishockey-Nationalmannschaft, am Sams-
tag, dem 6.11., vorbei und veranstaltet mit
den Zuschauern ein Wett-TorschieBen.
AuBerdem steht auf der Messe ein 20 Ton-
nen schwerer ,,Universal-Simulator™ her-
um, der sowohl fliegerische als auch
fahrerische Grenzerfahrungen per Tor-
nado-Jet, Rallye-Auto oder Rennboot er-
moglicht. Last not least bauen wir selbst
an unserem Stand ein irres Coin Op-Gerit
mit Hydraulik auf (und stellen es natiirlich
auf endlos Freispiele!), so daB in Kdln be-
stimmt kein Mangel an Sport, Spiel und
Spannung herrschen diirfte.

Zu guter Letzt sei auch noch verraten, daf3
die Eintrittskarten 20,- DM bzw. 15,- DM
fiir Schiiler und Studenten kosten. Infor-

mationen iiber die Stadt hilt das Ver-
kehrsamt (Tel.: 0221/22 13 40) bereit, falls
Ihr noch mehr iiber die Messe(n) wissen
wollt, wendet Euch am besten direkt an
die Veranstalter:

ICP GmbH & Co. KG
Tel.: 08106/4006
Fax: 08106/34238

Pro Concept GmbH
Tel.: 0234/41 00 11
Fax: 0234/41 23 66

Superbillie & viele Sonderangebote

N
-—;of-'rel.. 0561/28 54 61

/ \ Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30

Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 » 34032 Kassel

Castes o Dr Brain 35,- DV Football Manager 3 75, DV laura Bow 2 .
Chessmaster 3000 42, EV Formula One GP 91, DH legend of Valowr "P DV
Chessma Pra CD ROM g7.-DH Freddy Pharkas DV = A1,V Llegends o Kyrandia 48,- DY
Chuck ¥ Ah.2.0 23,-DH Front P.5 Foathall 66, - EV Leisure 5. Larry 5 67, DV
Chuck ¥ Air Cambat 48, DV Galeway &7,  EV Lemmings Doub Pack 77, OH
Civilization 72, DV Gateway tsaf Fran 79.- DV Lemmings 2 79,- DH
Clash of Steel 72.-EV Global gife:l 66, DH Les Manley Lost LA %, DV
Comanche R5,-DV Go Simulofor 79, DH Lethal Weapon 47, DH
Missian Disk 1 49, DV Gobliiins 62, DV Links 386 Pro 89,.- DH
Command HQ 49 - EV Gabliing 2 87, DV Beltry Wish [386) 39, DH
Compl.Chess System I7,- DY Grand Prix unlimit 45,- DH Bountitull 36, DH
7B DV Contlict Europe 15,- DH Greatest fcran al,- DV lecomation 63,- DH
4D Sporiy Boxing a1 DH Crazy Cars 2 15,- DH Gunship 29"‘ 93, BH Lord of The Rings 48,- DH
bt GUU')' [CD-ROM| 116 - DH ?r-\n in Kramlin 13 EV Gunship 2000 Data 52 DH Lord af The Ring 2 &7, DH
Tin 91 Dy Cruise Lo Corpse a9,- DV Honnikal 0 D_V Lost in Time El ov
Vi i 42 DV Crusaders of Dark B3, DV Hard Drivin 12,- DH Lost Secr of Rainf * 43,- EV
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EJF'I Lo ol ?f OH Missian Disk 1 53,-0OH Kings of Adventure 78, DH Populous 2 73.-DH
ity 75 BV Fallen Empire 86, DV Kings Quest 5 79, DV Power Taclics 70.- DH
aPEeCy IJr o ;5 £V Fantastic Worlds 77,-DH Kings Quest & 78, DV Powermonges &7, DH
I 67 DH Fialds of Glary 84, DH Kings Q.4 CD Rom 75,- DH Prince of Persio 2 68, DH
29 DH Fire And lce * 53,-DH Lands of Lore ~ 59.-DV Privatesr * Bl-DV
&5 DOH First Samurai 5% DH Lands of Lore EV 59 - BV Quest kor Glory 3 &7 - DV
Flashbock 46, DV Laser Squad 29, DH Quiwi 18,- DV

("

U
Ragnordk 75, DV Take a brcul- Pinb
Raroad Deluxe * 76,  DH Task Force 90 [Ll-l
Eampar! 62,- DH h-rm-r.nrm 029 75, EV
Reach 1 skies 41.- DH Operalion Scour A4 BV
Realms 18,- DH Talvia 63, DH
Red Baron &8.- DV The Kristal 10 - DH
Mission Disk | 47 EV e S5l e
Relurn o.t Phantom * B9, DV )\E [;F"
Risky Woads 62, DH The o o
Rocket Range 15, EV air Finest Hour 68, DH
Rome AD & 46 - DH .Ml\"ar. D,s!‘ 32 oH
Rules & Err_.cc.smum 29,- DH ‘lf-“"de'h"-“'“l 39,-EH
Secrat Monkay lsld Bl.- DV ornade 77. DH
Secrel Weap.af LW BO,- EV Transarctica 53DV
SWOTL kempl CD ROM 84, EV Trolls 50, DH
-DO 335 37,- EY TV Sports Foothall 15, DH
Sensi Soccer 92/93 57.- DH Twilight 2000 84 DV
Shodow 0.1 Comel B6,- DV UGH | 54 - DH
Shadowlands 29, DV Ultima 7 81 - DV
Sherlock Holmes 78DV Data Fe 45 - DH
5 &3 EV 2
DEUE?; Dogs of War ;:l &V 'E_Ill‘rm z '\3; B:
Silent Service 2 76, DH i higae S
Sim Ant 78,- DV Hima T "I Il_"l
Sim City Deluxe a1, DV Itima Und 71, BH
Sim Eorth B3, BH ||Hm:| IJTrtnm 2 73, DH
Sim Life Bl.- DV Jnlimited Adventu 42,- EV
Sindbad+Thr o Fale 15.- OH .-’ 55 John Young 37,  DH
Skal 92 62.- DV &7.- EV
Sleepwalker 66,- DH 69, EV
Space Crus ade 60,- OH B3.- DH
Spoce Hulk Ed - DH 70, EV
Space Legends &9,- DH 80.- DV
Space Ques! | -4 79, EV B0, DH
est 5 Eg Dy Manager * 75-DV

/3, ¥ War in the Golf 46, DH

39.- EV oy

&5 - BV Water|oa 16, DV
Sports Collection 65.DH  Waxworks 60, DV
Star Conteal 2 65, DH Wayne Gratzky 3 80 - £V
Star Legions 71.- BV Ween 84, DV
Ster Trek 79.- bV ‘Whales Vayoge 71.-DV
Storbyte N 2 Call 78, DH Wild Wes| World 57,- DV
Steel Empire 47, BH Willy Beamish 4%, DH
Steigentig. Hotelm 56,- DV ‘Wing Commandar 43,- DH
Stormavi 25,- DH Wing Comm Edilion B7, DH
Sirategy Moite 74,- DH Wing Commander 2 77, DV
Stresl Fighter 2 * 59 DH Srelomponeens . 4
Strike C.:\Jmm ander 20,- DH \;Q'J‘F_{:\h u‘v‘ﬂi.?\ﬂc'?c 3 1e i; EE
Str Comm +5pesach 115,- DH ¥ Wine Se S 40 . E
5 h 431 DH ing T v
SR Bk ar 4 23 B X-Wing DH 83, DH
Strip Poker & 2.- OH “Mission Disk 1 a1 - EV
Strip Poker Deluxe 15, DH A e
Stunt lsland 92 DV Xenobots 72 - DH
Super Totris 76,- EV Yol Joel * 40,- DH
Syndicale 80,- DV Zoal 42 - DH

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- - Nachnahme DM 9,- 1zgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

Erliuterung: * Spiel bei Anzeigenschlul noch nicht lieferbar — Vorbestellung maglich = ** Solonge der Vorrat reicht - DH = Deutsche Anleitung/Hondbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Hondbuch auf Englisch

Héndleranfragen erwiinscht ¢ Preisdnderung und Irrtum vorbehalten ¢ Kein Ladenverkauf
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22,90 DM) von Anatol Gard-
ner. Praktisch jede nur denk-
bare Funktionsstérung von
Hard- und Software wird kurz
gestreift, dazu stoBt man auf
niitzliche Tricks und Tabellen
mit den Parametern der wich-
tigsten Festplatten und Be-

fehle, eine Erliduterung der gc-4
heimnisvollen Fehlermeldun-
gen und etliches mehr — nicht
unpraktisch, das Teil!
»Multimedia” ist derzeit nicht
bloB} das Modethema schlecht-
hin, sondern auch der Titel ei-
nes gut als Einfithrung geeig-
neten Taschenbuchs (dtv, 220
Seiten, 18,90 DM) von An-
dreas Schmenk und Armo Wiit-
jen. Von den technischen
Grundlagen iiber giingige Stan-
dards bis zu einem ausfiihrli-
chen Fachworter-Glossar
fiihren die Autoren alles an,
was man fiir einen gelungenen
Party-Smalltalk wissen muf} —
unentbehrlich fiir Freaks!

Stoff fiir Leser

Il iglg g il igiglgigls
Wer aus den richtigen Biichern
zitieren kann, wird zum Mit-
telpunkt jeder kultivierten
Cocktailparty! Wir verraten
Euch, welche das sind, und
rechnen dafiir fest mit Eurer
Einladung...

Bald ein Jahrzehnt lieB
Douglas Adams, der Autor der
Romanvorlage zum Kultad-
venture ,,The Hitchhikers Guide
to Galaxy™ nichts mehr von sich
horen. Das hat sich nun mit
Einmal Rupert und zuriick”
(Hoffmann und Campe, 280
Seiten, 35,- DM) griindlich
gedndert: Im fiinften Band der
intergalaktischen Trilogie geht
es um Aliens, Elvis Presley,
Zeit, Raum und den Sinn des
Lebens an sich — ein Mub fiir
Fans von abgedrehtem Hu-
mor!

Geradezu erschreckend serios
wirkt dagegen ,.Erste Hilfe fiir
den PC” (dtv, 370 Seiten,

Das Blittern in der fast 1.000 Seiten dicken Schwarte mit
den neuen Postleitzahlen ist nicht jedermanns Sache — um
einiges teurer, aber viel moderner und praktischer geht
die Suche mit dem ,,PLZ-Master”.

Der mobile Mini-Computer von Time/system ist kleiner als
eine Tafel Schokolade und schluckt ausschlieBlich Orts- bzw.
StraBennamen, wofiir er sich ein paar Sekunden spéter mit
der entsprechenden Postleitzahl revanchiert. Wem dieser Spal3
129,- DM wert ist, der wendet sich an:

s Time/system GmbH
Multimeg;, Kellerbleek 3

22529 Hamburg
Tel.: 040/553 98 502

Elehen
Planan, singntzen’

H Erste Hilfe fiir
. den PC

Fehlar und FunktionssiSrungen
an Hardware
und Software behaben

-".hl

|

. J

~
faxtauglich sein wird, in ei-
nem stabilen Alukoffer un-

An ihrem schicken Ak- tergekriegt, der durch seinen
A tenkofferchen erkennt doppelten Boden listigen
man weltmiinnische Di- Kabelsalat verhindert. Trotz-
J plomaten und biedere dem wiegt das tragbare Biiro
Handelsvertreter gleicher- keine zehn Kilo — um so
; 1 ) maBen. Ergo hat der Kof- schwerer tragt man an den
Telefonieren mit EEIESSEITIENREEIEEES ferausstatter Verbeco fiir je nach Ausstattung gesal-
Knick f“ﬂktioﬂ?” hier QﬁmliCh beide Berufsgruppen etwas zenen bis horrenden Preisen.
dank Knick wesentlich ein- gleichermaBen Hiibsches Erst recht gilt das im Fall der
facher als mit dem gewohn- im Angebot. abgebildeten Luxusaus-
Mit Wahlwiederholung, ten Rohr. Nachzupriifen im Dort hat man nimlich einen fithrung mit Wurzelholzde-
LCD-Display und Stumm- gutsortierten Telekommuni- 486er samt Drucker und D2-  kor fiir alle Jaguarfahrer und
schaltung kann heute na- kationshandel, Kostenpunkt Telefon, das in Kiirze auch solche, die es gerne wiiren.
hezu jedes Telefon dienen—  je nach Ausfiilhrung zwischen
einen verbogenen Horer ha-  59,- und 99,- DM.
ben dagegen nur die we-
nigsten!
Der vermeintliche Betriebs-
unfall wurde von Hama auf
der Internationalen Funkaus-
stellung gezeigt. Wer da nach
dem tieferen Sinn fragt, te-
lefoniert anscheinend nie mit
zwischen Kopf und Schulter
7\




Fiir Leckerschmecker:
Mad Burger

U NS

MAD [3U1

tion ,,Mad
rts mitten in

MU

anten, ei-

Filialen in der Stadt eréffnen und sie von
seinen Sklaven fiithren lassen; spiiter brei-
tet man sich im ganzen Land aus — bis die
Firmenflagge schlieBlich weltweit weht.
Der Chef eines kriftig expandierenden
Unternehmens lduft allerdings nicht mehr
selbst durch die einzelnen Gebiude, son-
dern steuert das Geschehen von einem
zentralen Screen aus. Mit zunehmendem
Wachstum des Burger-Konzerns soll sich
auch der Charakter des Spiels etwas ver-
dndern, weil man dann eher mit dem An-
heuern von Saboteuren und dem Beste-
chen von Politikern beschiftigt ist als mit
dem giinstigen Einkauf von Kise und Se-
sambrotchen.

Zur Verkiirzung der Wartezeit auf Mad
Burger will Rainbow Arts zuvor noch
»Mad TV Deluxe” herausbringen, bei
dem die gezeichneten Filmchen durch di-
gitalisierte Ausschnitte von richtigen
Leinwandstreifen ersetzt werden. Derzeit
priift man die rechtliche Situation, aber
wenn die Paragraphenreiter griines Licht
geben, konnte es schon Weihnachten so-
weit sein.

AUF IKARIONS
FLUGELN

In Aachen steht ein Softwarehaus, da geht
Fritz Schiifer ein und aus — doch seit kur-
zem hat der Kingsoft-Geschiftsfiihrer
noch ein zweites Standbein, das im Ge-
gensatz zum angestammten Budget-Tem-
pel konsequent auf High Quality-Games
ausgerichtet ist. Den Markt erobern will
das neue Ikarion-Label mit drei vielver-
sprechenden Projekten, die spitestens zu
Weihnachten erscheinen werden:



Mag das von Soundguru Chris Hiils-
beck musikalisch umrahmte Szenario
auch auf einem abgewrackten Ozean-
dampfer angesiedelt sein, so geht’s hier
doch ganz bodenstindig ums wirt-
schaftliche Uberleben in der Glamour-
welt des Verlagswesens. Der Spieler
fungiert als Chefredakteur eines Revol-
verblatts, und auf dem Schiff befinden
sich sowohl seine eigenen Biiros wie
auch die der Konkurrenz. Er hat im we-
sentlichen drei Aufgaben: Erstens muf3
er ein erfolgreiches Heft machen, weil
sein Verleger die brancheniiblichen
Charaktereigenschaften Geldgier, Geiz
und Geldgier besitzt. Zweitens muf} er
seine voreilig geheiratete Gattin los-
werden, die dummerweise gleichzeitig
die Tochter des Chefs ist. Gottlob exi-
stiert auf dem Kahn auch ein Spezial-
geschift fiir Ehefrauen-Arger-Artikel
wie Juckpulver oder unmusikalische
Bands — Betty und der ,Mad TV”-Su-
permarkt lassen griiBen! Drittens mufl
schlieBlich verhindert werden, daB ja-
panische Spekulanten das Schiff auf-
kaufen.

Tja, und viertens hat Ikarion bei die-
sem Game mit der Satirezeitschrift
»Neue Spezial” zusammengearbeitet,
weshalb wir uns auf Agenturmeldun-
gen freuen konnen wie: ,Ex-Pfarrer
enthiillt: Im Himmel ist kein Platz
mehr frei!”. Derlei exquisites Material
darf dann auch selbst recherchiert, ab-
gespeichert und im Zeitungsformat
ausgedruckt werden, womit der Grund-
stein fiir eine Karriere als Joker-Redak-
teur praktisch schon gelegt wiire...

Wer immer schon

hundertwende eine Z

und zu neuer wirts
wollte, simuliert hi
nologie v

schlieBen

burg, lemt di
spiten zwanziger
rung kennen und be
sche Spezial :
man in den
selbst so eine Fly
gar die Love-Story
dustriellentochter
Fehlt nur noch
dazugehdrige Tes!

Neues vom
Schill:
Mad News

Joker vor, noch ein Tor:
Hattrick

In sl.lmlugcm.llicm Schwarzweil}:
Zeppelin

_ Linienverkehr |




Monat soll der Nachfolger
onen Echtzeit-Adventures

die Pforten deutscher Soft-
n; wir haben vorab ein erstes
filr Euch abgeklopft: Ed-

, der bei Nachforschungen
pping-Story ebenfalls abhan-
scheint, daB ein gewisser ,,One
h‘inmrder Sache steckt, und die-
efehligt von seinem Land-
2n aus eine Bande von
n. Nicht weiter erstaun-
'wir uns doch in den 20er Jah-
‘also in einer Zeit, als der
zlich verboten war.

* lassen sich das Spuken je-
einfach untersagen, z.B. ver-
liche Jack in friiheren Jahr-
nbar als Piraten-Kipt'n sei-
T Allerdings bekommt
| in der Folge nicht wieder
afts Ausgehm‘tcn der Holle
ssen haben sich Einauge und
s dem Voodoo-Kult ver-
| Nadelpuppen sind dem-
ombies wieder dick im Ge-

dickes wird, hat man dort fiir
 gesorgt, welche die phinome-

ein Jahr ist es nun her, daB uns die Geisterbe-
I von Infogrames mit ihren entziickend ani-
'olygon-Monstern bekannt machten — jetzt
r bald wieder allein im Dunkeln tappen!

sogar noch iibertreffen sollen! Das gilt so-
wohl fiir die handelnden Personen als auch
und vor allem fiir den bislang starren Hinter-
grund.

Moglich wurde der verbliiffende Realismus
durch Optimierungen im Programm selbst:
Momentan erfolgt die Berechnung der Ani-
mationen etwa viermal so schnell wie im er-
sten Teil, weitere Experimente sind noch ge-
plant. Dadurch sieht die stimmungsvolle
Grafik auf Anhieb zwar recht bekannt aus,
andererseits wird es kaum mehr Tempoun-
terschiede zwischen schnelleren und langsa-
meren Rechnern geben, weil im Zweifelsfall
einfach ein paar ,Zwischenstationen” der
Animation weggelassen werden. Ansonsten
funktioniert die prichtige Schauerorgie aber
wie gehabt: Per Keyboard (oder neuerdings
auch mit dem Stick) kdmpft, sucht und rit-
selt sich Edward durch wunderschon ge-
zeichnete Réume, die erneut aus ebenso ver-
schiedenen wie ungewshnlichen 3D-Per-
spektiven gezeigt werden. Wer sich vor-
stellt, die Ginsehaut-Villa sei an allen Ecken
und Enden mit versteckten Uberwachungs-
kameras gespickt, die jeden Schritt von Mr.
Camby getreulich einfangen, kommt dem
tatsdchlichen Effekt schon recht nahe...

Die vielleicht beste Nachricht wie so oft
zum Schiuf: Weil ein 286er mit 2 MB
RAM bereits ausreichen soll, wird wohl nie-
mand auf einen gespenstischen Abstecher
nach Hell’s Kitchen verzichten miissen! (jn)

... ol
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VIELE NEUE PRODUKTE

JKTE: Jetzt das
richtige wiahlen DISKUSSIONEN:
Diese Trends bestimmen die
Zukunft HERSTELLER HAUTNAH:
Bereit alle Fragen zu beantworten
SEMINARE: Experten plaudern aus
der Trickkiste AKTIONEN: Alles
erleben, viel gewinnen

Peripherie & Zubehor
fur alle Computersysteme

C Commodore pur - mit

der groBten Amiga-Messe

weltweit, die einzige von

Commodore autorisierte
Messe

Die ganze Welt der
Computer-und Konsolenspiele

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG
Wendelsteinstralle 3
85591 Vaterstetten

Tel 08106 /4006
Fax 08106 / 3 42 38
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éyuf?o‘f’ und Marketing mbH

Hattinger Stralle 753

44879 Bochum

Tel 0234 /4100 1112

Fax 02 34 / 41 23 66




L EXPLORER — GAMES FUR ABEN

Vor einem Jahr begliickte
uns Legend mit der bithnen-
reifen Versoftung von Fre-
derik Pohls Erfolgsroman
»,Gateway” - jetzt wird die
Saga um die Hinterlassen-
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Stoff wiire noch fiir ein weiteres Spiel
vorhanden, denn die Buchvorlage hat es
ja mittlerweile auf drei Binde gebracht.
Sinnigerweise entstand das zweite Gate-
way-Adventure nach Motiven von . Jen-
seits des blauen Horizonts™; also dem Mit-
telteil von Pohls epischer SF-Trilogie. Ge-
meint ist hier der Ereignishorizont eines
Schwarzen Loches, und auch in der Digi-
Version wird sich der Held in so ein kos-
misches Monster stiirzen miissen, um zur
geheimen Heimatwelt der Heechees vor-
zustoBen. Womit schon klar sein diirfte,
daB besagte Aliens eben doch nicht ganz
ausgestorben sind, sondern sich nur vor
ihren scheinbar unbesiegbaren Feinden,
den Assassins, versteckt halten. Doch
soweit sind wir noch lange nicht, einst-

) area that borders on dry, arld terrais

N collection of oddly shaped rock
s Lo Lhe north

re standing in frool of you
nen playfully viclds his spear and hashs

There is general amuzement gomt recoil

Duch?™

Mol o good idea at all
. they make

Uhen ypou make a
startled “frgh! fArgk

with their spears

e, bl T 1 img aroum

weilen schreiben wir
das Jahr 2112 — seit
den Ereignissen des
Vorgiingers sind also

10 Jahre verstrichen.
Die Story beginnt damit, dal am Rande
des Sonnensystems plotzlich und uner-
wartet ein gigantisches Raumschiff aus
dem Hyperraum bricht. Was mag es mit
dem Sternendampfer auf sich haben?
Gehort er den Heechees? Oder den As-
sassins, die ganze Galaxien mal eben zwi-
schen Friihstiick und Mittagspause zer-
broseln? Oder handelt es sich gar um et-
was vollig anderes? In dieser heiklen Lage
macht sich zu allem UberfluB noch eine
wohlorganisierte Sekte wichtig, deren
Mitglieder dieAssassins als Gotter ver-

ehren und auf baldige Ausloschung der
Menschheit hoffen. Schlimmer noch, die
Spinner beschrinken sich leider nicht aufs
Hoffen! Kaum ist man dann den Fingen
der Sektierer gliicklich entronnen, fordert
die Erforschung des leer geglaubten Rie-
senraumers Uberraschungen am laufenden
Meter zutage. Da tummeln sich verschol-
lene Prospektorinnen neben iiblen Spin-
nenrobotern, zoologischen Girten und
elektronischen  Software-Intelligenzen.
Und das alles ist erst der Anfang dieses
intergalaktischen Hindernislaufes...
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EXPLORER — GAMES FUR ABENTEURER

Alarms go off and sleepy crewmen stumble to their
duty stations. Scientists study sensor readouts with

a sudden sense of urgency.

Hindernislauf schon deshalb, weil nicht
selten zur Erledigung bestimmter Aufga-
ben nur eine begrenzte Anzahl von Be-
fehlen (und damit eine festgelegte Zeit-

spanne) zur Verfiigung steht. Einsteiger
und grade Eingestiegene seien daher ge-
warnt, Gateway 2 diirfte kaum ihre Kra-
genweile sein. Das gilt sowohl in Hinblick
auf den betrichtlichen Umfang der Aben-
teuerwelt als auch beziiglich der oftmals
recht zihen Riitsel. Das beiliegende Hint-
book schraubt den Schwierigkeitsgrad dann
zwar wieder aufs jeweils gewiinschte Mal3
zuriick, aber das kann ja irgendwie nicht
Sinn der Ubung sein, oder? Was soll’s. von
Legend erwartet man auch kein spieleri-
sches Leichtgewicht. sondern durchdach-
tes Profi-Niveau — und genau das findet

man hier; wer bereits an-
dere Adventures der Le-
gendiren gespielt hat, wird
sich im Gameplay auf An-
hieb heimisch fiihlen!

Dasselbe in SVGA gilt
fiir die Grafik. Anders ge-
sagt. der Abenteurer darf
sich auf hiibsche kleine
Bildchen (256 Farben)
des jeweiligen Raumes
freuen, die gelegentlich
von teils animierten Zwi-
schensequenzen unterbrochen werden.
Dabei kann es sich entweder um nicht be-
einfluBbare , Trickfilme™ handeln, welche die
Story weiterfithren; um Multiple-choice-
Gespriiche mit anderen Kosmikern oder
um herangezoomte Instrumenten-Key-
boards, die man tunlichst richtig bedienen
sollte, um dieses zu erreichen oder jenes
zu vermeiden. Auch sonst hat man es mit
der gewohnten Screen-Maske zu tun: ein
Textfenster, scrollbare Listen mit Objek-
ten oder Verben zum Anklicken und die
Sonderfunktionen wie Kompall bzw. In-
ventory; alles wie gehabt. Wer mag, darf
den Schirm umkonfigurieren (z.B. das
Textfenster auf Kosten der Listen ver-
groBern), und eingefleischte Nagetier-Has-
ser werden mit reiner Tipparbeit vielleicht
sogar fixer vorankommen als ihre mausi-
gen Kollegen. Andererseits lassen sich die

Grafiken auch direkt beklicken, was au-
tomatisch den Befehl ,Look XY™ gene-
riert. Die Handhabung wurde also 1:1
vom Vorginger iibernommen. neu ist le-
diglich, daf3 nun (dhnlich wie in ,.Eric the
Unready™) ein kleines, aber feines Auto-
mapping dic Orientierung in den oft ziem-
lich weitliufigen Labyrinthen erleichtert.
Wer jetzt immer noch orientierungslos
durch den Softshop streift, dem sei ab-
schlieBend versichert, dafl Legends Ster-
nensaga in puncto Atmosphire so schnell
von keinem Konkurrenten iiberrundet

wird. Datfiir sorgt schon die unauffillige,
aber stets vorhandene und je nach Lage
der Dinge in ihrer Dramatik wechselnde
Begleitmusik — ganz zu schweigen natiir-
lich vom spannenden Plot! Schade nur,
dal} neben der schon erwiihnten Erfahrung
im Abenteurergewerbe auch gute Eng-
lischkenntnisse zu den Voraussetzungen
zihlen, um an Gateway 2 Freude zu ha-
ben. Das zugrunde liegende Buch braucht
man hingegen nicht unbedingt zu kennen
(wenngleich das nicht schaden wiirde,
auBerdem ist es wirklich lesenswert), da
die Handlung des Spiels nicht sklavisch
der Vorlage folgt. Und auch die Hard-
ware-Anforderungen  ficlen erfreulich

niedrig aus, warum also nicht nach den
Sternen greifen? (jn)

Spannendes SF-Adventure auf
dem hohen Niveau des Vorgiin-
gers.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Kénner
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Legend

Im allgemeinen geniigt eine
286er Standard-Sternen-
schnecke; fiir Roland-Besitzer
ist das Game sogar MIDI-
fihig.

l
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¥ Der 14jidhrige Simon (benannt
i nach Mikes Sohn) feiert Ge-
burtstag; als Attraktion der Par-
§ ty gibt sein zauberkundiger On-

kel Marvelo allerlei beein-

druckende Tricks zum besten.

" Noch beeindruckter ist Simon
o freilich, als thm kurz darauf zu- |
' fillig ein Zauberbuch in die |
Hinde fillt und ihn wihrend |

des Lesens zum Magier einer
wundersamen Abenteuerwelt
macht...

Was nun folgt, ist zumindest
unter technischen Gesichts-
punkten ganz frech von ,,Mon-
key Island™ abgekupfert. Der
Sound war in unserem Test-
muster zwar noch nicht enthal-
ten, aber die Grafik schmeckt
unverkennbar nach Lucas Arts,
und die (Maus-) Steuerung ent-
spricht von der zwdlf Befehle
umfassenden Verbenliste bis
zum gegenstindlichen” In-
ventory sogar exakt dem Vor-
bild. Immerhin hatte Mike bei
der Story ein paar eigene Ein-
fille: Letztlich geht es darum,
den bosen Sorded niederzuma-
chen, der die braven Bewohner

des magischen Fantasyreiches §
reihenweise versteinert. Dazu §

chen, an dem er sich fiir ge-
wohnlich aufhilt, und dorthin §
| . o

| gelangt man wiederum nur {iber |

- : bt
| einen bestimmten Teleporter ;"44

Einen Grofteil des Spiels ver
bringt man daher damit, den wi

Gang zu bringen, wobei zwei §
Didmonen eine groBe Hilfe sind |
—aber nur, wenn es gelingt, die |

muB3 man das Lavaloch errei- §

derspenstigen Teleporter in |§

Nach seinen Gruselschockern ,Elvira 1 & 2” und ,,Waxworks” wollte Mike Woodroffe mal ein humorvolles
Adventure im Stil von ,,Honke Island” machen - und das ist im auch gelungen!

Ipst

helbto Lookat Open .

G’om’u‘me F:'UE, up U EOJ-’E’ (i*e

Tolt G0 Remove hear

Hand geben, sollte niemanden
zu dem voreiligen Schluf} ver-
leiten, es ginge bei Simon the
Sorcerer so richtig kindgerecht

- zu. Nein, das Game hat recht

knackige Gags auf Lager, spe-
ziell fiir Mirchenkenner; Ein-
mal steht Simon z.B. vor einem

beiden Teufel in die heimatliche
Holle zu zaubern!

Daf sich hier hilfreiche Damo-
nen, Mah Jong spielende Ma-
gier, sprechende Biaume, Hexen
und Trolle die Klinke in die

Turm, und wie bei den Gebrii-
dern Grimm liBt Rapunzel
ihren ca. 100 Meter langen, gol-
den Haarzopf herab. Der Held
klettert hoch und will die hol-
de Maid kiissen, aber die
meint bloB schnippisch, daf
vor ihm schon drei Typen mit
demselben Anliegen da waren
und sie jetzt keine Lust mehr
habe. Als er dann doch seinen
Kopf durchsetzt, verwandelt
sich die Gute in ein grunzen-
des Schwein, das er angewidert
aufsammelt und im Inventory
verschwinden laft...

Derartige Uberraschungen er-

Sove

»

lebt man noch ofter, so wird Si-
mon von (angeblich) weisen
Eulen gnadenlos in die Irre ge-
schickt und von Frischen ver-
schluckt, die ihn aber gleich
wieder ausspucken. Also ein
gelungenes Spiel mit interes-
santen Ritseln, ziindenden
Gags und farbenprichtigen,
trickfilmreif animierten Grafi-
ken — aber die unverschimten
Anleihen bei ,,Monkey Island”
sind halt schon starker Tobak!
(C. Borgmeier)

Simon the Sorcerer

Humorvolles Grafikadventure

im typischen Lucas Arts-Stil.

GRAFIK
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Adventuresoft

Wie zauberhaft: Das magische
Minimum ist bereits ein 286er
mit 12 MHz.

AdLib
VGA Soundblaster

HD: 8 MB Roland
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- Vorgeschmack auf die Abenteuer _yon morgen geben: Es
» zukunftsweisende Priisentation

ikl

Ay, aan @S ste Ja Laulb sein, uvm DIt
z f.-';'.'a"',*'."?a_‘n"i;a"f'.' Ansche tnend Kannst O

D P s ———— dmi Ao

Rber ich bin nicht mebr frei, seitden
man mich aus meiner Heimat verschleppt
hat , welit ue? von den tieinen... Seit
dieser Zeitlast verirrt sich meine
Erinnerung limer mehr. ..

gemncht |jnrrut wir mitelnonder ‘:nrnchﬂn
Lebensechte Figuren, die durch  MB auf der Festplatte. Also Konnah _Horen le mich - Konnen 818 e

einen ,interaktiven Kinofilm™  hat man ein wenig getrickst;
mit fotorealistischen Land- das Game liBt sich in zwei
schaften und bombastischem etwa gleich grofien Etappen in-
Soundtrack schreiten, konnten  stallieren und spielen. Zudem
schon in niichster Zukunft hat der Kniff den Vorteil, ein
Wirklichkeit werden. Ganz so  verkaufsforderndes ,Part 1 &
weit ist es hier noch nicht, dazu 2" auf die Packung drucken zu
fehlt der heutigen Hardware konnen...

einfach der multimediale Un- Die Heldin der Geschichte
terbau. Doch wenn es um die  miiBten die Voyeure unter
originelle Umsetzung bereits  Euch noch aus dem Softsex-
vorhandener technischer Mog- ~ Adventure ,,Fascination” ken-
lichkeiten geht, gehoren die nen: Es ist die lebenslustige
franzésischen Softwarehiuser  Doralice, die hier zu Beginn an
ja seit jeher zu den Pionieren.  Bord eines uralten Segelschiffs
Und auch diesmal wurde ein - mit  einem  morderischen
ungeheurer Aufwand getrie- Brummschiidel aufwacht. Die
ben: Schauspieler aus Fleisch Umgebung ist dabei immer
und Blut wurden vor Video- aus ihrer Sicht zu sehen, selbst
kameras gejagt, man nahm  wenn sich Doralice dreht, wan-
Tonnen von Geriiuschen und  dert die 3D-Grafik brav mit.
Musik auf. Die Ergebnisse sind  Entdecken ihre umherschwei-
beeindruckend, verschlingen fenden Blicke etwas Besonde-
aber auch beeindruckende 16  res, zoomt der Rechner in einer

Ist Jo cmz ng aher zJemLJcn oby
Legen! er Notar ist noch nif
Adr T dnnn n lls.n ulre uns dns mnal. onso

fch habe namlich schon
ein MNHesser!




animierten .. Kamerafahrt” auf

das Objekt, damit es sich ge-
nauer in Augenschein nehmen
liflt — untersucht, aufgeklaubt
und im Inventory verstaut wird
es dann durch simplen Maus-
klick. Im Lauf der Zeit erfihrt
man auch, wie Doralice iiber-
haupt in diese schwankende
Lage geraten ist. Der Histori-
ker, Physiker und Zeitreisende
Jarlath hat im Jahre 2 nam-
lich radioaktives Material ge-
klaut und es gut hundert Jahre
friiher in einem Haus versteckt,
das anschlieBend von der Hel-
din geerbt wurde. Weil er jetzt
nicht mehr an den Stoff ran-
kommt und die Erbin anno
1992 nicht aus dem Weg riu-
men kann, versetzt er sie
zuriick ins segelschiffreiche
Jahr 1840. Sicherheitshalber
versucht er, auch gleich noch
ihren Grofivater zu killen, da-
mit Doralice erst gar nicht ge-
boren worden wiire.

Gottlob ist das aus vier groen
Blocken bestehende Game viel
tibersichtlicher aufgebaut als die
etwas verworrene Hintergrund-
story. Es beginnt auf dem
Schiff, die ndchste Episode
spielt im geerbten Haus, dann
kommt wieder ein Hochsee-Ab-
schnitt, und zum SchluB geht’s
noch auf eine hiibsche Insel.
Auch optisch sind die vier
Teile sehr unterschiedlich: Die
Bootsszenen wurden gezeich-
net, im Haus wimmelt es nur so
von Digi-Fotos und animierten
Videosequenzen, fir die Ge-
staltung der Insel hat man
gemiildeartige Grafiken ver-
wendet. Nein, iiber die Priisen-
tation kann man wirklich nicht
meckern. dasselbe in pflege-
leicht gilt fiir die narrensichere
Maussteuerung. Die Macken der
Zeitreise stecken eher im ritsel-
haften Gameplay-Detail: Bei-
spielsweise hort man es in einer
Szene auf dem Schiff hinter ei-
nem Bild larmen: normaler-
weise miiite man jetzt den
Schinken einfach abnehmen
oder zumindest kaputtmachen
konnen, um nach der Ursache
zu forschen. Aber nein, erst darf

man einen Schwamm suchen
und in einem Eimer voll Wasser
anfeuchten, um die Leinwand
aufzuweichen. Und zu allem
UberfluB braucht man schlief-
lich noch einen Korkenziecher
zum Durchbohren der Wand!
Wiederum etwas zu einfach
gestrickt sind dafiir die Ge-
spriche mit den zahlreichen
Charakteren, denen man so
begegnet. Eingeblendete Por-
traitgrafik, gelungene Ani-
mationen, viele niitzliche In-
formationen, die sich auch
spiter wieder abrufen lassen,
alles da — bloB eingreifen
kann man in die Automatik-
Dialoge nicht. Auch sonst ist
bei der Handhabung Be-
quemlichkeit Trumpf; so
sind nicht nur Hauptscreen
und Inventory, sondern auch
die fallweise aufspringen-
den (Zoom-) Detailfenster
beklickbar, zudem enthilt
die Meniileiste eine (auf drei
Tips beschrinkte) Hilfe-
funktion. Kurzum, Hand-
lungsverlauf und Ritsel
konnten logischer
sein, auch etwas mehr Lo-
cations und etwas weniger
Klickarbeit konnte es geben
— aber die Prasentation ist
tatsiachlich zukunftsweisend.
(C. Borgmeier)

etwas

Lost in Time

Aufwendig priisentiertes Zeit-
reise-Adventure mit spieleri-
schen Schwiichen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Coktel Vision

Ein 286er mit 16 MHz ist das ab-
solute Minimum und macht das
Abenteuer zum Geduldsspiel.

AdLib
[VGA | Soundblaster
HD: 2x 8 MB

Maus

Dt. Anleitung

Mﬂ%ﬁm

MS DOS x MS DOS x MS DOS x MS DOS

Aces of the Pacnlm&Mlssmn Disk. a‘dl T T T RRER R | )L |
Aces over Europe /dt... - R R RS A AR AT R .« 15.00
Ambush at Sorinor.. ... 82,95
Battle Isle & Data Disk. Idt 74.95
Battle Isle Data Disk. 2/ dt. 48.95
Betrayal at Krondor [ dt. ..........ccovimiiiiinimiiiiiiiiiiiissnnassransas 79.95
Body Blows [ 8. _........cocciviniiniiimmeiviniii v 57.00
Bundesllua Manager Prof. ,i’tlt 69.95
Burntime / dt. . 84.95
CREHAE T TE. . vnunnsrmnnmannsnomnmssanmmscomn s iagsns psssuss in xams sy smise soesesn s 29.95
Civilization / dt. e 89.95
COMANENS J O yivsssnncasansinassnsssnsariocsansrimavonssos B9.95
Comanche Mission Disk. /dt. .........oooviiiinnnns 49.95
Day of the Tentacle /dt. .........oovvvvivnnnniinnnnnns 89.00
Der Patrizier / dt. .......... 87.95
Dune 2/ dt. ............ 62.95
Eight Ball DAIUXE .....comvnvivrumismsiipesssnnmsrinnsrossisrisrvasnumannssnysnnss 69.95
Eishockey Manager / dt. . 81.95
Eye of the Beholder 3 ;‘dt. ,,,,,,,,,,,,,,, B9.95
Fields of Glory / dt. . 89.95
Flashback / dt. 69.95
Flight R B e o A o Y 119.00
Formula 1 Grand Prix .J’dt ,,,,,,,,,,,,,,, 89.95
Gunshipg 2000/ dt. .......coconiimmimmnmmnmrssspisnsnsnnnrsnsrnnsssunsnaprnssnss 89.95
Historyline 191@—15181‘ dt ...................... 81.95
Indiana Jones 4 / dt. 91.95
Ishar 2 / dt. . 58.95
ngsﬂuestb‘fdt 79.95
Lands of Lore / dt. 66.00
Leather God. of Phobos 2 )‘ dt. . 59.95
Lemmings 2 / dt. S RN S S RN AR TS S 81.95
LinKS 386 PTO /8. o.o.oovvioeesosersessseesoseessseeeeesesesnseeseseneseses 92.95
Lord of the Rings Zldt .................. 29.95
LostVIKINGS [ L . ciociiivaniiininnmnsrsnnanansnssssssoncansiusonnsat basssssionssinsssasnnsianabes 79.95
Lothar Matthéus / B e e e e 69.95
ROtHE 3 [ i it n s R G e R 64.95
M1 Tank Plaluon;‘ dt .......... 28.95
T TR T | A ————— R e 94,95
H!i. Hacksﬂdt..,...... 83.00
Pinball Dreams / dt. . Ty P O 61.95
Plas] Bold Bl il snicis it neme o G ais e 89.00
Power Mongarl i oioiiiiimiiiineesriisstis sk ai v sisas 29.95
Prehistorik 2 / dt. . 69.95
Prince of Persia 2 ! e e — e 69.95
Railroad Tycoon / dt. . T SR AT RN A 85.95
Railroad Tycoon Daluxs ,i’dt ............................... 94.95
Red Baron & Mission Disk. / dt. . o 79.95
Sensible Soccer '93/dt. .....ccoviiivriinnnns 58.95
Sherlock HolmBs [ 8L (..o ivins niiiiiiiviiis i b e vt anamen e b s ak e nais 39.95
Sim City Deluxe /dt. ........coveciniiiriiiin i, 84.95
StarTrek [dt. .....ccoovnviiniiinnnaiiiiinnn 39.95
Strike Commander fdt. ........coooiiniiiiiiiiiiismnisesisnsanresnss B89.95
Strike Commander Spaach PACK /08, oovvresssoessessseseseesseeessesseeeseesssens 34.95
Syndicate /dt. .........ooiiiniiiiiiiniininn 81.00
Tornado / dt. .... 69.00

Ultima 7 / dt. .
Ultima 7 Teil 2]
Ultima 7 Teil 2 - The Silver Seed Zusatzdiskette / dt. ..
Ultima Underworld /dt. .......oooviiiiiiiiiiiiineinnns
Uitima Underworld 2 / dt. .
WWF Eurozpenn Rampage Tour .
Warlords 2 .........ccceveemmmiinnninnns
Wing Commander ......

Wing Commander Mission 1 & 2/ dt.
Wing Commander 2/ dt. ............
Wing Commander 2 Special Opera
Wing Commander 2 Speel:h Pack
X-Wing / dt. .
X-Wing Mlssmn Dlsk J’dt ............

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt...........coiivveiiiiiimmineiiieriieriiiinie, 149, --

Sound Blaster Pro Deluxe Edition fdt. ...............coovviiiiiiiiniiniiiiiinii.. 249 -
Sound Blaster 16 ASP [ dt. ......oovviiniiiiniiiiiniiiiiiiaraiireiaieaineianaaians 439.--
Gravis PC Analo Ju\rslu:k ................................................................. 75.--
Gravis PC GamugP ........................................................................ 48.-
1 MB-Erweiterung fiir hrmga (ahschaltbar & Uhr & schnelle Spelcherchlps] ..49.-
2.Laufwerk 3,5"'flir Amiga.... 139,

Das Lucasfilm-Buch/dt...
Das Lucasfilm-Buch 2/dt.

....29.80
...29.80

Bestellungen kdnnt Ihr telefonisch durchgeben oder
per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit
noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBe 24 » Postfach 1113 » D-4290 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 * Fax: 02871/8631
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HIT EINEM $OLCH
INTELLICENTEN BLICE PONNTE

ES SICH SICHERLICH WUE UM
EINEN CTOFEN
WISSENSCHAFTLER HANDELN.

e e

| HEe, Freuwocres! DIEs 15T
EIN ANSTANDICES Lorar! Wi
VOLLEN KIER REINKE LINKEN

Auf den ersten Blick ist die
Wellt allerdings noch in Ord-
nung, scheint das Game der
weithin unbekannten Italo-
Softler von Dynabyte doch das
Zeug zum Geheimtip zu ha-
ben: Allein schon das witzige,
wie bei ,,Indy IV” richtig spiel-
bare Intro garantiert Amiise-
ment, und die Idee mit den drei
anfanglich anwihlbaren Hel-

DA 75
63.-
79
72+
78-
86
84 .-

109-
69-

DV 67-

51-

79-

63.-

58.-

69+

84 -

Aces over Europe
Archer McLeans Pool DA
Burntime DV
Clash of Steel E
Eishockey Manager DV
Eye of the Beholder 3 DV
Fields of Glory DV
Flightsimulator 5 E

- Scenery Paris/New York je E

Freddy Pharkas
FS Scenery Japan E
F'S Scenery USA East E

Goal
Ishar 2 DV
Kasparov Gambit DA
Lands of Lore E

Links 386 PRO DA
Links 386 Course je E . 44.
Maniac Mansion 2 DV B86.-
MIG 29 Zusatzdisk E 71

DA

ESSER—SOFT KOLN
Goldfasanenweg 14

50829 Koln

rl L

~Patriot

s L el iy 3, 3 o L o M "J' ] AR e X 0,9'31'.. o .
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R ‘ﬁi;" I8¢ for 3 { E ;*_gi %% R

den kam im Joker-Testlabor
cbenfalls recht gut an. Ahnlich
wie in ,Leather Goddesses of
Phobos II” gehen die drei
Muskeltiere auch hier das
Hauptproblem (einen fiesen
Oberkriminellen) auf ganz un-
terschiedliche Art und Weise
an, laufen sich dabei aber im-
mer wieder tiber den Weg —
kostlich.

Wenn’s  trotzdem  nicht
schmecken will, so liegt das
einmal daran, daB zwei der
Hauptakteure (Lady Donna
Fatale und Gorilla Dino Fa-
gioli) weder in puncto Witz
noch hinsichtlich der Ritsel
iiberzeugen kdnnen, wihrend
der Dritte im Bunde in den
Abgriinden der Festplatte ver-
schollen bleibt. Ausgerechnet
Meisterdieb Doug Nuts ver-
spriihte aber am Amiga einen
Hauch von Esprit, wenn-
gleich auch er sein
schrilles Gag-Pulver
schon recht bald ver-
schossen hat. Am PC
jedoch bestraften un-
sere simtlichen Test-
exemplare einen La-
deversuch des Lang-
fingers mit sofortigem
Absturz, vollig unab-

L

- '

79-
59.-
79.-
66.-
66.-
84.-
86.-
59.-
79.-
39.
67.-
84.-
7.
66.-
78.-
69.-
84.
67.-
79-
66.-

NHL Hockey
Oxyd (incl. Buch)

Pinball 8 Ball DeLuxe
Pinball Dreams
Pirates Gold
Privateer

Reach for the Skies
Seal Team

Silver Seed

Space Quest 54,
Strike Commander
Strike Com, Operation
Stronghold

Syndicate

Terminator 2049

The Legacy

Tornado

Warlords 2

Wing Com. Academy

Ne’ i

Versandkosten: Bei Vorkasse per V-Scheck DM 7.00
bei Nachnahme Post DM 10.00 ; UPS DM 15.00
Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00

*bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar
Preisiinderungen und Druckfehler vorbehalten
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hingig von der verwendeten
Hardware.

Und somit bleiben die gut
iibersetzten Screentexte verlo-
rene Liebesmiih’, genau wie
die brauchbare Soundbeglei-
tung oder die durchdachte
Point & Klick-Steuerung. Zu-
mal die 3D-Optik zwar an
~Larry™ & Co. angelehnt ist,
aber eben nur angelehnt... (jn).

y ok

+ CDROM + CD ROM +

7th Guest DA 126-
Burntime DV 79.-
Chess Maniac ..... DA

Der Patrizier Dv

Eric the Unready

Eye of the Beholder 3
Gunship 2000 & Mission
Kings Quest 6

Laura Bow 2

Legend of Kyrandia
Maniac Mansion 2
Ultima Underworld 1&2
NIGHT OWL 9.0
Shareware 93
Shareware Overload
Sherlock Holmes 3
Super CD II Share
Windows 93 Shareware

HEEEHEE

=

BTX

Telefon
Telefax

Im Ansatz originelles
Adventure mit drgerlichen
Macken.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Dynabyte

Liiuft zwar auch auf Aldi-
286ern, aber wohin?

e |

AdLib
Soundblaster
HD: I0MB K

-
Di. Anfcitung

Inh. Christa Esser [

Wir versenden ausschlieBlich
Im Sicherheltskarton ohne
Mehrkosten.

++ + ZUBEHOR + + +

Soundblaster DeLuxe DT 139-
Soundblaster PRO DeLuxe DT 249.-
Soundblaster 16 ASP DT 459.-
Soundblaster 16 DT 369.-
SB CD-ROM intern 469.-
SB CD-ROM extern

Screenbeat Akti <

Sound Galaxy NX

Gravis Ultrasound

Joystick Gravis schwarz

Origin Screen Saver

Joystick Port 50 MHz

TextMaker 4.0

TypeMaker 2.5

: 0221 /58 61 17
: 0221 /58 49 46
: ESSER#SOFT
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KINGSOFT
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Wir sind lhr Distributor fiir Computer-Spiele.
Wir flihren alle namhaften Labels
Wir verfligen Uber die gesamte Software-Palette
Wir bieten umfassenden Service fir jeden Wiederverkaufer
Wir beraten ausfihrlich — auch und gerade die Branchen-Einsteiger
Wir machen faire Preise

Rufen Sie uns einfach an!
Telefon: 0241/15 20 51 - Fax: 0241/15 20 54
(Herr Klumpp wird Ihnen weiterhelfen)

Kingsoft GmbH, Griner Weg 29, D-52070 Aachen



grelle Sonne endlich

er hinter an-

heimelnden Nebelbinken
verschwindet, mub} ich im Keller
hocken und Eure Briefe beantworten!
Dabei weill doch jeder Kleingeist, daB
ab OKktober auch tagsiiber Badewetter

Mein 16jihriger Sohn gab vor
einiger Zeit eine Kleinanzeige
mit folgendem Inhalt auf: ,Su-
che Partner, um Spiele und Er-
fahrungen auszutauschen. Suche
auBerdem Kontakt zu PC-
Clubs.” Damit hatte er natiirlich
im Klartext gesagt. da er Raub-
kopierer sei, und konsequenter-
weise stand ein paar Monate spii-
ter die Polizei samt Durchsu-
chungsbefehl vor unserer Tiir,
Ein paar Raubkopien wurden
denn auch beschlagnahmt, wor-
aufhin der Staatsanwalt das Ver-
fahren wegen Geringliigigkeit
einstellte. Aber das dicke Ende
kam erst noch: Es meldete sich
namlich ein Anwaltsbiiro bei
uns, um im Auftrag dreier nam-
hafter Softwarefirmen wegen
wettbewerbswidriger Verviel-
filtigung und Verbreitung von
Plagiaten ihrer Programme eine
Summe von 3 x 1114,70 DM
einzutreiben! Erkundigungen er-
gaben, daBl rechtliche Schritte
unscrerseits von zweifelhaftem
Wert gewesen wiiren, da in ver-
gleichbaren Fillen der Streit-
wert vom Richter ohne Anse-
hen der Person und niheren Um-
stinde auf jeweils 40.000 DM
festgesetzt wurde. Bei einem
Rechtsstreit gegen drei ver-
schiedene Firmen wiiren das also
satte 120.000 DM! Um es kurz
zu machen: Wir haben licber ge-
zahlt...

Es wire mir jedoch ein Anlie-
gen, dall dieser Brief an gut

20

PC-JOKER

herrscht...

sichtbarer Stelle verdffentlicht
wird, denn ich mdéchte verhin-
dern, daBb noch mehr Jugendli-
che arglos in diese Falle tappen,
aus der sich Soltwarefirmen und
deren Anwiilte ohne groBere
Miihe endlos bereichern konnen.
warnt ein besorgter Vater aus
Baden-Baden.

Gerne komme ich dem Anliegen
nach und verdffentliche die War-
nung an prominenter, weil er-
ster Stelle. Schon weniger gern
machte ich aber gleichzeitig an-
merken, dafy wir hier nicht um-
sonst so hiufig auf die Gefah-
ren des Raubkopierens hinwei-
sen. Und fast schon ein bifichen
peinlich ist es mir, festzuhalten,
dafl in diesem Zusammenhang
Begriffe wie ., Falle” oder ,, end-
lose Bereicherung” fehl am
Platze sind: Wer eine Straftat
begeht und damit andere (die
Softwarehersteller) schidigt,
muf neben strafrechilicher Ver-

folgung naturgemdfy auch mit zi-

vilrechtlichen Folgen rechnen —
und natiirlich mit der sprich-
waortlichen Gier der Anwiilte...
Voller Mitgefithl, Euer Ghost

Neulich erreichie mich ein Blitt-
chen des PC-Clubs ,, Der Klei-
ne Anonyme Raubkopierer fiir
PC-Games". Daraus aus aktu-
ellem Anlaf ein paar Ausziige:

Yorwort

Wieder haltet Thr ¢ine neue Aus-
gabe unserer beliebten Club-
zeitschrift in Hinden. Wie Lhr
feststellen werdet, haben wir ei-
nige Veriinderungen vorge-
nommen — so entfallen z.B. die
Heiratsanzeigen! Auch blieben
wir von der PLZ-Anderung
nicht verschont: Eure Briefe
kommen also nicht mehr an,
wenn lhr sie einfach an den
Nordpol adressiert. Thr miifit
schon schreiben: 00000 Nord-
pol!

Spieletests

~Aces under America™ von Dy-
namo Dresden unterstiitzt eine
Mikrowelle und verlangt DOS
2.5 oder schlechter. Leider muB-
ten wir schon beim ersten Flug
iiber den grofien Teich eine Pan-
ne der Programmierer konsta-
tieren, denn das Benzin reichte
nicht, und es waren zu wenig
Tankstellen vorhanden. Als wir
endlich in Afrika ankamen, wur-
den wir zudem vom Zoll gefilzt.
Weiter ging es nach Indien, wo
wir von einem MAC-29 abge-
schossen wurden — mit Infra-
rot-Turbo-Raketen, die er aus
~Falcon 3,3" riiberkopiert hat-
le...

Leserbriefe

Liebe Redaktion, ich habe neu-
lich ¢in Spicel raubkopiert und
mul} sagen, dall es cin tolles Ge-
fiihl war, Jetzt schreibe ich Euch
aus der Vollzugsanstalt. Kénnt
Ihr mir bei der Flucht helfen?
Bin reich und Euer treuer Leser.
Antwort: Sowie die 100.000
Miuse auf unser Konto iiber-
wiesen wurden. sprengen wir
den Bau und holen Dich raus!
soweit also der Chaoten-Club
vom sonnigen Nordpol.

Dazu gibt's ja wohl nicht viel zu
sagen, aufler vielleicht: Bisher

habe ich immer gedacht, Joker-
Redakteure wdren ausgemach-
te Wirrkopfe — jetzt weifd ich,
dafi meine Kollegen noch rela-
tiv harmlos sind!

Voller Hochachtung, Euer Fan-
Ghost

Der Computer meines Vaters ist
bei uns zu Hause der einzige mit
Drucker. Wenn ich also einen
Brief wie diesen schreibe, ma-
che ich das bei ihm. Leider kann
ich aber nicht immer ran und
wiirde sowieso gerne mal “nen
Briel bei mir eintippeln. Nun
interessiert mich, ob Recht-
sprechung und Softwarcher-
steller wahrhaftig von mir ver-
langen, daf ich die Textverar-
beitung erst bei mir installiere,
um den Briefl zu schreiben, dann
wieder losche, damit ich sie auf
Daddys Rechner installiere, wo
ich den Schrieb dann ausdrucke.
Wenn es in beiden Geriten in-
stalliert bliebe, wiirde es doch
sowieso nur auf einer CPU zur
Zeit aktiv sein! Oder was?
Und wie sicht es mit den Rechts-
verhiiltnissen von Dateien aus,
die die Endung *.gif oder *.mod
haben? Und mit dhnlichen Mu-
sik- bzw. Bilddateien? Diirfen
die frei kopiert werden?
iiberlegt Spitzfinder Alexander
Brandt aus Hamburg.

Kein verniinftiger Mensch wiir-
de Deiner Familie allen Ern-
stes verbieten wollen, sich eine
Textverarbeitung zu
schon gar nicht, wenn lhr unter
einem Dach wohnt. Das gilt
selbst fiir Richter und Softher-
steller, also zwei Menschen-
schlige, deren Vernunftim Ein-
zelfall durchaus bezweifelt wer-
den darf. Zweifelsfrei steht
dagegen [est, dafs Art und En-
dung einer Datei vollig schnurz
sind — wenn sie nicht hochst of-

teilen;

fiziell als frei kopierbar (also

z.B. Public Domuain) ausgewie-
sen ist, muf} man héachst offizi-
ell die Finger davon lassen!
Mit hochst offiziellen Griifien,
Dein unfrei kopierbarer Ghost




Heute berichte ich live von der
»Mutter Natur”, der groBten
Computermesse von Schlumpf-
hausen! Sie ist auf zwei Hallen
verteilt, niimlich die Halle Luja
und die Halle Vdglein sind
schon da. Neben der PC
Schlumpf konnte man hier auch
andere Zeitschriften sichten,
etwa die Brombeer-Play, die PC
Flames und die Gargamel Time.
Ja, selbst der Porzellan-Herstel-
ler Hosenstahl war vertreten,
wenngleich sein Stand etwas de-
plaziert wirkte. Dort trieb sich
ein Zauberer herum, der durch
pure Konzentration Geschirr zer-
springen lassen kann — die bei-
den Geschiiftsfithrer der Firma
wurden dann auch alsbald mit
Verdacht auf mittelschweren
Herzinfarkt abtransportiert...
An anderen Stinden war eben-
falls eine Menge los, man den-
ke nur an die Radiosteckkarte
~Tune 2" von Eastwood oder an
Schoccolades Formel Eins-Ren-
nen . Tobler One™. Ferner wiire
noch die Company Maniac Man-
sion erwiithnenswert, weil sie ein
ganz neues Feld im Genre der

Simulationen beackern will: Mit
dem voraussichtlichen Mega-Hit
Lucas Arts” sind sie jedenfalls
die ersten, die ein komplettes
Softwarchaus simulieren! Und
schlieBlich wollen wir Dynamit
nicht vergessen, wo derzeit an
der Datadisk ,.Schlumpfhausen™
fiir ihr berithmtes Stidtegame
»~Places over Europe™ gestrickt
wird...

meldet sich unser Auslandskor-
respondent Schlaubi-Schlumpf
aus dem Urlaub bzw.Tauf
chen zuriick.

Mann, das wird wieder ein Heu-
len und Zihneklappern geben,
weil ich so einen abgedrehten
Stuff abdrucke! Aber wir Ge-
spenster stehen nun mal auf Heu-
len und Zdhneklappern...

Hémisch kichernd, Dein Ghost

Da zur Zeit alles und jeder vom
Local Bus redet, frage ich Euch,
ob ich meinen 486 DX mit 50
MHz und dem alten ISA-Bus

jetzt etwa wegwerfen oder Euch
schenken kann? Und gibt es ei-
gentlich auch Spiele, die (ihn-
lich wie einige Anwenderpro-
gramme) mit dem neuen DOS
6.0 Probleme haben?

griibelt Christian Siebauer aus
Teublitz.

Nur keine Panik: Erstens gibt es
durchaus Games, die Probleme
mit Lokalen Bussen haben (z.B.
wMight & Magic V"), zweitens
sind die Teile zwar schneller als
die alten Vehikel, doch ein 486¢r
mit 50 MHz zdihlt deshalb noch
lange nicht zum Alteisen, und
drittens kannst Du mir Deinen
Rechner gerne trotzdem schen-
ken. Mit der neuen DOS-Versi-
on gibt’s dagegen so gut wie nie
Arger, hochstens mal bei ganz
alten Schinken. Konkret bekannt
widre uns da nur das Update-File
auf der Missiondisk von ,, F-15
11" — aber das stellt sich auch
mit DOS 5.0 zickig an...

Dein redseliger Local-Ghost

Wenngleich Thr immer noch die
mit Abstand beste Spiele-Zeit-
schrift seid, mochte ich Euch
doch auf einen dicken Hund im
letzten Messebericht aufmerk-
sam machen: Es wird von Lucas
Arts nimlich keine Games na-
mens "Brian” und "Moriarty”
geben — statt dessen ist Brian
Moriarty der Programmierer von
"The Dig"”! Dall Steven Spiel-
berg hier personlich mithilft,
stimmt hingegen...

trostet uns Oliver Ringent

aus Muttenz in der Schweiz tiber
unsere Fehler hinweg.

Falls es wirklich von Gra

zeugt, Fehler zuzugeben, dann
wachsen wir hiermit tiber uns
hinaus und gestehen déffentlich
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ein, in diesem Fall Murks ge-
baut zu haben. Aber frag’ mich
Jetzt bitte nicht, wie so was pas-
sieren konnte!

Peinlich beriihrt, Dein anson-
sten fehlerfreier Ghost

Warum zum Teufel heifen die
PD-Perlen eigentlich PD-Per-
len? Wo lhr doch (fast) aus-
schlieBlich Shareware vorstellt
— und das ist schlieBlich etwas
ganz anderes als PD! Zudem er-
scheint heutzutage sowieso kaum
noch brauchbare PD. Geniigend
Griinde also, die Rubrik umzu-
benennen, oder? Und wie wiire
es mal wieder mit ‘nem Joystick-
Special?

fordert Gunnar Stelling aus To-
stedt.

Dein Vorschlag beziiglich einer
Namensdnderung ist verniinftig,
deshalb werden wir ihn umge-
hend... verwerfen. Erstens gilt
Vernunft hier im Hause ndamlich
als Schimpfwort, und zweitens
klingt ,, Shareware-Perlen™ nun
mal irgendwie nicht so beson-
ders. Ich hoffe, Du verzeihst uns,
zum Trost denken wir auch schon
ganz intensiv tiber ein neues Joy-
stick-Special nach!

Dein unverniinftiger Ghost

Oft findet man in den Compu-
terzeitschriften Codes fiir Dis-
kettenmonitore, doch habe ich
leider keine Ahnung, wie das
funktionieren soll. Daher hier ei-
nige Fragen:

1) Was bitte ist ein Disketten-
monitor?

2) Ist so was im Norton Com-
mander oder im DOS zu finden?
3) Wie benutzt man diese Code-
Adressen?

4) Was ist mit dem Wort "Byte”
gemeint?

5) Konnen auch normale Edito-
ren diese "Bytes” verindern?
6) Wenn ja, wie?

griibelt Patrick Thilges aus Be-
reldingen in Luxemburg.

Ein Byte ist nichts weiter als ein
(einzelnes) Zeichen am Monitor;
sollte es sich z.B. in einer sim-
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plen Textdatei befinden, kann es
mit jedem beliebigen Editor sinn-
voll abgedndert werden. Soweit
es jedoch um besagte Codes
geht, die zum einen meist aus
mehreren Zeichen bestehen und
zum anderen Verdnderungen in
Programmen erzeugen sollen
(Unsterblichkeit etc.), benétigt
man schon einen Diskettenmo-
nitor bzw. Hex-Editor, wie er
etwa mit den ,, Norton Utilities”
— nicht zu verwechseln mit dem
»Norton Commander” — gelie-
fert wird. So was gibt's auch
preiswerter am PD-Sektor, doch
stets gilt: Ohne Sachkenntnis
kann Herumpfuschen in Pro-
leicht zu Schiiden

grammen
fiihren!
Besorgt, Dein Ghost

Irgendwas Besonderes mub
schon an Euch dran sein, dies
ist namlich bereits das zweite
Mal, daB} ich Euch schreibe. Ja,
es ist iiberhaupt erst das zweite
Mal, daB ich iiberhaupt einer
Zeitschrift schreibe — man moge
sich geehrt fiihlen!

Die Frage, mit der ich mich her-
umschlage, lautet: Warum habt
Ihr kein Spiel des Monats? So-
weit ich den Markt iibersehen
kann, hat jedes andere Magazin
eine solche Einrichtung, nur eben
der PC Joker nicht. Damit wir
uns nicht miBverstehen, sei noch
schnell gesagt, daBB mich das per-
sonlich keineswegs stort. Eher
im Gegenteil, so kann man nim-
lich stets sein eigenes Monats-
Highlight kiiren; aulerdem wer-
det Ihr dadurch noch einzigarti-
ger. Aber der Grund wiirde mich
halt interessieren.

Eine andere Sache ist Eure
Checkliste. Wann werdet Ihr
Euch dazu durchringen, MIDI
als Soundoption mit aufzuneh-
men? Ich weiB zwar nicht, wie
viele Games das unterstiitzen,
aber ich denke doch, daB sich

eine solche Kistchen-Erweite-
rung lohnen wiirde. Und wenn
Ihr das nicht glaubt, dann er-
wihnt MIDI-Fihigkeiten doch
wenigstens im Text.

Und noch eine Frage: In einem
Interview mit dem Marke-
tingleiter von MicroProse
Deutschland sagte der Knabe,
der Trend gehe weg von den
Desktops und hin zu den Kon-
solen. Das ist doch eine Kata-
strophe, oder was meinst Du
dazu, lieber Ghost?

So, und nun will ich Dich nicht
weiter bei Déinem mitternéicht-
lichen Festmahl mit Vincent
storen — hoffe nur, Ihr kriegt
Michael hinterher wieder so gut
hin, daBl man ihn noch ins Edi-
torial kleben kann...

mit derart frommen Wiinschen
verabschiedet sich Florian Son-
nenburg aus Liibeck.

1) Fiihle mich tierisch geehrt!
2) Ein Spiel des Monats kiiren
wir aus diversen Griinden nicht.
Etwa, weil die Geschmiicker und
Genres zu unterschiedlich sind
(selbst eine Perle wie z.B. ,, Day
of the Tentacle” mag fiir einge-
schworene Adventure-Hasser
kein Spiel des Monats sein!) oder
weil wir in Deinen Augen unse-
re Einzigartigkeit nicht riskieren
wollen.

3) MIDI-Fihigkeit ist bei Spie-
len doch eher selten, es geniigt
also, wenn wir das im Text er-
wihnen — wie z.B. in diesem Heft
bei , Gateway 2.

4) Fremde Meinungen und In-
terviews in allen Ehren, aber daf§
Konsolen dem PC den Rang ab-
laufen kénnten, ist doch etwa so
wahrscheinlich, wie in meinem
Keller einen Sonnenbrand zu be-
kommen!

5) Michael war tatséichlich
lecker. Gottlob gibt’s einen Hau-
fen dlterer Fotos von dem Kerl
— bis sich sein Blutvorrat wieder
regeneriert hat, sollte es jeden-
falls geniigen...

Dein Ghost des Monats

Durch den Austausch des Haupt-
prozessors kann ich aus meinem
386 DX einen 486 DLC machen,
stimmt’s? Gibt es da eigentlich
Unterschiede zwischen einem

486¢er-Chip von DLC und von In-
tel? Wie teuer ist ein DLC-
Hauptprozessor mit 40 MHz, und
ist er schneller als ein Intel mit
33 MHz?

Noch was: Ich arbeite mit OS/2
und MS-DOS, da hat mir sei-
nerzeit Euer Bericht iiber ,,Spei-
cher-Tuning™ gut gefallen. Toll
wiire aber, wenn lhr noch einen
dhnlichen Artikel zum OS/2 brin-
gen wiirdet. Last not least finde
ich, daB Ihr ruhig etwas aus-
fiihrlicher tiber CD-ROM-Spie-
le schreiben kdnntet. Ein oder
zwei Sitze im Update-Service
sind doch arg knapp, oder?
meint jedenfalls Dr. Zork aus Le-
verkusen.

Ob von Intel, DLC oder Donald
Duck — ein 486er-Chip ist mehr
oder weniger immer ein 486er-
Chip, wir reden da von einem
Standard. Mag sein, daf} Intel et-
was teurer ist als andere Her-
steller, und sicherlich sind 40
MHz schneller als 33, aber
sonst? Dariiber hinaus kriegt
man sowieso kaum einzelne
Chips, sondern meist blof} ganze
Motherboards; in aller Regel mit
Intel bestiickt. Ein mit OS/2 be-
stiicktes Special diskutieren wir
schon linger, vermutlich ist es
bald soweit. Nur dem Einwand
beziiglich der CD-Games kann
ich nicht ganz folgen, immerhin
finden sich im Update-Service
blofi die ,, Umsetzungen” wieder,
wdahrend vollwertige Schiller-
Spiele auch mit einem vollwer-
tigen Test bedacht werden.
Dein Schiller, dh Ghost

Seit etwa einem Jahr bin ich stol-
zer Besitzer eines 386 SX mit 33
MHz und 4 MB RAM sowie
mittlerweile zwei Spielen, nam-
lich ,Der Patrizier” und ,,Das



Schwarze Auge”. Dazu nun ein
paar Fragen: Zum einen wiirde
mich interessieren, ob die hiiufi-
gen Systemabstiirze eigentlich
normal sind. Wiirde eine Auf-
stockung auf 8 bzw. 16 MB
RAM helfen? Zum anderen geht
es mir um den Firmenservice,
denn obwohl ich per Bestell-
schein die weiteren DSA-Fol-
gen abonnierte, bekam ich bis-
her keine Auftragsbestitigung.
Eine entsprechende Reklamati-
on blieb ohne Antwort, und ein
Umtauschversuch (wegen be-
sagter Programmfehler) war
zwar erfolgreich, doch die mit-
geschickten Fragen zum Game
landeten anscheinend direkt im
Papierkorb. Ist so etwas iiblic
AuBerdem: In der Mai/Juni-
Nummer habt Ihr ,,Chess Maniac
5 Billion and 1" getestet, aber bis
jetzt ist es noch nicht im Han-
del — konnen die Hersteller denn
keine halbwegs verliBlichen Da-
ten angeben?

beschwert sich Klaus Bannach
aus Neubrunn.

Soweit es Dir nur um die Ver-
meidung von Bugs geht, kannst
Du die Kirche im Dorf und den
Speicher im Shop lassen — Pro-
grammfehler und Systemabstiir-
ze haben sich leider lingst zur
Volksseuche und damit zum The-
ma fiir das aktuelle ,, Uberhaupt
& Auferdem” entwickelt. Tja,
und dafp es mit dem vielbe-
schworenen Kundenservice meist
nicht allzuweit her ist, mufiten
vor Dir auch schon andere fest-
stellen. Ich bin da anders, ich
sage Dir ganz unverbliimt, daf§
Dein Shop scheinbar ebenfalls

nichts taugt; das abgedrehte

Schachprogramm gibt es an-
dernorts ndamlich schon seit
Meonaten! Was freilich nichts
daran dndert, dafi die Verdf-
fentlichungsangaben der Her-
steller es zumeist sogar schaf-
fen, die Treffgenauigkeit der
Wettervorhersage zu unterbie-
ten...

Treffsicher wie immer, Dein
Maniac-Ghost

Treffen Eure Fragen, Anre-
gungen, Lobhudeleien oder
Kritiken immer voll ins
Schwarze? Ehrlich? Glaube ich
nicht! Beweist es und schickt
sie mir samt RUCKPORTO
(Auslinder verwenden bitte In-
ternationale Antwortscheine)
in einem Umschlag — zum Zei-
chen meiner Anerkennung be-
antworte ich den Schrieb dann
entweder in einem der néichsten
Hefte offentlich oder ganz pri-
vat und postalisch. So oder so
solltet Ihr Euren Absender und
meine Adresse nicht vergessen,
letztere lautet:

JOKER VERLAG
»GHOSTWRITER”

BRETONISCHER RING 2

85630 GRASBRUNN

m,ﬁra&’ Telefonische Bestellannahme
e::'“"’cm Tel.: 0 23 81/44 01 46
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
Ilhre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-SLIFT

Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats

Aces of Padific Miss.Disk 25,-DH Pc Aces over Europe D © 69,-DV
Elvira Accade 19 -DH Freddy Pharkas DV 59,-DV
Kathedrale 15,-DV Lands of Lore 59,-0V
Mega-Lo-Mania 39,-0V Lothar Matthaus = 63,-DV
Pirates! 19.-DH Pirates Gold 83.-0v
Red Baron Mission Disk  25,-DH Privateer 19.-DV
(13 T5. W Dresm Tesm (om 61 O 5. DY l
A Sparn Bowng 18- DK Uiene 50y o [

W
W
Wi
Wy
Wee
Wha
Wild Wit W
W
W
]

W

W

Das B 11- [ . [ (il i
[ 75, 0 16 DY | ] W e
i " 0 T4 B B *Wi
i - Y T 1Wing 04
0 - D 7 Db e B
i 81, 0¥ 89, D .
D Too OV Ww.n
Doglght 8- 04 et Sguad 9. 00
= Ber Anzeigenschlull poch mecht hefe Yorbestelling maghch piel komplen in Deutsel
DH = deatsches Handbuch baw. Anleitn | in En

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM 5. (zzgl. Lahlkartengebiihr) |
Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20.- Versandkosten
Es gelten unsere AGB = Preisanderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkaul




Allen Unkenrufen zum Trotz riickt der Abflugtermin
des ,,Flight Simulator 5.0” allmihlich in greifbare
Niihe — ab Mitte Oktober soll nun endgiiltig mit der
Auslieferung an die Softwarehangars begonnen wer-
den. Wir haben sicherheitshalber 20 Pliitze in der al-
lerersten Reihe reserviert, die zudem den groBen Vor-
teil haben, daB sie Euch lediglich eine schlappe Post-
karte kosten...

Bevor wir zu den genauen Eincheck-Bedingungen

Wer zu den ersten geharen will, die Micro-
softs neven Vorzeige-Flugi selbst im heimi-
schen Luftraum ausprobieren konnen, der hat
schon mal die richtige Seite aufgeblittert:
Hier wird die Starterlaubnis erteilt!

kommen, wollen wir Euch nochmals kurz den Mund
wisserig machen: Was die neue Fiinfer-Version ge-
geniiber dem Vorflieger vor allem auszeichnet, ist ihr
gnadenloser Realismus! Das gilt fir die originalge-
treuen Cockpits genauso wie fiir die zufallsgesteuerten
Wolkenformationen, den Tag/Nacht-Wechsel, das
nun auch hier eingefiihrte ,,globale” Koordinatensy-
stem (das interkontinentale Fliige problemlos mog-
lich macht), die Soundeffekte und schlieBlich die mit

Hilfe von Satellitenfotos erstellten Stidte- bzw. Flug-
hafenszenarios.

Nach so vielen erfreulichen Features stort’s Euch si-
cher nicht, wenn jetzt noch ein bichen Arbeit fallig
ist. SchlieBlich miissen wir herausfinden, wer von
Euch wirklich ernsthaft an diesem fliegenden Mei-
lenstein interessiert ist! Und ernsthaft interessierte
Digi-Piloten haben sicher keine Probleme mit der Be-
antwortung unserer...

nd im Flight Simulator IV enthalten?

Die beschdmend einfache Antwort kritzelt Ihr auf eine Postkarte, die spitestens am 10.10.1993 (EinsendeschluB!) in unserem Redaktionshafen gelandet sein
muB. Unter allen richtigen Einsendungen wird dann 20 x der Flight Simulator 5.0 verlost — ausgeschlossen sind nur der Rechtsweg, die braven Microsoft-
Mitarbeiter, die schlimmen Joker-Mitarbeiter und alle sonstigen blinden Passagiere. MuB man noch mehr sagen? Ja, nidmlich viel Gliick und guten Flug!

Joker Verlag
»Flight V-Wettbewerb”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
‘__-_::’_af_','—.-_qmn L.':_."'-?;_-:-n._ =% = ot

20 x FLIGHT SIMULATOR 5.0
ZU GEWINNEN!
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Es warten weit Uber 80 Tests der besten Strategicals flir Eu-
ren Computer — dazu ausfuhrliche Hintergrundberichte,
News, Stories, Preisausschreiben und naturlich jede
Menge Tips, Tricks und Losungen!!!

UND BRINGT EUCH ALLE 3 MONATE TESTS ZU DEN BESTEN KON-
SOLEN-GAMES! EGAL,OB IHR EIN MEGA DRIVE,MASTER SYSTEM,
SUPER-NINTENDO,NES,PC- ENGINE,NEO GEO,GAME BOY,GAME GEAR ODER |

| VON NEUER HARDWARE ZU HALTEN IST UND WIE IHR EURE LIEBLINGS-
| SPIELE LOSEN KONNT.
UND DAS ALLES SELBSTVERSTANDLICH IN TYPISCHER JOKER-QUALITAT...
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Lesercharts
(2) X-WING

Business Charts W »Haut den Lucas” mag sich so man-

(=) PINBALL DREAMS . cher Hersteller denken, wenn er

.~ diesmal die aktuellen Joker-Charts
durchackert. Warum? Na, weil Lu-
cas Arts im Oktober mit satten fiinf
Games in der Leser-Oberliga ver-
treten ist —und das ist ja immerhin
ein Viertel vom ganzen Kuchen!

2. (-) SYNDICATE " Einen dicken Applaus fiir diesen Re-
3. () X-WING MISSIONS | kord und ein Wort des Trostes an die
4. (6) X-WING - weniger gliicklichen Companies:
5

() ISHAR 2 Wenn sich jeder so breit machen woll-
8; i LR COMMANDER te, wire es um die Spiele-Vielfalt bald

FIELDS OF GLORY ; . :
) COMANCHE geschehen. Ja, Bescheidenheit kann

2. (1)INDIANA JONES IV
3. (4)LEMMINGS 2

4. (9) COMANCHE

5. (3)CIVILIZATION

6. (12) STRIKE COMMANDER
7. (7)MONKEY ISLAND II
8. (8)HISTORYLINE
9

(5) BUNDESLIGA MANAGER PROF. [ 9. (1) SENSIBLE SOCCER 92/93 [ RUEUEEIECU AL EC R
10. (6)MAD TV 10. (4) FLASHBACK . Kkann aber auch cine echte Plage sein!
11. (13) WING COMMANDER 11 11. (-) EMPIRE DELUXE | Denn sooo bescheiden wie die Mach-
12. (18) EISHOCKEY MANAGER 12.  (-) PIRATES GOLD - werke, denen Borgi Borgmeier und

13. (20) MONKEY ISLAND . LOTUS Ninja-Moni in den Personal Flops
14. (-) SYNDICATE 14.  (-) SKAT ‘92 ihre Aufmerksamkeit widmen, muB
15. (10) SPACE QUEST V 15. (18) COMANCHE DATA :

) es ja nun auch wieder nicht sein. Mehr
16. EISHOCKEY MANAGER

)

SIS} DUNE 2 ; RATLROAD TYCOON DELUXE zum Thema Bescheidenheit erzithlen
)
)
)

17. (17) DAS SCHWARZE AUGE
18. (=) MANIAC MANSION II

19. (-) EYE OF THE BEHOLDER III
20. (-) ULTIMA VII

HISTORYLINE ) Euch Ghost-Vater Werner bzw.Li-
PRINCE OF PERSIA 2 ~  tho-Karl im niichsten Heft, und daf3
FREDDY PHARKAS * nicht nur Mr. Lucas schicke Spiele
: macht, ldBt sich anhand der Mind-
scape/Origin-Specialcharts leicht
iberpriifen.

._
7]
S

|

Special Charts: 1. ULTIMA VI b o e
= AL 2 ULTIMA VII al} wir hingegen keine Spiele ma-
Best of Mmdscape/Orlg_m 3. WING COMMANDER | chen, sondern sie verlosen, braucht
: - 4. ULTIMA VII/2 = nicht mehr iiberpriift zu werden — die-
p 5. WING COMMANDER I1 & sen Monat stehen nimlich erneut drei
ﬂj 6. ULTIMA UNDERWORLD ¢ leckere Kostlichkeiten zur allgemei-

7. ULTIMA UNDERWORLD II nen Verfiigung:
8. GODS
9. STRIKE COMMANDER
{0, LT COMA v 1 x Armour Geddon

1 x Daughter of Serpents

s WF@ 1 x Advantage Tennis
Personal Flop Five: Personal Flop Five:
Moni BOl‘gi Na schon, ganz so allgemein denn
= doch nicht, schliefflich hat nur der

. MARTIAN MEMORANDUM I. EINMAL KANZLER SEIN

b e - e m—

eine Verfligungschance, der uns ein
Kirtchen mit seinen aktuellen Lieb-
lingsgames schickt. Wir zidhlen dann
alle Nominierungen aus, und Ihr er-
fahrt das Ergebnis wie immer im
nichsten Heft. Unsere Adresse folgt
sogleich, nur fiir Briefmarke und Ab-
sender seid Ihr selber zustindig.

W snifine.i| Waseiliie ! Bionillice & Bowal Wil 6o

PENTHOUSE HOT NUMBERS

(S SR r

2. BUNNY BRICKS

3. TEGEL’'S MERCENARIES BUNNY BRICKS ,

4. AIR WARRIOR BUSHBUCK Joker Verlag
S. THE BASKET MANAGER

CONFLICT: KOREA ) »1op Job”
: Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Nach ,,Falcon” und ,,F-29 Retaliator” tritt
das auf schnelle Vektorgrafik abonnierte
Team von Digital Image Design nun an,
um ,,Strike Commander” mit Schallge-
schwindigkeit zu iiberholen...

Im Tactical Fighter Experi-
ment, wie dieser Flugi ausge-
schrieben heifit, steht der Spie-
ler in Diensten der UN, wo-
durch er ganz nebenbei sein
Wissen iiber die Vereinten Na-
tionen erweitert. In erster Li-

nie wird aber natiirlich geflo-
gen und gekimpft, wozu eine
F-117C, eine F-22 und der Eu-
rope Fighter 2000 (besser be-
kannt als Jiger 90) im Hangar
stehen. Mit einem dieser Stahl-
vogel geht’s in teilweise sehr

e

ITERNAL SRSEET

aktuelle Krisenherde wie Ko-
lumbien, Libyen, Somalia oder
Ex-Jugoslawien, auch ein als
Seaworld bezeichnetes Mee-
resgebiet nahe der Antarktis
steht fiir den ganz und gar
nicht zivilen Luftverkehr be-
reit.

Bevor man im Cockpit Platz
nimmt, hat man die sechsfa-
che Wahl: Actionfans diirfen
im Arcade-Modus die Gegner
nach Lust und Laune ins Jen-
seits befdrdern, Vorsichtige
konnen sich auf die neun Trai-
ningsmissionen oder den ein-
gebauten Simulator mit frei
wihlbarem Fluggebiet, Wetter
und Missionstyp stiirzen. Pro-
fis dagegen gehen direkt zu
den 50 Einzelauftrigen oder
tun sich gleich die komplette
Kampagne an, wo man in Zwi-
schensequenzen iber die
Kriegslage auf dem laufenden
gehalten wird. Und ganz Krea-
tive bewerben sich schlief3lich
um den Job eines UN-Kom-
mandeurs, der mit einem kom-
fortablen und umfangreichen
Editor selbst Missionen bastelt.
In der Luft kann der Pilot dann
24 verschiedene Waffensorten
mitfithren, die zahllosen Innen-
und AuBenansichten zum Teil
selbst programmieren (etwa
fiir die Feindverfolgung) oder
das Multifunktionsdisplay zu-
gunsten diverser HUDs ab-
schalten — die {ibrigens auch
sichtbar bleiben, wenn er sich
im Cockpit dreht. Starts und
Landungen laufen auf Wunsch
automatisch, ein Infrarot-
Nachtsichtgeriit ist genauso
eingebaut wie Zeitraffer,
SchnappschuBkamera und Vi-
deorecorder. Auch fliegt es
sich in den drei vorhandenen
»~Realititsstufen™ jeweils er-
kennbar anders, wobei die 20
verschiedenen Wetterlagen bei
Tag oder Nacht noch ein ge-
wichtiges Wortchen mitzure-
den haben.

Abgesehen von den vielen tol-
len und teils digitalisierten
Zwischensequenzen kommt
iiberwiegend Vektorgrafik zum
Einsatz, die durch ihre raffi-

" ELHTLEIT — GANES FUR SIMULANTEN _

nierte Gestaltung (.. Textu-
ring”) und allerlei Wasser-
spritz-, Sonnenblend-, Redout-
und Blackout-Effekte optisch
aufgewertet wird. Akustisch
kriegt man eine knappe Stun-
de Musik und gute Effekte ge-
boten, die Steuerung klappt
mit absolut jedem Eingabe-
medium (Tastatur, Maus, Digi-
und Analogsticks, Thrustma-
ster) hervorragend. Und das
vielleicht Erstaunlichste an
dieser Spitzensimulation: Im
Gegensatz zum ,,Strike Com-
mander” kommt man hier
schon auf einem flotten 386er
recht ordentlich vorwirts!
(mm)

Extrem optionsreiche Kampf-
flugsimulation, flott und zeit-
gemiil}!

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Ocean

Ein 386er mit 2 MB RAM ist
niitig und im grafisch
abgespeckten Hausgebrauch
auch ausreichend.

AdLib

VGA Soundblaster
HD: 11 MB Roland
EMS: unt. Joystick
XMS: unt. Maus

Dt. Anleitung

% PC-JOKER




vierung des Landes be-
miihen. Ist das Volk zufrie-
den, das Militir erfolgreich,
und sind geniigend Parzel-
len auf der Karte bebaut,
steht eine von insges samt
neun moglichen Beforde-
¥ rungen an. Wird man dage-
gen vom Feind angegriffen,
hingt es weitgehend von
den Charakterwerten der
Lehnsherren und der Aus-
bildung der Kricger ab, wic
die automatisch ablaufende
Schlacht ausgeht.

Auf dem Screen findet sich
neben dem grobien Grafik-
fenster noch cin Kleineres.
damit man die 3D-Ansicht
I des Geschehens und die
T how- Dt ;o Karte immer gleichzeitig
' vor Augen hat. Und es sicht

Slmulatoren Jeder Art glbt’s am PC wie
Bayern in Miinchen, aber das komplette
Konigreich im Eigenbau hat tatséichlich
noch gefehlt. Und wer hiitte gedacht,
daB SSI ausgerechnet in dieser
Marktlucke zur Hochform auflauft"

|&]

4
v

Necva R A

Y - s s Dormae r o cinl‘uch z;ml*u:rlml“‘t aus, wie
e a——m—mmyowa - o' die Untertanen in dieser
s Dank des nichtssagenden kann und tber sechs Rollen- Mischung aus Vektor- und
™ Handbuchs und der (auch) spiel-typische Eigenschaften Bitmapgrafik  Hiuschen
deshalb erforderlichen mehr- wie Stirke, Charisma etc. bauen, Siimpfe trocken le-
stindigen Einspiclzeit hat verfiigt. Dann setzt man ihn gen oder sich todesmutig
man zunichst das Gefiihl. vor irgendwo auf der Landkarte in die Schlacht stiirzen.
cinem abgemagerten ..Cast- ab und gibt eine wehrhafte Eine Augenweide ist auch Einzigartige Simulation eines
les™-Klon zu sitzen —aber der - Trutzburg in Auftrag. Anschlie-  der Jahreszeitenwechsel, kompletten Konigreichs.
erste Eindruck tiuscht ge- liend wird mit Hilfe von 50 dazu ertdnen stimmungs-
waltig: In einer vorliiufig  erweiterungstihigen Gebiiu-  volle Geriiusche (z.B. das GRAFIK
noch ziemlich leeren D&D-  detypen die ErschlieBung des Heulen des Windes im Ge- SOUND
Welt soll man quasi aus dem Landes und der Aufbau der birge) samt passender Mu- STE 'ER_
Nichts ein  voll  funkti- eigenen Bevilkerung voran- sik. Doch genaugenommen SN
onstiichtiges Konigreich mit getricben: Wohnhiiuser, Erz- liegt es weder an der GoroiL
allem Drum und Dran er- minen. Verteidigungsanlagen gelungenen  Priisentation Vatiabel
schaffen. Je nach Szenario und Riibenfelder bilden da noch an der soliden Maus- Preis: ca. 99.- DM
geht es dann letztlich um den nur den Anfang. spiter geht’s steuerung. dall man hier Hersteller: SSI
(friedlichen) Aufstieg vom mit Universititen. Kasernen, bald Zeit. Raum und Re-
Baron zum Kaiser, die Be-  Marktplitzen und sogar  daktionsschluf vergiBt — s
3 . o . . . ; - zumindest einen 386er mit 25
seitigung der maximal 60 Spielhallen weiter. Prakti- Stronghold bietet  einen MHz. 2 MB RAM und Maus.
Nachbarn oder beides zu- scherweise lassen sich bis zu unendlich variierbaren
sammen. vier Lehnsherren engagieren, Schwierigkeitsgrad, immer
Dazu bastelt man als erstes die sich von ihren Schlissern neue Zufalls-Landkarten
einen Charakter, der einer aus wahlweise selbstindig und cinen heftigen Riick- M S.IMBU.

von je sichen (D&D-) Rassen oder mit Unterstiitzung des fall ins alte .Sim City™- _
und Klassen entstammen Chefs um die weitere Kulti- Fieber! (mic)
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nehmen an der monatlichen Verlosung von drei DEMO VON , AMBUSH AT SORINOR” S
w3

Top-Spielen teil und kriegen obendrein ein voll
spielbares Demo von ,Ambush at Sorinor”! PLUS ABO-LOTTO!!!

25
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Ein paar taktische Hin-
weise fiir Neuabonnenten:
Ja, es ist tatsichlich mog-
lich, alle 10 Ausgaben ei-
nes Joker-Jahres zum Preis
von 9 zu bekommen, also
fir licherliche 63,- DM

[]
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—
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i‘,}; (Ausland:  75.- DM)! [ Sli§
A Doch, die bringt dann der :

- ] (R0 EeS

Postbote direkt ins Haus,
| meist noch vor dem Kiosk-

g

| termin und stets wetterfest § =
verpackt! Wirklich, alle
Abonnenten nehmen au-
tomatisch am Abo-Lotto
teil, wo jeden Monat ak-
tuelle Spitzengames ver-
lost werden! Ehrlich, dar-
tiber hinaus schenken wir
allen, die jetzt abonnieren
(bzw. ihr Abo verliingern),
noch diese irre Priimie:
eine uneingeschrinkt
spielbare Demoversion
von Mindcrafts feinem
Action-Strategical AM-
BUSH AT SORINOR,
die lediglich weniger
Missionen als die Ver-
kaufsversion beinhaltet.
Bei diesem Nachfolger
des Fantasy-Klassikers
»Siege” miissen allerlei
untereinander kombi-
nierbare Rassen und
Klassen Uberfiille oder
Eskorten austiifteln und
ausfithren — es wartet
taktischer MetzelspaB
der Sonderklasse!
Worauf wartet lhr also Kontoinhaber:
:}:.1cl1'.’ Schnappt Eu.ch L.!cn Konto-Nr
Coupon und eskortiert ithn StraBe / Hausnummer
schleunigst zum Brief- Geldinstitut:

kasten, schlie3lich gilt un-
sere ABO-Strategie nur
fiir diesen Monat!

e of

,,,,,,

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Name / Vorname

Bankleitzahl: PLZ / Wohnort

Ich bezahle per Vorauskasse:

(Scheck oder Bargeld liegt bei) Datum /1, Unterschrift

(bei Minderjdhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

acht Tagen bej PC-JOK
Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: Giasteunn aiisrtute

Uberweisung auf Postgirokonto: %o Wikhraigedr Frist geniigt die dung des Wide
Nr.: 444714-806 BLZ 70010080 c e Kenntnisnahme de el s durch meine



Was macht den L(mdoner berlenmorder nur so faszi-
nierend, daB er ein Jahrhundert nach seinen Schandta-
ten immer wieder in Filmen, Biichern oder eben Com-
puterspielen auftaucht? Ganz klar: dal man ihn nie er-
wischt hat!

Schon deshalb ranken sich al-
lerlei Mythen um den Dirnen-
Killer, schon deshalb konnte
Ezra Sidran von Intergalactic
Development seine ureigenen
Theorien iiber den Schlitzer
austiifteln. Und wer Ezras
frithere Werke (den ,,Universal
Military Simulator” und seinen
Nachfolger ,,UMS II”) kennt,
der ahnt bereits, da ihn hier

auch ein ausgetiifteltes Game-
play erwartet — das in krassem
Gegensatz zu einer geradezu
fahrlissigen Prisentation steht...
Grundsitzlich folgt die Echt-
zeit-Griibelei den bewiihrten
Genre-Schablonen: Der Spie-
ler mimt einen Detektiv, wird
mit diversen Leichen kon-
frontiert und soll nun durch ge-
schicktes Kombinieren von
Fundstiicken, Zeitungsmel-
dungen und Verhoren die
Identitit des sch(l)itzophrenen
Ubeltiters liiften. DaB man es
dann aber doch nicht mit ei-
nem Digi-Krimi nach Stan-
dardschema zu tun bekommt,
liegt zum einen an der akribi-
schen Genauigkeit des Desi-
gners — immerhin treiben sich
hier 187 garantiert authenti-
sche NPCs in 37 originalen

Schauplitzen der viktoriani-
schen Inselmetropole herum.
Ja, die Leute werden im ex-
zellenten (fiir eine deutsche
Ubersetzung  vorgesehenen)
Handbuch sogar in Dossiers
dokumentiert. Zum anderen ist
die Steuerung ein echtes Uni-
kat. Wenn man nimlich einen
Zeugen verhort, so erscheint
dessen Aussage als Scrolltext

ANINIE CROOK

auf dem Screen, wobei die
wichtigen Passagen durch
Anklicken in ein Notizbuch
iibernommen werden. In der
stillen Studierstube geht es
dann an die computergestiitz-
te Auswertung: Wenn man
etwa per Mausklick den Zeit-

Dswald Allen is a jou
Pall Mall Gazette that is
column inch and he is

punkt, zu dem die Leiche ge-
funden wurde, mit der glaub-
wiirdigen Aussage eines Bob-
bies kombiniert, daB eine hal-
be Stunde vorher noch alles in
Ordnung war, so zieht der
Rechner daraus selbstindig
den SchluB, daB der Mord sich
wohl innerhalb der fraglichen
Spanne ereignet hat. Die neue
Sachlage wird wiederum au-
tomatisch notiert — praktisch,
gell?

Damit das Krimi-Vergniigen

kein allzu kurzes wird, sind
verschiedene LoOsungen des
Falls eingebaut; auch eine Da-
tadisk befindet sich bereits in
Planung. So schon das alles ist,
mulite es wirklich sein, daB
sich die Grafik in EGA pri-
sentiert? Okay, der Stadtplan

rnalist for The

Auf des Messers Schneide...

&ungfg fora story. Allen believes that
out of the ordinary
nbout this murder. Allen states that

he arrived on the scene at 4:15 AM
and Dr. Phillips was all ready at the
scene of the crime.

sicht ja ganz ertraglich aus,
aber wenn man da an die
prichtigen Sherlock-Holmes-
Versoftungen der letzten Zeit
denkt, kommen einem beim
Ripper schon die Trinen. Auch
die Maus/Meniisteuerung a la
»Windows” kann nicht immer
iiberzeugen; na, zumindest

klingt die diistere Orgelmusik
nicht iibel. Hobby-Detektive
sollten fiir Jack the Ripper also
ruhig einmal (wortwortlich)
beide Augen zudriicken. (jn)

Jack the Ripper

Originelle Digi-Detektei fiir
Griibel-Puristen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 3 Stufen

Preis: ca. 129,- DM

Hersteller: Mirage/Intergalactic
Development

Selbst Uralt-286er kommen
problemlos zurecht.

AdLib

Soundblaster

HD: 4 MB
EMS: unt.
XMS: unt.
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SIMULATION / STRATEGIE

1869 vV 7389
Airbus A 320 America A 7999
Aces of the Pacific A 5899
Aces of Pacific Mission Disk A 2999
Aces over Europe vV 7999
A-Train vV B8Bg9
A - Train Construction Set vV 3899
Battle Isle Data Disk 2 A 4858
Battle Team (Battle Isle+Data1)V 72,99
Betrayal at Krondor v 7889
Burning Steel V 7499
Burning Steel Data 1 AlA V 3499
Burning Steel Data 1 SiA vV 3499
Burntime V 7499
Buzz Aldrin Race into Space A 86,89
Civilization vV 8999
Chess Maniac 5 Billionand 1V 89,99
Clash of Steel E 69,99
Comanche vV 7899
Comanche Data Disk A 44899
Cyber Race vV 7899
Dogfight A 8999
Der Patrizier VvV 79.89
Dune 2 V 5999
Eight Ball DeLuxe A 56,99
Empire DeLuxe E 7799
F - 15 Strike Eagle 3 A 8989
Falcon3.0 A 8999
Failcon 3.0 Camp. Disk 1 A 5499
Fields of Glory A 8999
Flugsimulator 5.0 V. 8888
Gunship 2000 A B999
Gunship 2000 Mission Disk A 5408
Hannibal vV 7993
Hired Guns A T788°
History Line 1814 - 1918 vV 7998
Mad News vV 7989
Mad TV vV 7889
Pacific Strike A B2889°
Patriot A 7999
Pinball Dreams A 5699
Pirates Gold vV 8799
Populous 2 A 7289
Privateer vV 8299
Protostar vV 6999
Railroad Tycoon DeLuxe A T899
Red Baron V 6488
Red Baron Mission Disk V 46,99
Red Baron + Mission Disk V79,99
Sim Earth VvV 86,89
Sim Life V 8689
Sim City Deluxe A 7699
Skal ‘92 VvV 5889
Spaceward Ho! (Windows) vV 7999
Spaceward Ho! (DOS) v 7999
Star Control 2 A 64899
Star Trek vV 7899
Strike Commander A B699
Strike Comm. Speech Pack A 36,99
Stunt Island VvV 8999
Syndicate vV 7499
Take a Break Pinball-Wind. E 64,99
The Complete Chess System V 78,99
Tornado A 7699
V for Victory 3 A 7999°
V for Victory 4 E 68,99
Wallstreet Manager vV 7999
War in the Gulf vV 7289
Warlords 2 E 78,99
Wing Commander Academy A 5899°
X - Wing A 7889
X - Wing Mission Disk A 3999
Zeppelin - Gigantsofthe Sky V 7699°
ROLLENSPIELE/
ADVENTURES

Alone in the Dark V B699
Bazooka Sue v 7899°
Betrayal at Krondor vV 78.89°
Dark Queen of Krynn vV 7999
Das schwarze Auge vV 7999
Day of the Tentacle vV 8299
Eye of Beholder 2 vV 7499

nt pieten

Eye of Beholder 3 vV 7499
Flashback V 6389
Freddy Pharkas vV 62,99
Indiana Jones 4 vV 79885
Inca A B899
Ishar 2 vV 59,99
Island of Dr. Brain E 5898
Lands of Lore E 56,99
Lands of Lore vV 6289
Legend of Kyrandia vV 39988
Lost Secret of the Rainforest E 58,99
Might and Magic 4 vV 7989
Might and Magic 5§ vV 8299
Monkey Island 1 Vo 7499
Monkey Island 2 V 7488
Police Quest 3 V 6499
Quest for Glory 3 V 6499
Return of the Phantom E 7999
Return of the Phantom vV 8889
Ringworid A 64 89°
Shadow of the Comet VvV 8699
Sheriock Holmes vV 78989
Space Hulk A 7999
Space Quest 5 vV 6499
Spellcraft - Aspect of Valor v 7289
Spelljammer E 6499
Stronghold E 6499
The Legacy A 8999
Ultima 7. Die schwarze Pforte V 79,99
Ultima 7 Teil 2: Serpentisle A 79,99
Silver Seed DataSerpent Isle A 36,99
Ultima Underworld A 7299
Ultima Underworld 2 A 7299
Unlimeted Adventures E 5999
Veill of Darkness vV 7989
Worlds of Legend E 46,99
Waxworks V 5989
Whale's Voyage vV 7499
Wizardry 7 V B68S
SPIELESAMMLUNGEN
Adventure Collection A 5499

(immortal. Soul Crystal, Spirit of Adventura)
Dream Team A 6499
(Terminator 2, The Simpsons. WWF
Wrestlemania)

Fantastic Worlds A 79,99
(Pirates. Populous, Realms, Wonderland)
Kings of Adventure A T899
(Bargon Attack, Fascination, Goblins 1)
Mega Collection 5-er Sam A 4889
{u & Summer Olympiad, Winter Sports, )
Mixed Collection 5-er Sam A 6498°
{Crime Time, Lords of Doom, Return of

Medusa Roiling Ronny, Sarakon)
No. 2 Collection

(Biack Gold, Space Max, Winzer )
Power Pack 2 A 5999
(Back to the Fulure 3. Battle Master. It came
from the Desert TV Sports Basketball)
Power Tactics 5-er Sam A B499
(Bushback. Chess Player 2160, Pick n Pile
Sargon 5, Shanghai2)

Sim City DeLuxe A 7999
(Sim City incl, Arch 1 und Terrain Editor}
Space Legends A 6899
(Elite Plus, Megatraveller 1, Wing Co.m 1)
The Greatest vV 58989
(Dune, Lure of Temptrass, Shuttle)

ACTION/GESCHICKLICHKEIT

VvV 7989

Battletoads A 4699°
Body Blows A 5299°
Dyna Blaster A 6499
Fatty Bear E 6299
Fire and Ice A 5299°
Gobliins 2 V 8699
Human Race vV 6499
Jurassic Park (Dino Park) vV 6299
Lemmings 2 - The Tribbes A 79,99
Liberation - Captive 2 A 58.98"
MecDonald Land A 4899
Prince of Persia 2 A 6499
Street Fighter 2 A 5889
Terminator 2029 E 7299
Op Scour (Data Terminator) E 39,99
The incredible Machine V 6499

Trivial Pursuit DeLuxe V 56499
Wing Commander 1 A 3999
WC 2 inkl. Speech Pack A 6499
WC 2 Sp Operations 1+2 A 4699
WC DelLuxe (WC1+Se.182) A B699
Yo! Joe! A 50 89
Xenobots A T489
Zool A 59,99
SPORT & Sport-Simulation
ArcherMcLeans Pool Billard A 59.89*
Bundesliga Man. Prof 2.0 vV 6299
Eishockey Manager V 7499
Formular One Grand Prix A B499
Football Manager 3 V 7489
Front Page Sports Football E 6499
Gaoal! ( Dino "Kick off'Dini) V 5699
Hattrick vV 7999
Jimmy White Snooker A 589,89
Jordan in Flight A T489
Links 386 Pro A B799
Data Banff Springs E 3999
Data Belfrey Wishaw E 3599
DataInnisbrook Copperhead E 38,99*
Data Mauna Kea E 3989
Data Pinehurst 2 E 3999
Lothar Matthdus FuBball vV 6299
Lotus 3- The Ultimate Chal. A 59,99
NHL Hockey A 78,99°
Nigel Mansell's World Ch A 59,89
Sensible Soccer A 5499
Wayne Gretzky 3 A TO99
IBM/PC CD-ROM

Battle Chess 1 SVGA A 8999
Burntime vV 7889
Chessmaster Pro E 8959
Der Patrizier vV B289
Fatty Bear E 66.99*
Freddy Pharkas A T7899°
Inca V 109,99
Indiana Jones 4 A 7989
Kings Quest 6 A 79089
Legend of Kyrandia A 7899
Mamiac Mansion 2 A 7989
The 7th Guests A 129,99
Ultima Underworld 1 & 2 A 86,99

Joysticks-Hardware-Zubehor

Thrustmaster Flight Control 159,99
dto. Weapon Control - Mark 2 229,99
dto. Rudder - Pedals 239,99
Gravis schwarz 68,99
Gravis transparent 79.99
Gravis analog Pro 79,99
Gravis Game Pad 44 99
Gravis Eliminator Game-Card 69,99
Competition Pro

Minitransparent, incl 3 5" Box 58,99
Manix Deck, grau 69,99

Stand transparentanschiufifertig 58,96

NEU :

CD-ROM Laufwerk CR-562 519,99
Doublespeed/Multisession/anschlulifertig
(Als Controller Soundblaster Pro de Luxe
oder Soundblaster 16 ASP erforderlich )

Soundblaster:

Soundblasterde Luxe2 0 169,99
Soundblaster Pro de Luxe 299,99
Soundblaster SB 16 369,99
Soundblaster SB 16 ASP 429,99
NEU :

“Muitimedia - Paket - 89"
SB16ASP,CDROM CR-562, Lautspre-
cher, B CD's, zusammen nur 1,299,99

Festplattenpreise schwanken zur Zeit
Deshalb bitte nach aktuellem Preis fragen
Hardwareteile immer zuziglich Fracht-
kostenanteil. Bei Rechnungsbetragenab
DM 1.000 - nur per Vorkasse oder nach
Vereinbarung Reklamationen werden nur
inder Originalverpackung und unter
Angabe der Rechnungsnummer be-
arbeitet. Unfreie oder nicht ausreichend
frankierte Rucksendungen werden nicht
angenommen! Verweigerie Sendungen
werden mit einer Kostenpauschale yon
DM 25, - in Rechnung gestelit

Versand 99
Jilicher Stralle 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

PC-Programme benoétigen eine
VGA Karte und eine Festplatte.

V bedeutet komplett deutsche
Version. Alle anderen Spiele
werden mit 2iner deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung) PC Disketten nurim 3.5
Zoll - Format lieferbar ! Alle Titel
sind sofort lieferbar, nur die mit *
gekennzeichneten Produkte waren
beil Anzeigenschlul noch nicht
varratig (bitte nachfragen). Der
Versand erfolgt ausschlieltlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen inclusive. Nachnahme
DM 9,50 zuzlgl. Zahlkartengebthr
(DM 3.-). Ab DM 250,- ohne Ver-
sandkosten. Vorkasse per Scheck
oder Uberweisung bitte Spielepreis
zzgl. DM 8,-. Uberweisungen auf
Konto Nr.:1217884 bei der SpK.
Eschweiler, BLZ 391 501 00.
Lieferung ins Ausland nur per
Vorkasse zzgl. DM 16 - (Bitte nur
Euro -Schecks oder Pastharanw )
Fordern Sie noch heute unter
Angabe lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich
unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein
reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehor
Imtum und Preisanderungen
vorbehalten, Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage

eishammer

Pirates Gold 87,99

Deutsche Version

Deutsche Version
Maniac Mansion 2
82,99

Burntime 74,99

Deutsche Version

X - Wing plus
Miss.Disk 114,99
Deutsche Anleitung



Spielerisch mufl man die Un-
terschiede zur HC-Vorlage
zwar mit der Lupe suchen,
trotzdem wirkt der Indoor-
Sport am PC bereits auf den
ersten Blick um jene ent-
scheidende Nasenlinge bes-
ser, die aus guter Soft einen
Joker-Hit macht. Genauge-
nommen liegt’s bloB an der
exquisiten 256-Farben-Kolo-
rierung der Kugeln, welche
dank nahezu flieBender Ver-
laufe (oben heller als unten)
eine bisher unerreichte rium-
liche Wirkung erzielt. In der
Praxis fehlen daher eigentlich
nur noch der Zigarettenqualm
und das Glas Bier — schon
wird der Monitor zur Echt-

zeitsimulation der Stamm-
kneipe...
Erfreulicherweise  konzen-

triert sich Alt-Programmie-
rer Archer hier vorwiegend
auf die beliebte ,,8-Ball“
—Variante, die gleich in zwei
Regelversionen (USA und
England) vertreten ist. Auch
das hierzulande ja ebenfalls
nicht ganz unpopulire ,9-
Ball“ ist mit von der Partie,
und angesichts der tiberwil-

Phinomen!

tigenden Options-
Vielfalt kommt oh-
nehin keine Unzu-
friedenheit auf: Da
wiren etwa norma-
le Einzel im Ange-
bot, Sessions aus
drei bis neun Run-
den oder gar Tur-
niere mit K.o.-Sy-
stem. Dariiber hin-
aus darf man sich
TrickstoBe zurecht-
basteln, gegen 20
verschiedene Com-
putergegner antreten (One
Eyed Jack ist keine groBie
Herausforderung, aber ge-
winnt mal gegen Pete Per-
fect!) oder seine menschli-
chen Freunde niederma-
chen. Keine Frage tibrigens,
daB Spielstinde sowie High-
scores speicherbar sind, wo-
bei letztere von einem
MacLeanschen ,,Rankometer”
ermittelt werden.

Das Sahnestiick der Angele-
genheit ist jedoch wie be-
reits angedeutet die Optik.
Vom Animations-Speziali-
sten Amiga ist man schicke
3D-Vektorgrafik mit saube-

rem Scrolling und butterwei-
chen Bewegungen ja durch-
aus gewohnt, aber wie hier
auch der IBM-Knecht mit ra-

ten aufwartet, ebenso stu
los wie ruckzuck z
Blickwinkel éndert u
fenweise Kugeln i
Filz hetzt, vermag nj

Quiiler zu begeistern!
wurden dazu viele dé&
wihrten  Programmroufy
des Vorgingers reaktivie
was gleichermaBen fiir intui-
tiv begreifbares Handling (je
nach Laune direkt per Maus
oder iiber den Icon-Umweg)
gilt. Bliebe noch der am Ami-
ga etwas vollmundigere Rag-
time-Titeltrack zu erwihnen,
withrend die Klick-Klacks
und der Beifall nach beson-
ders gut gegliickten StéBen
sauber durchgehen.

Kurzum, Archer MacLean’s
Pool ist lingst nicht so ab-
strakt wie die Genre-Konkur-
renz und damit ein Byte ge-
wordener Traum jeder wah-
ren Filzlaus — einfach zum
Kugeln! (jn)

Amiganische Billard-Haie diirfen ja schon seit geraumer Zeit Vir-
gins feiner Pool-Versoftung fronen, doch in eingeDOSter Form ist
Archer MacLeans Nachfolger zu ,,Whirlwind Snooker” geradezu ein

Der Ferrari unter den Billard-
imulationen!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Virgin

Selbst auf langsamen 386ern
noch gut (wenn auch etwas
rucklig) spielbar.

HD: 2 MB
EMS: 1 MB erf.
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SCHWEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER S
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platz: Am simplen
] ,Jeder gegen je-
\' den”-Spiel diirfen
A sich bis zu zehn
. Menschen beteili-
gen, jedoch kein
. Computer, bei den
E fiinf verschiede-

=== nen Mannschafts-

modi sind gar vier

Ocean hatte diesbeziiglich ja

it ,Int. Open Golf Champi-
onship” kein so gliickliches
Hiindchen, aber das braucht den
guten Wilson nicht zu kiimmemn
— er kann schon mal ein recht
stattliches Optionsangebot vor-
weisen: Zunachst bestimmt man
Name, Geschlecht, Kleidung,
Haarfarbe und die individuellen
Stirken seines
Traumgolfers. :
Der Schwierig- g8
keitsgrad legt da- §
bei gleichzeitig

die  maximale ™
Schlagkraft fest,
dazu will das

Programm wis-
sen, wie prizise
es bei weiten
Schligen  und
beim Putten vorgehen soll.
Auch das individuelle Handicap
spielt eine Rolle, wenn auch nur
bei den Mannschaftswettbe-
werben.

Zwar ist blof ein Platz mit 18
Léchern vorhanden, wobei man
sich auf die ersten oder letzten
neun beschrinken kann; Modi
gibt’s dafiir wie Gras am Golf-

34

PC-JOKER

Teams zu je vier
Cracks zugelassen, welche die
sechs angebotenen Spielvarian-
ten (Matchplay, Strokeplay,
Stroke vs. Par etc.) nahezu
beliebig kombi-
nieren konnen.
Nach soviel ver-
wirrender Ent-
scheidungsviel-
falt ist dann am

I—

Knapp Vv

n!
vor pel ist auch danebe

Friiher konnte eine Golfsimulation gar
nicht komplex genug sein, inzwischen
geht der Trend eher zu Laptop-taug-
lichen Actionvarianten. Bei Konami
wollte man nun beweisen, daf3 das kein

Widerspruch sein mub...

Hauptscreen Ubersichtlichkeit
Trumpf. Auf einen Blick er-
kennt man die Stellung des
Spielers zum Schliger, den aus-
gewihlten Club, die Entfernung
zum Loch, die Ubersichtskarte
und noch einiges mehr.

Der Platz selbst prasentiert sich
in einer sehr schon gezeichneten
und vor allem unheimlich flott
aufgebauten Alpenkulisse, aber
auch die Animation des Golfers
braucht sich nicht zu verstecken.
Die Steuerung ist prizise und
bequem in der Handhabung —
jedenfalls, solange das Fihn-
chen noch am Horizont flattert:
Die kreisrunde Kraftanzeige
stoppt auf Mausklick, dann
wandert ein roter Farbklecks un-
ruhig auf dem vergroBert dar-

D 7, W

’ B, R B o
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AT

gestellten Ball herum, bis ihn
ein weiteres Nager-Kommando
anhilt und so den Punkt fixiert,
an dem der Schléger ihn trifft.
Im Anschluf} folgt eine hiibsche
Abschlagsequenz, die man auf
Waunsch auch noch mal aus der
Perspektive des Aufschlag-
Punkts betrachten kann. Pro-
blematisch wird’s aber beim
Putten, weil die Bodenuneben-
heiten selbst unter Zuhilfenahme
des optional auslegbaren, aber
viel zu weitmaschigen Gitter-
netzes kaum zu erkennen sind.
Neben den fehlenden Compu-
tergegnern und dem nahezu feh-
lenden Sound dampfen vor al-
lem diese letzten Meter vor dem
Loch die Motivation.
Jammerschade, denn von den er-
wiithnten Patzern abgesechen
wire Wilson mit seinen be-
scheidenen  Hardwareansprii-
chen der ideale Reisebegleiter
fiir mobile Golfer. (mic)

Wilson ProStaff Golf

Ansprechendes Golf mit Handi-
caps bei Steuerung und Moti-
vation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Konami/Gametek

Ein 286er mit 16 MHz, 1 MB
RAM und Maus reicht voll und

ganz.
Super VGA IS

Soundblaster
HD: 1 MB .

XMS: | MB unt.
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Grand Prix B9.85 Rebel Assault iV
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Indiana Jones 4 99,95 Star Trek * 118.85
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James Pond 2 69,95 The Los! Treasures Of Infocom ab 69,95
Jurassic Park * 79,95 Ultima Underworld 1 & 2 99,95
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Lands Of Lore 69,95 Wing Commander & Ultima & 49,95
Legend Of Kyrandia 2 * 89,95 Wing Commander 2 Deluxe 99,95
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Mit drei Spielen war bisher ganz klar ,,Wayne Gretzky” der Eiskonig am PC — muf}
er sich jetzt dem Herausforderer von Electronic Arts geschlagen geben? Immerhin fiihrt
der seit gut zwei Jahren die Konsolen-Liga an...

0
| L —z— 5.00 e

e e IR R
M CENESS— 1 — 1

LINE
L AN Smmmmn 4 ammmm U7 |0

| ‘. _EA Hockey” und der Nach-

folger ,NHLPA Hockey ‘93"
genieBen unter den Mega
Drive- und Super Nintendo-
Besitzern in etwa das gleiche
Ansehen wie ,,Superstar Ice-
hockey” vor einem halben
Jahrzehnt am C 64. Nun haben
die elektronischen Kiinstler

LINES

1

2
m—

aus dem EA ein NHL (,Na-
tional Hockey League™) ge-
macht, das Optionsangebot or-
dentlich aufgebohrt und prii-
sentieren uns voll Stolz das
fertig konvertierte Ergebnis:
Bis zu zwei menschliche Ku-
fenfans diirfen gegeneinander
oder im selben Team antreten

-,
=
“

und  wahlweise einzelne
Schaukiimpfe, eine komplette
Saison oder nur die entschei-
denden Playoffs bestreiten. Es
wurden alle 24 Mannschaften
der kanadischen bzw. US-Eis-
hockeyliga im Programm un-
tergebracht, komplett mit den
Originalkadern der vergange-
nen Saison. Freilich lassen sich
die Aufstellungen nun beliebig
editieren, wobei zu jedem
Spieler und jeder Mannschaft
umfangreiche Statistiken ab-
gerufen werden konnen, aus
denen von den Toren bis zu
den Fouls so ziemlich alles
Wissenswerte zu erfahren ist —
nur die Farbe der Unterwiische
bleibt ein Geheimnis!

Ja, sogar am eigentlich unan-
tastbaren Regelwerk des Eis-

-

vielfiltig herumpfuschen; etwa
die Bestimmungen zu Fouls
oder Abseits nach eigenem
Gusto abiindern. Ebensogut
kann man das alles aber auch
den Voreinstellungen {iberlas-
sen und sich gleich ins Gewiihl
stiirzen. Suchen wir uns also
ein Team aus, legen noch kurz
fest, ob die Jungs auch mal
miide werden (sprich: withrend
der Begegnungen Kader aus-
getauscht werden sollen), und
schon geht’s aufs schrig von
oben gezeigte Schlachtfeld. Je
nach Stadion wird die kanadi-
sche oder amerikanische Na-
tionalhymne angedeutet, und
ab geht die Post: Zu steuern ist
immer der Spieler in Puckbe-
sitz, per Knopfdruck gibt man

hockeyverbandes darf man
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5 q [sch d Bildch ) B chmittag; nurv . GRAFIK 745,
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da do eder zahllose Date d endg o Begeiste o cude dara 1be MOTIVATION 907
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4 ab { 1 d Band die CISpIE p1se ergeben anfing
> 2 Variabel
1 - Preis: ca. 119,- DM ;f_
. ol0 = Q) £ Hersteller: Electronic Arts

s {lj“ , . & MTIE RETZ Die flotte Eiszeit verlangt zu-
mindest nach einem flotten
386er mit 3 MB RAM. Fiir die
Meniis empfiehlt sich eine

Maus. _Ji-_’ J_ ]:

un
.
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2

. AdLib
@&i AT VGA Soundblaster

A |23
. = = L o - 4 S e HD: 7 MB Roland
(A (& ﬁ or ST S [EMS: 2 MB erf. | Joyslick
: ' Maus
RACY . Dt. Anleitung
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| Der Billig-
| flieger:
| F-15 Strike
Eagle 11

T aamKarnaxsa Xenkan monky
sy |

| 20(ous)
T

e

Den preiswerten

waregliick haben wir Euch schon lin-
ger nicht mehr gezeigt, deshalb kom-
men heute zuerst jene Games dran, die
es jetzt giinstiger gibt — gefolgt von de-
nen, die sich sonstwie verindert haben.

Weg zum Soft-

Billiger

Luxuridses
Update:
Railroad
Tycoon
Deluxe

(SN NS ISREAAEE Y

Teufel auch,
ein Poster:
Legend of
Valour

Das Kixx XL-Label ent-
wickelt sich zu einer Spit-
zenadresse  fiir  erlesene
Klassiker zu fairen Preisen,
wobei hier fiir 29,- bis 49.-
DM oft sogar eine deutsche
(Kurz-) Anleitung mitgelie-
fert wird. Ein aktuelles Bei-
spiel wiire das nicht {iber-
mifBig umfangreiche, aber
dafiir ebenso musikalische
wie vergniigliche Fantasy-
Adventure Loom von Lu-
casfilm Games (heute: Lu-
cas Arts). Auch Delphines
Spionageabenteuer Opera-
tion Stealth fand ja seiner-
zeit groBen Anklang, und
der actionorientierte Micro-
Prose-Flugi F-15 Strike
Eagle II ist sowieso lingst
im Simulations-Olymp ge-
landet. Die Budgetkiinstler
von Zeppelin konnen da mit
ihren jeweils 29,- DM billi-
gen und inhaltlich durch-
wachsenen bis schlechten
Games nicht ganz mithalten:
Die seltsamen Schatten-
Kimpfe von Blade Warrior
muBl man halt mogen, das
Managerspiclchen  World
Cricket ist lediglich fiir die
Fans  des  urenglischen
Sports  interessant, und
Graeme Souness Soccer
Manager sieht im Vergleich
zu ,Bundesliga Manager
Prof.” ziemlich alt aus. Ob-
wohl auf der Packung fre-
cherweise von vier Spielern
die Rede ist, diirfen am PC
dann doch bloB zwei bei
dem langweiligen Autoren-
nen Carnage (Magergrafik
aus der Vogelperspektive)
mitrasen, und die Arcade
Fruit Machine ist goldrich-
tig fiir Leute, die ihr Geld
auch sonst gerne in Gro-
schengriibern beerdigen.

Last and least wiire noch der
~letris”- bzw. ,,Hatris”-Ver-
schnitt Stack Up zu erwih-
nen, der gerade mal den
Qualitdtsstandard eines gu-
ten PD-Games erreicht.

Dies & Das

News fiir Rollenspieler: Nur
lieferbar, solange der Vorrat
reicht, ist die limitierte Son-
derauflage des U.S. Gold-
Rollis Legend of Valour
mit beigelegtem Poster im
DIN-A2-Format. Als Ergin-
zung fiir ,Ultima VII/2: Ser-
pent Isle” erschien gerade
The Silver Seed mit fiinf
frischen Quests und drei
neuen Tastaturkommandos —
alles zusammen kostet den
Avatar 54,— Goldstiicke.
Zwischenzeitlich ist auch
der wirtschaftliche Mehr-
wert von Railroad Tycoon
Deluxe gegeniiber dem un-
luxuriosen Vorginger be-
kannt; exakt 70,— DM ver-
langt MicroProse fiir ein
Update. Die . Multimedia-
Ausgabe” von Microsoft
Golf fiir Windows auf CD
kostet dagegen stolze 119,
DM; das Multimediale dar-
an sind eingestreute Video-
sequenzen, eine interaktive
Hilfefunktion und die vom
Spieler individuell zusam-
menstellbare Soundbeglei-
tung. Apropos multimedial:
Coktel Vision hat angekiin-
digt, daB bei all ihren CD-
Games in Zukunft durch-
gehend und  akzentfrei
deutsch gequasselt wird.
Zunichst betrifft das die Ko-
bold-Knobeleien Gobliiins
und Gobliins 2, anschlie-
Bend ist das neue Zeitreise-
Abenteuer Lost in Time
dran. (mm)
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Bei SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise

Soundblaster Pro Deluxe
mit Lemmings und Indy 500 ............ 288,88
Soundblaster 16 SP, deutsch .......333,33
Soundblaster 16 ASP, deutsch.....404,04
Media-Concept Pro,

Soundblaster Pro compatibel ............

BURNTIME

222,22

MANIC MANSION 2

Media Concept 16Bit ....................

Media-C
comp. mit

oncept, Soundblaster 2.0
D.J.-Kit, Boxen, Micro

und Tonstudio-Samplesoftware .......

299,99

178,78
Gravis Analog Pro .................cccoc...

88,88

10 HD-Disks, Hardbox, formatiert ... 18,88

Hits ob 18 Jahren

Cyberracer ..................89,95  Junior Soundkarte,

Lands of Lore................. 74,95  Soundbloster comp. .....129,29
Beholder 3................... 94,95  Junior Sounkarte,

Die Siedler ...................89,95  Adlib comp. ......ccccoecree. 47 47
Body Blows .................. 69,95  Soundblaster Pro deluxe mit
Seal Team....................89,95  Lemmings, Indy 500+Mitsumi
Police Quest 4 ...............74,95 LU 0055 CD-Rom int. .. 616,66
Aces over Europe .......... 94,95  Gravis Game Pad/PC ... 39,99

Visval Fantasies, mehr

als 2600 Bilder ............. 79,00
Moving Fantasies,

fast 200 Bewegt-Bilder .. 99,00
My first time, 1.2GB, 2(Ds,
TURE Movie mit Musik

und Sprache .............. 199,00
Abgabe nur an Volljghrige!

Mitsumi LU 005S CD-Rom,
Multi-Session XA-fdhig ....................
Matsushita 562 (Panasonic)
Double Speed (D-Rom, Multisession .499,99
Soundblaster 16SP und
Matsushita 562 Double Speed

.333,33

MIGHT & MAGIC 5

—

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

59755 Arnsberg-Neheim  Longe Wende 30 Tel.: 02932/1094
51 465 serlllﬂntl! Dr. Robert-Koch-Sir.13  Tel.: 02202/43767
10 245 Ber| Boxhagener Sir. 23 Tel.: 030/5892067
10 551 Berlin Oldenburger Str. 44 Tel. 030/3962821
33 615 Bielefeld S{hhﬂhn?sh. 1 Tel.: 0521,/138033
44 807 Bochum Herner Sir. 383 Tel: 0234/531018
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel.: 0228/625076
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel.- 0531/508231
44 227 Dortmund Stockumer Str.420 Tel.: 0231/759786
40 477 Diisseldorf Gneisenausir. 1 Tel: 0211/4910187
47 051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel.. 0203/21084
46 535 Dinslaken Friedrich-Ebert-S1r.93  Tel.: 02064/59634
91054 Luitpoldstr. 15 Tel.. 09131/26658
60 487 Fr -Bockenh. Am Weingarten 11 Tel.: 069/7078353
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel.: 0761/287112
35 390 GieBen Bohnhofstr. 6 Tel.: 0641/71967
37 085 Géttingen Dovid-Hilber!-Str. 2 Tel.: 0551/46563
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774
20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115
22 083 Hamburg Beethovensir. 57 Tel.: 040/2246

67 655 Kaisersloutern Fabrikstr. 32 Tel.: 0631/67411
76 153 Karlsruhe Lessingsir. 5 Tel.: 0721/853360

34131 Kassel Lange Sir. B1 Tel:
24 116 Kiel Sternsir.18 Tel
56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel:
50 670 Koln Von-Werth-Sir. 2022 Tel:
50 939 Kaln Gottesweg 149 Tel:
47 B07 Krefeld Kalner Sir. 485 Tel:
79 540 Larrach Kreuzsir. 104 Tel:
67 063 Ludwigshafen Kreuzsir. 8 Tel.
23 564 Libeck Wakenitz Sir.7 Tel:
58 511 Liidenscheid Schiitzenstr.2

39 112 Magdeburg Braunschweiger Sir. 104 Tel.:
68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel:
4] 065 Ma dbach  Neusser Str. 210 Tel:
45 468 Miilheim Delle 47 Tel:
48 147 Miinster Ferdinand Str. B Tel:
66 538 Neunkirchen Bahnhafstr. 13 Tel:
41 460 Neuss Homforstr. 20 Tel.:
76 131 Oldenbur Edewechter Land Sir. 4 Tel.:
49 074 Osnabrii Petershurger Wall 1~ Tel:
31 224 Peine Echternstr. 14 Tel.:
66 953 Pirmasens Alleesir, 3 Tel.:
48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel:

0561/39463

- 0431/970046

0261/31848
0221/121806
0221/446499
02151/300409
07621/49690
06121/632722
0451/794345

Tel:02351/86 02 81

auf Anfrage

0621/101203
02161/601556
0208/390370
0251/278515
06821/26797
02131/278967
0441/501445
0541/586809
05171/72923
06331/75150
05971/2219

66 121 Saarbriicken Moinzersir.78 Tel.: 0681/638629
66 740 Saarlovis-Fraulaut. Saarbriicker Str. 22 Tel.: 06831/88159
58 239 Schwerte Friedenstr. 2 Tel: 02304/2813
67 346 Speyer Wormser Londstr 24 Tel:: 06232/49107
66 386 St. Ingbert Ludwig Sir. 14 Tel.: 06894/382850
70 435 Stuttgort-Zuffenhsn. Strofiburger Sir. 45 Tel- 0711/874087
54 290 Trier Zuckerbergsir. 21 Tel: 0651/40532
67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
35 576 Wetzlar Ahtenberger Sir.30 Tel.- 06441/54520
38 300 Wolfenbiittel Heimstittenweg 23 Tel.: 05331/61820
42 485 Wuppertal Friedr -Engels-Allee 296 Tel.: 0202/81118

Bestellen Sie zu giingigen Geschaftszeiten bei Ihrer
nachsten SOFT & SOUND-Filiale oder von
Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr

Sa+So: 10.00-15.00 Uhr
bei der Zentrale Diisseldorf, Tel: 0211-633 006

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211,/633 006, Fax 0211/64 11123
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Das gibt es auf der Welt
nur EXAKT 1000mal: die
Maxi-Single-CD mit der
Musik von NEOs Hit-
Spiel ,Whale's Voyage”

Das handsignierte
Sammlerstuck gibt es
fur nur 15,— DM aus-

schlieBlich bei:

in einer streng limitierten
Sonderauflage — von
Hannes Seifert, dem
Programmierer  und

Komponisten personlich
signiert!

Joker Verlag
~Joker Shop”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Lieferung nur solange Vorrat reicht, Nachnahme ist nur im Inland maéglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei)
bitte 5,— DM Portogebuhren im Inland bzw. 10,— DM fur Auslandsbestellungen dazuschlagen.

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE

Endlich auch in Deutschland, aus Deutschland
und fur Deutschland: Jeden Monat die wich-
tigsten News und Infos von Insidern fir Insider!
Im Heft finden Sie internationale Charts, die
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer-

=N ABO-COUPON

Das Abonnement gilt fur ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtkindi-
gung automatisch um ein weiteres Jahr, Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr (Ausland:

140,— DM), das Porto ist inklusive.

nen, Ankundigungen, Vorstellungen, Inter-

Ja, ich méchte insider abonnieren und

views, Features, Hintergrundberichte und bezahle durch Bankabbuchung: O
. natirlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch. Name / Vorname
¢ Damit ist insider das optimale Medium, um |  Kontoinhaber:
iF sich Uber Branchen-Interna zu informierenund | StraBe / Hausnummer
i sich selbst zu prasentieren, um Partner oder |  Konto-Nr:
Mitarbeiter zu gewinnen. i PLZ / Wohnort
. . B, " ] Geldinstitut:
Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen
(Tel. 04221/120004, Hr. Borgmeier), oder for- sl oo Dot T O L
dern Sie Unterlagen sowie — gegen Gewer- Diese Vereinbarung kann Ich Innerhalb von acht
benachweis — Ihre drei Gratis-Exemplare an: per Vorauskasse: T o Mgida ot Vaviag, Dyviosischer e 2,
Seheck oder Bargeir fiegt el: O | o e baatgs o omranama o S
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:
Joker Verlag nach Rechnungserhalt durch: O

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum / 2. Unterschrift




Uber dem Ruhrpott:
~“Top Scenery 3

SPECIAL )

Die einzigartige Stellung der gerade auf den neuesten Stand der Technik gebrach-
ten Microsoft-Simulation erkennt man bereits an der Masse der verfiigharen
Zusatzprogramme — Start frei fiir einen Marktiiberblick!

Bereits vorweg sei klargestellt, daB der GroBteil dieser sogenannten Add Ons auch mit dem neuen ,,Flight 5.0” problemlos
zusammenarbeitet. Anders sieht es lediglich bei ernsthafteren Geschichten wie etwa dem , Aircraft & Scenery Designer”
aus; aber nicht umsonst haben wir eine Ubersichtstabelle zusammengestellt...
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Mallard bringt uns mit Hawaii die viel

besungene Inselgruppe im Nordpazi-

fik nidher; neben der beriihmten Vul-
kanlandschaft sind auch alle wichtigen
Flughiifen enthalten. Ahnliches spielt
sich ein Stiick weiter siidlich bei Ta-

hiti ab, wozu trotz des bescheidenen

g

setzte Gebiet von Franzosisch-Poly-
nesien gehort. Wer weniger Wert auf
AuBerlichkeiten als auf fliegerische
Herausforderungen legt, der ist mit
Grand Canyon bestens bedient: Ein

-
TS T VI T 1t e L

Unter dem Titel Aircraft Collection firmieren verwirrenderweise zwei
verschiedene Programme: Das erste stammt von ISA/Germansoft und hat
nur vier, allerdings richtig dicke Brummer der Lufthansa-Klasse zu bie-

| e

Tiefflug durch die beriichtigten
Schluchten kann leicht zum wahrhaft
einmaligen Erlebnis werden!
Richtige Leckerbissen in Sachen Gra-
fikdetail sind die aufwendig gemach-
ten Top Scenery Files von Prof. Sun-
dermann, die Aerosoft veroffentlicht.
Derzeit sind vier untereinander kom-
patible Programme lieferbar, die alles
vom nordlichen Mittelgebirge (,,Top
Scenery 17) iiber die Deutsche Bucht
und Ostseekiiste (Nr. 2), Rheinland
und Ruhrgebiet (Nr. 3) bis zur Regi-
on Rhein/Main-Nordhessen (Nr. 4) ab-
decken.

Wer eher gesamteuropidisch denkt,
kann sich bei The Nether-
lands aus dem Alting-Hangar
austoben. Von den Friesi-
schen Inseln bis zur belgi-
schen Grenze darf man das et-
was eintonige (Flach-) Land
des Goudas und der Grachten
erforschen. Mehr landschaft-
liche Abwechslung bietet
Norbert Kramps mit der IFR
Scenery Frankreich, welche
ganz Gallien erfaBt. Ganz
Gallien? Nein, auch die
Strecke Toulouse-Frankfurt

ten — etwa den Airbus A320 oder die Boeing 727. Alting schickt dagegen
14 etwas kleinere Stahlvogel ins Rennen, zu denen z.B. zwei Cessnas, die
Antonov An-124 und diverse Mini-Jets gehdren. Und jetzt zu all jenen,
die sich gleich selbst als Flugzeugkonstrukteur betitigen wollen...

wurde eingebunden. Urlaubsstimmung
kommt dafiir bei der IFR Scenery
Griechenland von Heinlin auf: Wo
sonst kann man Flughifen mit so
klangvollen Namen wie Kerkira Io-
annis Kapodistrias auf Korfu ansteu-
ern? Dem ganz normalen Airport Miin-
chen II widmet sich dagegen die ISA-
Scenery Disk MUC I, die auch die
benachbarte Pririe in einem Umkreis
von 20 Meilen wiedergibt. An die Al-
pinisten unter den Fliegern hat wie-
derum Flylogic gedacht und prisen-
tiert auf der Schweiz Szenerie 1 die
komplette Nordschweiz samt Wiesen-
joch.

Hula-hula in der Luft:
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Nach wie vor der Standard ist hier der Aircraft & Scenery Designer, auf neudeutsch Microsoft Flight Simulator Designer.Damit
lassen sich eigene Flieger und Szenarien konstruieren, was jedoch ein gehoriges Mall an Geduld und aerodynamischen Kenntnissen
voraussetzt — drei Flieger (z.B. die B747) werden aber bereits mitgeliefert.
Das Pilotenleben einfacher macht der Flight Planner von Mallard, mit dem die sonst stundenlangen Berechnungen von Flugzeit,
Spritverbrauch etc. komfortabel und meniigesteuert erledigt werden. Wenn hingegen exakte Infos zu 1.200 verschiedenen Flughiifen

o



' 'ﬁber Towa!ﬁ'equenzf.n, eme kleme Skizze der jeweiligen Rollbahnen etc. —und bestimmt so nebenbcl automatisch den Spei-
. ' Sm]anos. Noch komfortablcr lst der FS Pro; er bildet quasi eine eigene Benutzeroberfliche fiir den

ner Flugzeuge einfacher bewcrkstclhgen als beim ,,Aircraft & Scenery Designer”,
doch der eigentliche Clou ist die Moglichkeit, seine ureigenen Flugbedingungen (Not-
fille, Digi-Funkspriiche, Flugverkehr etc.) zu kreieren. Andererseits setzt die Er-
schaffung solcher ,,Adventures” die Benutzung einer relativ komplizierten Program-
miersprache voraus — also eher was von Profis fiir Profis. Deshalb bietet Mallard da-
neben gleich drei Instant-Flugabenteuer an: Die Flight Adventures No. 685 und 701
versetzen den Hobbyflieger samt Chessna auf die mit Funkspriichen vollgestopften
Strecken Chicago — Kankakee und Stockton — Livermore bzw. Oakland — Concord
und Peter O. Knoght Airport — St. Petersburg/USA. Ein wahrer Action-Knaller ist zum
guten SchiuB Rescue Air 911, wo mit einem Rettungsflugzeug sieben Einsiitze iiber
dem fiktiven Simville zu absolvieren sind. Vom Nachtflug mit eingeschriinkter Sicht
bis zur Landung in engen StraBenschluchten bleibt dem hilfsbereiten Piloten da nichts

erspart.
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Wie gesagt, die einzelnen Hard- und Softwaredetails stehen in der Tabelle. Allerdmgs denkel:l vmte Hexstéller ﬁbar.- in
Update ihrer alten Programme nach, um die Moglichkeiten des Flight 5 besser zu niitzen, fiir den natﬁrhch mwh elgene Add
Ons erscheinen werden. Es wird also auch in Zukunft viel zu tun geben — ﬂlcgen wir weg... (uuc) { :

Add Ons fur den Flight Simulator :

Name :  Hersteller . benﬁtigta bendtigte s Kompatibilitit Grafik Preis

: : Software ! mFlgnts
oooo:ooooooooooooooooooooooooooooooooooobooo
Aireraft Germansoft/ 286ar . — : nein H detailliert . 89
Collection 1 I8A _ i : und bunt '

Aircraft Aerosoft/ 286er ; - nein g dureh- i 69,
Collection Altlr‘ . . schnittiich :

® 00000 ..Q............................._....
Aircraft + Microsoft : R86er — nein - P 99-
Bcenery

Designer

Flight Mallard 286er — ja —_ 78,
Planner

Airport + Mallard R86er Afreraft + SBcenery problematisch —_ BO,-
Facility Designer

F8 PRO Mallard RB86er Aircraft + Scenery nein — 79,

- Deslgner
Aircraft+  :  Mallard Z86er, 2 MB RAM, - problematisch — 98,-
Adventure Boundblaster
Factory
Flight Mallard 386er, 2 MB RAM, Atreraft + Scenery problematisch ordentlich Je B@,-
Adventure Soundblaster Designer, Aircraft +
N*® 688 + Adventure Factory
N:701
Bescue Mallard 386er, 2 MB RAM, Alrgraft + Beenery problematisch ordentlich B69,-
Air911 : Soundblaster : Designer, Aireraft + : . :

: Adventure Facto:
....:...........l...........................
Hawaii Mallard R86er . —_ . ja . farben- . e 69,
Tahiti : prichtig
Grand Canyon .

Top Beenery Aerosoft R86er Aireraft + Beenery ja sehr Je 59,
Files 1-4 : Designer detailliert
IFR-Scenery E Aerosoft/ R86er — ja einténig B809,-
The Nether- Alting Soft-
lands ware
IFR-Scenery : Aerosoft/ RB6er Aircraft + Scenery ja detailliert 98,-
Frankreich : Norbert Designer

Kramps
IFR-Scenery E Aerosoft/ 286er Aircraft + Scenery Jja detaiiliert 78,
Griechenland : Heinlin Designer

Graphic Design
Scenery : Germansoft/ 286er Aircraft + Scenery ja sehr 69,
Disk MUC I : I8A Designer datailliert
Bchweiz Germansoft/ R86er Afreraft + Scenery ja detailliert 78,
Szenerie 1 Flylogic Designer



| IMPORTE AUS
| USA+ENGLAND

e

*DU MOCHTEST DEIN
{ PROGRAMM SO SCHNELL
| WIE MOGLICH? DU WOHNST
| INKOLN, BONN, D'DORF
ODER FFURT ?
-1 RUF SOFORT DIE FILIALE IN
DEINER STADT AN.

A-Train Constr, dt :
Aces over Europe dt *89.90|
Abandoned Places 2 94.90
Airbucks 1.2 dt

| |Archer M.L.Pool **

| |Battle Isle Data 2 **
 |Beauty&the Beast dt
Biue Force (US)
Burning St.Schiffe
Burning St.Amerika
Burning St.Sc.Edition 39.90

Maniac Mansion engl 29.90§

Mario is Missing dt  69.90
Maupiti Island dt 19.90
39.90
64.90
79.90}

39.90

Might+Magic 3 dt
Might+Magic 4 dt
Nigel Mansell **

Oil Imperium ** EGA 1990}
Pools o.Darkness dt 64.90
Premiere Manager
_ {Proph.o.Shadow dt 39.90

. |Populous Edition

Reach for the Skies **49.90} |
Return of Medusa dt 19.90

e

Blues Brothers ** :
Carl Lew.Challenge ** 29.90
Covert Action **

e

3490}

D/Generation ** -
Dark Queen o.Kry.dt 69.90}
Death Knight o.Kry.dt64.90 |
Demons Winter ** '

34901

IClash of Steel USA 84.90| |
l|Day o.Tentacle dt '
1 Distand Suns/Win.
| |(Astronomieprogramm)

o

_|Silent Service 2

|Eye o.Beholder 1 -
Eye o.Beholder 2dt 74.90|]
Gateway t.S.Front.dt 34.90]
Grand Prix Unlimited 39.90

ight Ball Deluxe ** :
Eye o.Beholder 3dt 94.90|
Fields o.Glory dt

A Testdrive 2 Collect.
-{The Greatest Comp.** 54.90
- 1(Shuttle, Dune,

{Lure of the Temptress)

- |Transarctica dt
. {Wing Com. engl

Footb.Manager 3 dt
Goal! Dino Dini **/*

i

{Koffer Angebot 1 dt 99.90
Maniac Mansion, Zak

Mc Kracken, Indy 3 EGA)
Legend (5,25")** -
Legend o.Kyrandia dt 39.90}
Life+Death1 (5.25")

49.90
49.90
69.90
69.90
59.90
89.90
19.90|
69.90| :
_ |Angebote nur solange der |
Vorrat reicht I!!

- {Veil of Darkness dt
~ {Whales Voyage
_ |Wing Com.Deluxe **

Lords of Doom dt

* B IPrince of Persia 2 **

{Manchester Un.Euro. 29.90} |Air Land Sea dt 39.90

' |Premiere Manager ** 59.90|

Sv

Birds

Fil e

T

L

| {Railroad T. Deluxe

Sensible Soccer ** :
Silver Seed ** Ulti.7-2 49.90|
Solitaires Journey * ]
Strike Com.Speech ** 39.90|

LARRY

| |Terminator 2 Chess 99.90 |

| Wall Street Manag.dt 94.90 |,
- {War in the Gulf dt :

 |Whales Voyage ** !
'Wh.Two Worlds Wer (US) 99.90 |
X-Wing Data ** ’

BALD AUCH IN:

BLENZ

| VRSANDANSCHRIFT:
| DURENER STR: 394

1Blue Force (US)

TULTIMA

BLITZ BESTELLUNG
Da geht die Post abeccee.

' {Day of Tentacle

| 50935 KOLN

| TELI0221/4301047
FAX:0221/4302157 |
BTX:"JOYSOFT#

1.Kostenloser Software

O'l'nllll

S

R e S

Katalog Yenlalen Seolbesdielaunpen
» keine Versand =

DM Bestellwert|
post in 24 Std. ha

Hab i noch Fragen 7 Dann nufluntar der Nummer 0221/4301047-49 an

WENN DEIN PROGRAMM
VORRATIG IST, WIRD ES DIR

EIN KURIERDIENST SO
SCHNELL WIE MOGLICH

BRINGEN. ZUSATZLICHE
KOSTEN ERFRAGST DU BEI

DEINEM VERKAUFER.

orankundigung, ** di.Anleitung, Sicherheiisverp.2.50,

r Preis|

Blues Brothers **
Car+Driver **
Castles 2 **

Chuck Yeagers dt
Darkseed dt
Daughters of Serp.dt
Die Kathedrale dt
Global Effect dt
Harpoon 1.12 **
Hexuma dt

Indy 4 dt VGA

| Kaiser dt

~ |Mario teaches typ.dt
- |Sherlock Holmes dt
_|Star Trek dt

' |Team Yankee

~ |Thei Finest Hour **

. |Treasures o.t.S.Front 29.90 }
|Waxworks dt

{CD ROM
|Air Warrior SVGA
oysoft CD
(Massenhaft Spiele aus del
D & Sharewarebereich +
1Demos fir DOS+Windows) |
- {Europ.Ch.Ship 92 ** .
- {Magnetic Scr. Comp. 39.90 |
_{Prince of Persia/NAM 49.90 |
{Spirit of Excalibur -
{Wing Com/Uitima6 69.90 |

T e
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Normalerweise sollte
man sich Ende
September ja auf dem
Oktoberfest in Miin-
chen umtun und nicht
vor der DOSe. Aber
weil’s ja zum Gliick
auch ein paar Wies’n-
Unwillige gibt, sei de-
nen hiermit unser all-
monatlicher Ratgeber
in allen Spielefragen

ans Herz gelegt...

Dab der Besserwisser trotz der
vergangenen Urlaubstage und
sonstiger Festivititen prall ge-
fullt ist mit topaktuellen Spiele-
tips, das haben wir einzig und
allein Euch zu verdanken — un-
seren Lesern, die so fleiBBig Lo-
sungen, Karten, Cheats und Tips
hierherverfrachten! Und damit

das weiterhin so bleibt, hier un-
ser Aufruf: Schickt all Euren
Besserwisser-tauglichen Kram
an den

Joker Verlag

Besserwisser

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

wobei ganz Ungeduldige unter
der Nummer 089/460 49 77 auch
ihr Fax loswerden konnen. Wie
immer winken dem Einsender
nicht nur Ruhm, Ehre sowie die

immerwihrende Dankbarkeit
unserer ratsuchenden Leser-
schaft, nein, auch das Spar-
schwein freut sich, denn jeder
abgedruckte Beitrag wird mit
bis zu 300 Miirkern belohnt, je
nach Linge und Aktualitit.

Sollten freilich ganz spezielle
Fragen anstehen, die auf diesen
Seiten nicht geklirt werden, so
wendet Euch vertrauensvoll an
unsere telefonische Hotline.
Hier steht jeden Mittwoch von

16 bis 19 Uhr unsere gesamte
Redaktions-Mannschaft Gewehr
bei Full, um all Eure Hard- und
Software-Problemchen nach be-
stem Wissen und Gewissen aus
der Welt zu schaffen — all das
unter den Telefon-Nummern
089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelost
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Lands of Lore

Cheats zu
Railroad TycoonDeluxe
Spear of Destiny

Tips und Codes zu
Krondor
Fields of Glory

Betrayal at

Karten zu

Lands of Lore

Lands
0

(Komplettlosung Teil 1]

Verehrt seist Du, oh Thomas
Macziek, denn Du bist der Eine,
der Westwoods feinen 3D-Rol-
li bereits bezwungen hat und der
trotz aller Abenteurer-Strapazen
noch prima Karten samt kurzem
Begleittext abliefern konnte! All
den Lesern da drauBlen sei frei-
lich gesagt, daB der Platz fiir das
komplette Kartenmaterial in die-
ser Ausgabe leider nicht gelangt
hat, weshalb die ,.finalen™ Zeich-
nungen erst in der nichsten Jo-
ker-Ausgabe nachzusehen sind...
Grundsiitzlich ist zu sagen, dal}
fast alle Tiiren und Tore mit

Lockpicks oder Brachialgewalt
zu Offnen sind, und sollte das
einmal nicht der Fall sein, so
ist’s auf den Karten extra ver-
merkt. Druckplatten dienen
meist blof als Ausloser fiir Fal-
len, also aufgepaBt! Und lafit
Euch éfter mal in Licher fallen,
nicht selten wird man positiv
iiberrascht. Jetzt aber genug ge-
redet, schlieBlich ist das Wan-
dern des Miillers Lust und nicht
das Labern!

Nachdem Ihr einen Charakter
ausgewiihlt habt (Conrad sei
Euch empfohlen), geht Thr zum
Thronraum und holt Euch erste
Instruktionen, die auch gleich in
die Tat umgesetzt werden. Da-
nach geht zu Marina, zeigt den
Zettel von Geron Arbroath, und
begebt Euch sodann in den Siid-
wald. Dort fiihrt der erste Weg
in den Grey Eagle. Nun 6ffnet
man die rechte Tiir, als Beloh-
nung gibt’s einen KompaB. Re-
det ein wenig mit Timothy, der
sich Euch im Kampf gegen das
Baise prompt anschlieBt. Falls
Ihr noch keine befriedigende
Ausriistung im SchloB erworben
oder erkampft haben solltet, so
1aBt sich das bei Bucks Skins

indern. Frisch geriistet macht
Ihr Euch auf zu Rolans Haus und
kimpft Euch dort zu Sir Rolan
durch. Er erzihlt von einem ge-
klauten Edelstein, gibt Euch
dann den Schliissel zu seiner
Schatzkiste und verabschiedet
sich. Nunmehr wird die Kiste
gepliindert, so daB Ihr zum
SchloB zuricklaufen kénnt —
vorher solltet Thr allerdings noch
Thugs Hohle besuchen. Im Cha-
let angekommen, erwartet Euch
eine kleine Zwischensequenz,
anschlieBend verldfit Timothy
Eure Party, und Baccata fillt die
so entstandene Liicke. Jetzt auf
zu Draracles Hohle, wo erst ein-
mal ein paar Riitselniisse zu
knacken sind, bis man schlieB-
lich Draracle gegeniibersteht.
Packt den juwelenbesetzien
Dolch auf den Altar, dann nix
wie zuriick ins Freie, wo Ihr Ti-
mothy blutend wiederfindet. Er
erzihlt, daB der Konig entfiihrt
worden sei und daB man, um ihn
zu retten, Lake Dread Giberque-
ren miisse.

Dort angekommen, erwartet
Euch ein Boot, das Euch ans an-
dere Ufer bringt. Vom Opin-
wood aus geht’s zum Sumpf, wo

der Konig Euch einen Auftrag
erteilt. Von ihm erhaltet Thr auch
den wichtigen ,,Ruby of Truth”,
dann holt Ihr Euch eine Flasche
voll Sumpfgebriiu (Elixierbe-
standteil), wobei der Freeze-
Spruch das Durchqueren der
Sumpffelder erleichtert. Beim
Hexendoktor wird die Riddle-
scroll vorgezeigt, dann geht’s ab
zum Opinwood, dort zu Droek’s
Wagon, wo sogleich Dawn’s
Key abgegriffen wird. Wer mag,
kann nun dem Bettler ein paar
Miinzen spenden, spiiter gibt er
Euch dafiir einen Mantel. Jetzt
auf zu den Mines, die so durch-
quert werden, daB Ihr in die Up-
per Opinwood LLI.mE( Dort
gibt’s bei Punkt 8 der Karte den

Green Skull abzuholen, dann
filllt eine Flasche bei den Hor-
nissennestern (Elixierbestand-
teil) auf. Jetzt zuriick zu den Mi-
nes und das Monster am Ein-
gang mit dem Green Skull
fertiggemacht. Nun bei Punkl
5 mit dem Angestellten reden
und die Picke mitnehmen. Die
Maschine wird mit Kohle und
.Gear” betriebsbereit gemacht
und pumpt daraufhin das Was-
ser bei der Treppe ab. Geht nun
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zu Paulson und nehmt dessen
Vaelan’s Cube sowie die Blood-
stones (Elixierbestandteil) in Eu-
ren Besitz. Jetzt geht Ihr in den
Upper Opinwood zu Scotias Bar-
riere und benutzt den Vaelan’s
Cube, woraufhin die Barriere
verschwindet.

In den Yvel Woods fiihrt der
Weg gleich zu Beginn nach Nor-
den, wo ein paar Orks einen wei-
teren Cube den ihren nennen —
nach kurzem Kampf wandert
auch der in Euer Inventar. Nun
zerstort Thr im Siidwesten die
zweite Barriere und begebt Euch
in die Yvel City. Bei Punkt 3
gibt’s das Earth Vial (letztes Eli-
xierbestandteil) abzuholen. Jetzt
geht’s in den White Tower. Ge-
gen die Geister ist das Emerald
Sword niitzlich. Bei 8 die ostli-
che Kiste 6ffnen, und am Altar
das Crucible of Faith auf die Sta-
tue setzen. Nun werden die Eli-
xierbestandteile in den Kopf ge-
fiillt, dann nehmt [hr den Schi-
del und begebt Euch zuriick zur
City. Dort angekommen, geht Thr
zu den Councils (4) und sprecht
mit ihnen. Im Yvel Wood seht
Ihr plétzlich Dawn, doch sobald
Ihr im Gesprich ,argue”
anklickt, seht Ihr, daB es in
Wahrheit Scotia ist. Jetzt wieder
zuriick in die Stadt, die inzwi-
schen von den Orks angegriffen
wurde — die bosen Jungs werden
freilich sogleich vertrieben! Da-
nach ab zum Council, wo die ge-
fundene Nachricht Euch zu Bru-
nos Kneipe fiihrt. Von dort aus
geht’s in die Catwalk Caverns.
Bei den Strommonstern Spark-
oder Lightingspruch benutzen.
Bei Punkt 1 Commander Fen-
dorn téten und alle Gegenstinde
einstecken. Im Dungeon Natha-
lie’s Key mitnehmen. Im Castle
Dawn erweisen sich die Dia-
manten bei der Befreiungsaktion
als niitzlich, dann nehmt alle vier
Statuen und benutzt diese beim
Konig mit den vier Schliisseln.
Jetzt werden beide Truth-Teile
zusammengesteckt, und Ihr er-
haltet das Whole-Truth. Nun zur
Hexe. Wiihrend sie sich verwan-
delt, miiB3t Thr das Whole Truth
einsetzen und sodann die Hexe
im Kampf erlegen — et voila,
schon folgt der Abspann! War
doch gar nicht so schwer...

Northland Forest

Thug’s Hideout

8 7 N2
8

1. Automapping

2. Gerons Office (Schreiben)
3. Throne Room

4. Victors Arms

5. Wathaniels Herb

6. Northland Forest

1. Swarm
2. Draracles Cave
(spater mit Baccata hineingehen)
3. Thugs Hideout
4. Marina

1. Northland Forest

2. Silber

3. Lampe

4. Mantel, Dagger

5. Schitissel

6. Um 8 zu o6ffnen, bei der rechten Platte das
Gewicht entfernen und die linke beschweren

7. Geheimschalter

8.Chest (Salve, Bezel Cup, Lockpicks)

SRZ2z0eNoorwONS

Southland Forest

.F = Fallen

X = Gruben oder
Sumpflécher

,D”= Drehpunkte

.1 = Teleporter.

Rolans House

1. Rolans House
2. Buck’'s Skins
3. Marina

4. Grey Eagle

5. Swarm

1. Southland Forest

2. Nische (2 x QI, Aloa)

3. Kampf (Axt Domenance, Silber)

4. Sir Rolan [Chest (400 Silber, 1 Sabel)]
5. Fireplace (untersuchen)

Cave Level 2

16. Dagger in die Nische, geheimen
Schalter driicken, weslichen
Schalter driicken, wieder geheimen
Schalter benutzen, Lockpick
benutzen, geheimen Schalter
driicken, Dagger in die Nische und
wieder geheimen Schalter driicken.

17. Chest (Helm, Freeze)

11

Caves Level 3




ch draufRen (nach L.4)

alter (Wand geht auf)

| Schalter (Griin, Rot, Blau)

pf (Stock, Ristung, Helm, Sabel)
kpicks

seng, Ol

1pf (Emerald Eye)

terfallen lassen

er in Cave 2

and mit dem Hammer zertriimmern
1seng, Ol, Aloah

halter (Offnet Wand bei 13)
interfallen lassen

Caves Level 4

. Schalter (Wand geht auf)

WN =

eine Falle losgeht)
. Wand einschiagen
. Chest (Ring)
. Falle
. Wand einschlagen

o0~ o

eine Falle)
9. L1}
10. *

11. Schalter (Nische erscheint (Dagger))

12. Chest (Crossbow)

. Falle (Nach Norden ausweichen)
. Schalter (Nicht drticken, da sonst bei 6

. Platte mit etwas beschweren (deaktiviert

.

. Knopf driicken (Wand bei 2 geht
auf)

. Siehe 1

Lora

. Hammer

. Leiter nach Cave 1

. Leiter nach Cave 1

. Schalter

8.Chest(zwei Wurfsterne,Saphir Eye)

9. Drachenkdpfe (Eyes benutzen)

10. Schalter (Lauft man zu 12 geht

die Wand zu)

11. Falle

12. Wurfstern "Shining"

13. Geld

14. Lederjacke

15. Chest (Stock zum verhéckern)

—

Nk WM

Opinwood
ks

2

. Gorkha Swamp
. Chest (Bracers)
. Beggar

. Droek’s Wagon
. Lake Dread

1
2
3
4
5
6
7

. Urbish Mines

——

. Chest (Ristung, Lighting)

1. Aloah Pflanze, Razor-
Messer

2. Schlussel

3. Schalter (Wand auf)

4. Cutter Sabel

5. Secret Wall

6. Axt

7. Schlusselloch (-von 8)

8. Chest (Mit Schitssel
von 2 6ffnen) (Schuhe,
Schlussel (fir 7), Ol

9. Wand geht durch 7 auf

10. Nische

11. Schalter

12. Draracles Lair

13. Chest (Rapier "Dicer")

14. lllusion

Urbish Mining Co.

CO~NDHOhWN =

. Opinwood
. Upper Opinwood

10. Schrank untersuchen (Ol)
11. Tisch untersuchen (Salve)

. Kampft (Green Skull benutzen)

. Schublade aufmachen (Fireball)
. Lockpicks

. Treppe nach Mines Level 1

. Geheimknopf

. Clerck Office (Picke und Helm)

. Schrank untersuchen (0l, Salve)

12. Schrank untersuchen (Salve)

13. Tur &ffnen (Lockpicks)

14. Maschine (Kohle und Zahnrad benutzen)

15. Eine Tir muB immer geschlossen sein,
damit die andere auf geht.

16. Chest (Silver Key, Mace "Bouncer")

47
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Mines Level 1
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1. Note

2. Treppe Urbish Mines Co.

3. Nordlicher Schalter dann Schalter bei 3.1 und durch Teleporter gehen
(Level 2 Punkt 4)
Sudlicher Schalter dann Schalter bei 3.1 und durch Teleporter gehen
(Level 0 Punkt 7)

4. Emerald Sword, Mine Key 2

5. Sabel "Wolf*, Mace "Puma"

6. Chest (Great Maul "Hammerhead", Lederjacke

7. Mine Key 2 benutzen

8. Silver Key benutzen

8. Schalter

10. Schalter

11. Nische (Silver Key)

. Schalter (links, rechts, mitte) 6ffnet Wand
2. Westliche Platte beschweren, mittlere Platte beschweren
und einen der Schalter benutzen (¢stliche Wand auf)
Weg zuriick: Am 6stlichen Schalter erwas gegenwerfen
sonst alles umgedrehr wie oben beschrieben
3. Fireball Spruch und sonstige Gegenstande
4. Ihr konnt dir Platten beschweren, so daft die Flammen
nicht hochkommen oder Ihr lauft einfach durch (man
Uberlebt es)
. Fireballstaff
. Die Wand mit Fireball einschieRen
. Mine Key 5
. Bodenplatte beschweren danach Mine Key 4 nehmen
. Mine Key 4 benutzen
10. Mine Key 5 benutzen
11. einige Gegenstande aber nix besonderes
12. Habt Ihr dir Maschine im obersten Level angeworfen
ist das Wasser weg

-

o~ dm

1. Falle
2. Picke
3. Wand aufschlagen

4. Knopf drlicken (Wand geht auf)

5. Schalter

6. Shinykey

7. Weichen stellen

8, Goldjuwel benutzen
8. Chest (Goldjuwel)

10. Kohle fir die Maschine aus der Wand schiagen

Mines Level 4

mp—

. Treppe Mines Level 3

. Schalter (aktiviert Teleporter)

. Schalter (deaktiviert Falle)

. Falle; Scalter (4ffnet Wand)

. Kampf (Bloodstone)

. Wand aufhauen

. Teleporter zurlick nach T

. Skelett (Zahnrad f. d. Maschine,

Note)

8.1 Orin’s Ghost (Rastey Key)

9. Shiney Key und Rastey Key

benutzen

10. riickwarts laufen

11. Hideout (Schiissel

12. Knopf (erst nachdem man P.11
betreten hat)

13. Dwarbish boots, Schild "Kite"
Chain mail, Vaelan's Cube,
Great Helm, Axt "Vixen", Bezel
Cup, 3x OI, Mine Key 4

14. Mine Key 4 benutzen

15. Teleporter nach Level 2P. 4

16. Teleporter (bringt uns zur selben
Stelle)

17. Teleporter nach Level 1 P. 17

O~ AWM

. Opinwood

. Upper Opinwood

. Chest (Axt, Ring)

. Beater Staff

Swarm

. Witch Doctor (Riddle Scroll zeigen)
. Chest (Dagger, Oilflask)

~NoOh LN

8. Gorkha Chieftain

9. Schild

10. Kampf (Leremonial Mask)
11. Bogen "Scout"

12. Bronzenes Hufeisen

13. Blacksmith (Waffenhandler)
14. Fletcher (Handler)
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Betrayal at Krondor

Kaum zu glauben, aber wahr —
trotz unserer Komplettlésung im
letzten Heft haben einige Leute
noch Probleme mit Dynamix’ er-
stem Ausflug ins Rollenspiel-Ge-
filde! Das mag freilich daran lie-
gen, daB manche Ritseleinlage in
der englischen Originalversion oft
nur fiir Abenteurer mit Englisch
als Muttersprache zu durch-
schauen ist, weshalb Armin Men-
zel nun alle Antworten auf die
Fragen der Fairy Chests zusam-
mengetragen hat. Giiltigkeit hat fol-
gende Liste freilich ausschlieBlich
fiir die englische Version — Spieler
des gerade veroffentlichten einge-
deutschten Betrayals miissen mit
eigenen Wortschatz-Kenntnissen
vorliebnehmen...

3 Buchstaben

Die

Fog

4 Buchstaben

Bard

Bark

Bell

Book

Bull

Cane

Dice

Door

Drum

Echo

Eggs

Eyes

Fire

Hair

Hole

Lake

Life

Logs

Milk

Name

Path

Pipe

Plow

Rain

Ring

Rope

Rust

Saws

Shoe
Surf
Wall
Wind

5 Buchstaben
Arrow
Ashes
Blade
Blood
Broom
Cards
Chest
Coals
Colts
Death
Fleas
Grave
Haste
Holes
Honey
Music
Noise
Noose
Ocean
Onion
Peace
River
Shoes
Sieve
Smoke
Snail
Spurs
Stake
Stars
Stove
Sword
Table
Thorn
Towel
Wagon
Water
Weary
Wrong
6 Buchstaben
Advice
Barrow
Bottle
Breath
Briars
Bridge
Button
Candle
Coffin
Equals
Future
Gloves
Icicle
Jacket
Mirror
Mouser
Orange
Paddle
Priest
Saddle
Secret
Shadow
Snares
Spider
Sponge
Square
Stairs
Temper
Trolls
Walnut

7 Buchstaben
Alcohol
Dispute
Farrier
Gallows
Knocker
Nothing
Outside
Promise
Sawdust
Silence
Thistle
Thought
Victory

8 Buchstaben
Alphabet
Darkness
Delekhan
Gauntlet
Horseman
Mattress
Stranger
Sunshine
Treasue

9 Buchstaben
Snowflake
Waterfall
Yesterday

10 Buchstaben
Glamredhel

2 Wirter
Day Night
The Dead
Trade Mares
Specials
Bless

Death

Magic

Rest

Temple

Fields of Glory

Zu Ruhm zu kommen, ist recht
schwer, darum mub Oliver Dutt
her! Das reimt sich, und was sich
reimt, ist bekanntlich immer fiir
gute Tips gut — alsdann: Bei der
Aufsiellung sollte man nicht im-
mer historisch oder frei anwihlen,
da man dann die Moglichkeit hat,
seine Truppen vor der Schlacht zu
ordnen. Hierbei ist es sinnvoll,
ganz vorne die Artillerie aufzu-
stellen und darauf zu achten, da
zwischen den verschiedenen Ein-
heiten geniigend Platz ist (jeweils
so viel, daB noch eine Einheit da-
zwischenpalit). Die Artillerie soll-
te in Dreterblécken antreten, die
man auBen mit je einer Infanterie-
Einheit absichert. Hinter die Drei-
erblocke stellt man am besten Ka-
vallerie-Einheiten, diese konnen
sich notfalls zusammen mit der In-
fanterie schiitzend vor die Artil-
lerie begeben. Als Dauerzustand
eignet sich das aber keinesfalls,
da die Kanoniere nicht feuern kon-
nen, wenn ihnen dauernd eigene
Truppen vor der Nase rumtanzen.
AuBerdem empfiehlt es sich, mit
drei bis vier Kavallerie-Einheiten
die feindlichen Linien zu durch-
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brechen und sodann die Artille-
rie zu vernichten. Mit etwas Glick
lassen sich so gleich am Anfang
einer Schlacht drei Viertel der geg-
nerischen Artillerie ausschalten.
Generell gilt fir die Effektivitit
der einzelnen Truppenteile: Der
grofite Vorteil der Kavallerie ist
ihre Geschwindigkeit, sie sollte
daher bevorzugt fiir schnelle An-
griffe gegen die hinteren feindli-
chen Linien oder als Hilfe fiir in
Bedringnis geratene eigene Ein-
heiten eingesetzt werden. Auch
der gegnerischen Kavallerie kon-
nen die eigenen Reiter ganz gut
einheizen. Nur von der Infanterie
sollten sie besser die Finger las-
sen, da sie gegen diese in ca. 90%
der Fille unterliegen. Die Artille-
rie ist der einzige Truppenteil, der
Fernangriffe ausfithren kann. Im
Nahkampf ist sie dafiir extrem un-
terlegen und deshalb manchmal
auf Schutztrupps in ihrer Nihe an-
gewiesen. Die Infanteristen eig-
nen sich zwar gegen alle Feind-
truppen, aber aufgrund ihrer
niedrigen Geschwindigkeit ist
defensiver Einsatz sinnvoller.

Railroad Tycoon Deluxe

Probleme beim Beseitigen der ld-
stigen Eisenbahn-Konkurrenz?
Nicht mehr lange, denn Daniel
Wagner verhilft allen Bahnmana-
gern zur schnelleren Karriere! So-
bald man nimlich im Hauptmeni
die Shift-Taste sowie 4 gleichzei-
tig (auch ofters) driickt und dann
auf ,,Retire” bzw. abschlieBend
»No, just kidding” klickt, werden
einige tausend Credits dem Kon-
to gutgeschrieben — na, da bie-
gen sich doch glatt die Gleise vor
Freude!

Spear of Destiny

Wer beim Durchforsten der fin-
steren Ginge des Castle Wolfen-
stein zu schnell die Loffel abgibt,
dem kommt der Cheat von Mar-
co Hacke sicher gerade recht:
Driickt man namlich wihrend des
Spiels die Tasten L, I und M
gleichzeitig, werden dem Charak-
terkonto schwuppdiwupp 100%
Life, 99 Ammo, beide Schliissel
sowie simtliche Waffen gutge-
schrieben. Okay, der Punktestand
sinkt dabei auf Null ab, einen High-
score wird man so also kaum er-
reichen. Dafiir funktioniert der-
selbe Trick auch beim ersten
»Wolfenstein 3D”, und das ist ja
immerhin auch recht trostlich.

O




BESSERWISSER
OOOOOO0

Ultima 7

Kom plettlosung

Teil 2

Letztes Mal hatten wir den ersten
Streich, und der zweite folgt sogleich
— genau, der zweite Teil von Her-
mann Schmitts monumentaler Ulti-
ma-Losung ist gemeint! Darum ohne
groBe Umschweife gleich ran an den
Speck...

Temple of Emotion

Durch die Tir im Osten verlassen
wir die Berge und gehen Richtung
Siiden zum Temple of Emotion. Hier
benutzen wir das ,Moons Eye™ und
schen eine neue Vision Batlins. Auf
den Altiren liegen drei leuchtende
Klumpen herum, der vierte fehlt.
Dafiir leuchtet eine Stelle an der
Wand unterhalb des Raumes mit
dem Serpent Gate verdiichtig griin.
Dahinter ist ein Kind gefangen. Wir
befolgen seine Anweisungen, um
es zu befreien, und erhalten durch
Zerstorung der kaputten Siule den
vierten Klumpen. Alle vier Steine
legen wir nun auf die Siulen am An-
fang des Wassers und erneuern so-
mit das Water of Emotions. Wer ei-
nen leeren Eimer zur Hand hat, kann
ihn damit fiillen und mitnehmen —
das Wasser wird spiter sowieso ge-
braucht. Nach dem Verlassen des
Berges ruft man wieder den Hund
und ldBt ihn an Batlins Medaillon
schniffeln. Er fiihrt uns zu einer neu-
en Hohle. Der Automaton wird kur-
zerhand geplittet und die Tiir geoff-
net. In westlicher Richtung liegt die
Waffenkammer. Richtung Osten
geht es weiter. An der nichsten Tir
wird ein PaBwort verlangt, das wir
natiirlich nicht wissen konnen. Also
offnen wir die Tir mit Telekinese
und legen den Robot um. Bei der
nachsten Pforte treffen wir auf Brunt,
einen von Batlins Kumpeln, der uns
in cine Falle locken will. Wir neh-
men den Geheimgang neben dem
eigentlichen Weg und umgehen so
die Falle.

In der Stadt angekommen, brauchen
wir eine ,Serpent Scroll of Ethica-
lity” aus der gleichnamigen Kapel-
le. einen ,Serpent Dagger™ aus der
Chapel of Discipline sowie den ,,Aba-
cus” aus der Chapel of Logic. Legt
man diese Gegenstinde in der rich-
tigen Reihenfolge auf den Altar vor
der Biicherei des Great Hierophant,
offnet sich die Tir. Im Nordwesten
fiihrt eine Treppe aufs Dach. Zwar

ist das Dach uninteressant, die Mau-
er der Treppe jedoch verbirgt eine
Geheimtiir. Dahinter ist ein kleiner
Raum mit einer Kiste. Im Keller des
Gebiudes treffen wir einen Auto-
maton, der uns fiir den Hierophan-
ten hiilt und uns das ,,Sceptre of the
Serpent” gibt. Dies legt man auf den
Altar und wird so in die Biicherei te-
leportiert. Dort alle Schlissel mit-
nchmen, um herauszukommen, vor-
her das Buch ,Structure of Order”
lesen. Haben wir die Biicherei durch
einen der beiden Teleporter verlas-
sen, begeben wir uns nach Siidosten,
bis wir wieder zu einer Gittertiir
kommen. Hier fordert uns Palos, ein
weiterer Kumpel von Batlin, zum
Mitkommen auf — auch das ist eine
Falle, deshalb lassen wir ihn laufen.
Bei der nichsten Tiir will uns ein
Automaton nur durchlassen, wenn
seine Frage beantwortet wird - die-
se steht im o.g. Buch geschricben.
Jetzt wartet Deadeye, noch ein
Kumpan von Batlin, auf uns. Da
auch er nur eine Falle fiir uns in pet-
to hat, lassen wir ihn gehen. Mit-
tels Telekinese wird dic Tiir geoff-
net. Ein Stiick weiter liegt ein Pirat,
der in seine eigene Falle getappt ist.
Ihm nehmen wir den Schliissel zur
Tiir des Temple of the Dead ab, der
im Norden der Stadt liegt. Wir tre-
ten auf den Teppich am Ende des
Tempels und driicken den Knopf,
schon geht’s aufwiirts, und der Weg
wird fortgesetzt,

Im Osten findet sich das Tor zum
.Grand Shrine”, doch kaum gedffnet,
wird man von Selina und ihren SpieB-
gesellen angegriffen. Wihrend des
Kampfes sollte auch der Spell Er-
stam’s Surprise zum Einsatz kom-
men, anschlieBend durchsucht man
Selina und nimmt die Scroll Dispel
Field an sich, die sogleich ins Spell-
book iibertragen wird. Weiter geht's
nach Norden, wo Batlin gerade an
der ,,Wall of Lights” herumhantiert.
Die Party umzingelt ihn, aber irgend
etwas geht schief. Kaum bittet Batlin
uns um Hilfe, schon erscheint der Gu-
ardian und killt ihn. Durch seinen Tod
gibt es eine Explosion, bei der Boy-
don in Stiicke gerissen wird. Wer ihn
also behalten will, sollte ihn vorher
aus der Party entlassen und spiiter wie-
der aufnehmen. Die drei Freunde lolo,
Shamino und Dupré verwandeln sich
in die Banes of Chaos und herrschen
von nun an fiirchterlich iiber das Land.
Aus Batlins Inventar greifen wir ei-
nen fast kompletten Jawbone sowie
die Blackrock Chaos Serpent.

Skullcrusher Mountains

Nun geht’s zuriick in die Skullcru-
sher Mountains, wo wir das Gwani
Horn mit dem Dispel Field Spell an
uns nehmen. Mit dem Horn und dem
FloB paddeln wir zur Toteninsel der
Gwani, die westlich der Sunrise Isle
liegt. Das Horn 6ffnet die Tore und
schmilzt die Eisblécke, so dal
Gwenno befreit wird, die wir so-
gleich auf die Schulter nehmen und
zur Monk Isle bringen. Dort wird sie
wiederbelebt. Wir sprechen mit
Karnax, der uns nach Moonshade zu
Fedabiblio schickt, wo wir ihn (Fe-
dabiblio) abholen.

In Moonshade ist inzwischen eini-
ges passiert; Shamino the Anarch
hat zugeschlagen, die meisten Leu-
te sind tot. Nur Ducio, Stefano, Tor-
rissio und die beiden Schiiler von
Fedabiblio leben noch. Der Meister
selbst wurde in eine Steinstatue ver-
wandelt. Mit dem griinen Philande-

rers Friend verwandeln wir ihn
zuriick und bekommen dafiir die
Scroll. Danach klappern wir alle
Hiuser ab und nehmen die restlichen
Serpent Teeth sowie alles an uns,
was wir gebrauchen kénnen. Tor-
rissio noch nicht besuchen, er lebt
inzwischen im Palast des Mage
Lord, da er der einzige noch leben-
de Adept Mage ist. Stefano hat ein
spezielles Problem in Form eines
Kriegers, der ihn verfolgt und téten
will. Wir lésen fir ihn das Problem
und bekommen dafiir einen Serpent
Tooth sowie den Schliissel zu dem
kleinen Gebiude links neben dem
Haus, in dem sich die Blackrock Or-
der Serpent befindet, die wir uns so-
gleich unter den Nagel reiBen. Da-
mit gehen wir per Serpent Gate
zuriick zur Monk Isle und bringen
Karnax die Scroll. Thm kommt die
Erleuchtung, und er gibt uns einen
Zettel mit den Virtues sowie den
Anti-Virtues der Ophidians. Daraus
geht hervor, daBl wir Gwenno nur mit
dem Wasser aus einem ganz be-
stimmten Tempel heilen konnen.
Also bewaffnen wir uns mit minde-
stens zwei leeren Eimern und diisen
per Teleporter zum Temple of Dis-
cipline. Hier erfahren wir von einem
Automaton, daB ein Mensch nicht in
der Lage ist, die Siure auf dem Weg
zum Brunnen zu iiberleben. Wir er-
innern uns der Vision auf der Monk
Isle und gehen nach Moonshade zu
Petral, dem Automaton in der Knei-
pe. Diese sprechen wir auf Acid an,
und sie geht mit uns — notigenfalls
sollten jetzt zwei Automatons in die
Party aufgenommen werden, damit
wir nicht zu schwach dastehen.
SolchermaBen gestirkt, machen wir
uns erneut auf den Weg zum Tem-
pel. Um dort weiterzukommen, wird
zunichst die Falle am Eingangsal-
tar mit dem Spell Destroy Trap be-
seitigt. Danach finden wir zwei
Spangen, die in die Ausschnitte des
Altars passen. Dazu gehen wir die
Treppen hoch und finden mehrere
Schlissel. In einem Raum ist eine
Geheimtiir in der Wand. Man findet
auch e¢in Buch mit der Gebrauchs-
anleitung fir die Spangen. Wurden
diese richtig eingesetzt, bildet sich
eine Briicke mit einer Treppe nach
unten. Im Keller geht man zuerst
nach Siiden und 6ffnet an einer Stel-
le die duBere Wand zum Sarg. Dort
steht eine unsichtbare Kiste mit ei-
nem Schliissel zur Tiir im Norden.
Bevor wir uns jedoch dorthin bege-
ben, wandern wir nach oben zur
»Body Transfere Chamber”. Dort
sprechen wir mit Petral, die sich als-
bald auf eine Plattform stellt — der
Avatar geht zur anderen, und man
driickt den Knopf. Beide Personen
tauschen den Karper, und man kann
jetzt nach unten durch die Siure die
Treppe hinaufgehen — dies klappt je-
doch nicht immer, darum besser vor-
her speichern und auf halbem Weg
mit Restoration die Wunden heilen.
Oben angekommen, fiillt man zwei
Eimer mit der Briihe und kehrt wie-
der zuriick. Nun diirfen wir getrost
sterben, denn die Monche heilen uns
ja wieder, wenngleich wir an-
schlieBend nicht wieder an dersel-
ben Stelle landen.

Zuriick auf der Monk Isle, schiittet
man einen Eimer iber Gwenno, die
daraufhin gesundet und uns hilft.
Von ihr lernen wir etwas iiber Soul
Prisms. Wir gehen zuriick nach
Moonshade und zu Torrissio. Nach
einem kleinen Plausch riickt er im
Tausch gegen den Philanderers Friend

einen Spell Create Soul Prisms her-
aus. Jetzt kobnnen wir ihm die Moon-
silk Stockings geben. Er schickt uns
zu Ducio, der Worm Gems herstellt,
Nach einem Gesprich bekommen
wir die Dinger, allerdings nur, so-
fern wir mindestens neun Worm
Hearts dabeihaben. Mit dem Spell
von Torrissio machen wir aus den
drei Worm Hearts drei Empty Soul
Prisms, aulerdem wird Ducio we-
gen des Daemonsword befragt. Mit
dem Flux Analyser reparieren wir
das Schwert — die Anleitung hierzu
befindet sich auf einer Scroll des
toten Gustacio.

Beim Gesprich mit Gwenno erfah-
ren wir, daB zur Rettung der drei
Freunde das Wasser aus anderen
Tempeln notig ist. Wir begeben uns
zunichst zum Temple of Enthusi-
asm, wo die Magic Lens benutzt und
der Eimer am Brunnen gefillt wird.
Das Wasser gielen wir auf eines der
Soul Prisms, das sich dadurch ver-
dndert. Als niichstes ist der Temple
of Tolerance dran. Alle Tempel sind
iiber die Serpent Gates zu erreichen.
Hier finden wir Mortegro, der trotz
seiner magischen Kriifte nicht aus
dem Gefingnis herauskommt. Im
Keller sprechen wir mit Sethys und
benutzen den Spell Serpent Bond,
um uns in eine Schlange zu ver-
wandeln. Wir kriechen durch das
Rattenloch und holen uns in der
Schatzkammer den Schliissel. Dann
lassen wir die Zugbriicke herunter
und befreien Mortegro, indem wir
vorher noch einmal die Wand
anklicken, damit eine Geheimtiir auf-
geht. Von Mortegro erhalten wir den
Spell Summon Shade und erfahren,
dab sich der Altar of Tolerance in
Moonshade, in Gustacios Keller be-
findet. Wir nehmen Mortegro in die
Party auf und gehen nach Moon-
shade. Im Keller von Gustacio stel-
len wir einen lecren Eimer auf den
Altar und erhalten ihn gefiillt wie-
der zuriick. Das Wasser benutzen
wir jetzt am niichsten Soul Prism.

Temple of Ethicality

Nun geht’s zum Temple of Ethica-
lity, wo drei Tests zu bestehen sind.
Zunichst kniet man auf der Medita-
tionsmatte und wird dann wegtele-
portiert. Im Feuer-Test geht man in
die Flammen und driickt den Knopf,
um den Mann zu retten. Beim Test
of Greed legt man zuerst alle wert-
vollen Gegenstinde auf das Podest,
dann geht man den Weg weiter und
driickt den Knopf in der Wand. Im
finalen Test of Bravery mul man ge-
gen Batlin kimpfen, ohne aufzuge-
ben oder um Gnade zu flehen -
schon ist alles Giberstanden, und man
kehrt zur Oberfliche zuriick, wo man
den Eimer mit dem Wasser aus dem
Brunnen fillen sollte. Der Temple
of Emotion liegt ja bereits hinter uns,
weshalb der Wassereimer nun auf
das letzte Prism benutzt wird.

Zuletzt kommt der Temple of Logic
an die Reihe, der in den Skullcru-
sher Mountains liegt. Direkt vor dem
Serpent Gate lauert der zweite Ice
Dragon, den wir aber locker aus dem
Weg riumen. Wir setzen unseren
Weg Richtung Nordwesten bis zu ei-
nem schmalen Gang fort, in dem
finf Eisblocke stehen. Diese werden
zerstort, entweder mit dem Gwani
Horn oder dem Schwert. Die her-
ausfallenden Leichen enthalten gute
ltems. Die fiinf Teleporter am Ende
des Flures werden in der Reihenfolge
rot, gelb, blau, rot, weill benutzt,



auf daB man vor der Tempeltiir lan-
det. Die Runen muB man jetzt noch
in der richtigen Reihenfolge von
links nach rechts auf den Boden vor
der Tiir legen, schon offnet sich die
Pforte, und wir stehen vor dem niich-
sten Problem — von den ehemals sie-
ben Automatons ist einer ver-
schwunden, nimlich ausgerechnet
der mit dem Schliissel. Mit allen An-
wesenden sprechen, einer von ihnen
ligt — die Nummer vier. Im Raum
links liegen fiinf blaue Steine am
Boden, die man zu einer bestimm-
ten geometrischen Figur verschie-
ben muB. Man legt einfach den Stein
ganz links auBen auf den mittleren
Stein, schon verschwindet das Ener-
gy Field, und wir kionnen den
Schliissel ergreifen. Auch hier fiillt
man einen Eimer mit Wasser, der al-
lerdings erncut nicht gebraucht wird.
Zuriick beim Serpent Gate, verlas-
sen wir die Hohle jetzt durch den
normalen Ausgang und folgen Sil-
verpate’s Treasure Map. Richtung
Nordwesten gibt es eine illusioniire
Wand im Berg. In der Schatzkam-
mer finden wir viele Goodies so-
wic dic dringend bendotigte
Blackrock Balance Serpent. Nun auf
nach Fawn. Hier hat Mad lolo ge-
haust, und der hiBliche Ruggs ist der
einzige Uberlebende. Von ihm er-
fahren wir, dab Lady Yelinda eben-
falls iiberlebt, sich aber in den Sumpf
von Gorlab zuriickgezogen hat. Wir
finden sie dort total entstellt und ge-
ben ihr den Comb of Beauty, mit
dessen Hilfe sie ihr normales Aus-
sehen wieder herstellen kann. Dafir
verrit sie uns, wo die Serpent Ar-
mor zu finden ist. Im Palast in Fawn
gibt es auf der rechten Seite eine il-
lusioniire Wand. Dahinter verbirgt
sich eine Treppe. Mit dem Schliis-
sel von Lady Yelinda schlieBen wir
die Tiir auf. Die Kisten werden ein
paarmal mit den Lockpicks beharkt,
schon darf sich der Avatar einer
Schlangenriistung bemichtigen. In
Sleeping Bull lebt Sir Wilfried, der
sich uns gerne anschlieBt, auch wenn
er nach der kleinsten Verletzung je-
desmal wieder abhaut. Er ist nun der
einzige, der die Party noch trainie-
ren kann. Wir teleportieren in die
nordlichen Wilder und gehen zum
Castle White Dragon, das nordost-
lich vom Sumpf liegt.

Castle White Dragon

Das SchloB besteht zwar fast aus-
schlieBlich aus Fallen, aber wir miis-
sen hindurch. Zunachst geht’s iiber
die Zugbriicke zur Eingangshalle,
dann die Treppe hoch zum Spiegel-
saal rechts der Eingangshalle. Durch
die Geheimtiir ab zum Alchemi-
stenlabor ganz nach rechts. Im Ske-
lett liegt ein Schliissel versteckt, der
den Weg zur Bibliothek ebnet. Ach-
tung, die Biicher explodieren nach
dem Lesen! Uber die Balustrade ge-
langen wir zum Raucherzimmer,
dem zweiten Raum oben von links.
Auf dem Tisch liegt der Schliissel
zum Raum mit den Spinnridern und
Wollballen. Hinter der Wolle be-
findet sich ein Hebel, der eine Ge-
heimtiir nach links 6ffnet. Sodann
geht’s durch die illusiondre Wand
bei der Treppe, wo sich in einer Ki-
ste erneut ein Schliissel findet. Die
Treppe hoch, die Tiir auf. Dann ab
nach Osten durch eine zweite Tar
und zuriick die Treppe hinunter. Im
Musikraum nimmt man den Schliis-
sel unter der Panfléte. Zuriick die
Treppe hinauf, iiber die Balustrade

und die Treppe hinunter in den Ball-
saal. Die Tir zur Kiiche entweder
aufbrechen oder mit Lockpicks 6ff-
nen. Durch die Geheimtiir zwischen
der Kiiche und dem Speisesaal ge-
hen. Unter einem Teller liegt der
niichste Schlissel. Er 6ffnet die Tir
zum Ballsaal. Zuriick im Raum links
(neben dem mit den Spinnridern),
offnen wir die Tir zur kleinen Ka-
pelle. In der nordwestlichen Ecke
findet sich ein Hebel, der die Tiir
zum Sitting Room dariber 6ffnet.
Von hier aus liBt sich die Tiir zum
Flur 6ffnen.Die Tiir zum Kinder-
zimmer dartiber 6ffnen wir mit einem
Lockpick oder schlagen sie ein. Hier
erscheint wieder einer unserer Freun-
de und 1Bt einige , Kinder™ auf uns
los. Auf dem Schrank liegt ein
Schliissel fiir die Tiir zum nordwest-
lichen Schlafzimmer im Unterge-
schoB. Hier fithrt eine Geheimtiir in
der Wand zu cinem Gang, der zum
niichsten Schlafzimmer darunter
fithrt. Der Hebel bei der Standuhr 6ff-
net zwei Geheimtiiren am nordlichen
Ende des Geheimgangs, zu finden im
ostlichen Teil. Durch den Gang geht's
nach Norden, Osten und Stiden, durch
die erste der beiden Geheimtiiren.
Bevor wir das siidostliche Schlaf-
zimmer betreten, betitigen wir erst
den Hebel in dem Gang, der die Ge-
heimtiir zwischen den beiden Schlaf-
zimmern offnet. Ein weiterer Schliis-
sel aus einer Schublade 6ffnet die
Flurtiir und die Tir zur siidlichen Hal-
le. Die Tiir zur Folterkammer ist un-
verschlossen, dafiir wartet dort eine
kleine Uberraschung auf uns: Der He-
bel 6ffnet die letzte Geheimtiir im
Flur, durch die wir in des Konigs
Schlafzimmer kommen. Von hier aus
gelangen wir in den Thronraum, wo
uns die leicht verinderten drei Freun-
de erwarten. Bevor wir es nun mit ih-
nen aufnehmen, ist zunichst mal
Speichern angesagl...

Die drei Freunde miissen getitet
werden, was aber nur mit dem Spell
Erstams Surprise klappt, wozu man
sich zuniichst direkt vor den Thron
stellt und mit Mad lolo spricht. Nor-
malerweise milBte man nun vor dem
Kampf immer das passende Soul
Prism in das Schwert einsetzen und
dann die entsprechende Bane toten,
dann das niichste und so weiter —
nahezu unmoglich. Es geht aber auch
einfacher: Die drei werden getitet.
Danach legt man die Soul Prisms auf
den Boden und benutzt das Schwert
jeweils einmal an jedem Prism. Die
Verinderung der Prisms kann man
sofort beobachten, Sie sind nun so,
wie wir sie brauchen. Danach packt
man erst die Prisms und dann die
drei Kumpels ein und geht zuriick
zur Monk Isle. Hier werden die
Freunde wiederbelebt und an-
schlieBend mit dem richtigen Was-
ser wicder normal gemacht. Logic
auf Iolo, Ethicality auf Shamino und
Discipline auf Dupré. Ist das erle-
digt, nimmt man sic wieder in die
Party auf, und plétzlich kehrt auch
Xenka zuriick, die uns sagt, wie es
weitergeht. AuBerdem erhalten wir
von ihr den vorletzten Schlangen-
zahn, der uns zur Isle of Crypts fiihrt.

Isle of Crypts

Der Eingang liegt im Siiden der In-
sel. Kaum ist man drinnen, ertont
eine Alarmglocke. Wir gehen nach
Siiden den Weg entlang, bis es nicht
mehr weitergeht. Die Wand im Nor-
den hat eine Geheimtiir, dahinter ist
ein Teleporter (unsichtbar), der uns

weiterbringt; allerdings nur, wenn
wir die Blackrock Balance Serpent
bei uns haben. Jetzt geht’s nach
Westen bis zum Wegende, dort off-
nen wir die Geheimtiir zum Sarg
und lassen die Mumie heraus. Ist
sie besiegt, nehmen wir die Scroll
und legen sie ein Stiick weiter hin-
ten auf das Podest neben der gol-
denen Schlange — schon werden wir
in die Bibliothek teleportiert. So-
bald wir das einzige unzerstorte
Buch gelesen haben, werden wir
erncut teleportiert und gleich dar-
auf von einem Drachenskelett an-
gegriffen. Wir gehen nach Westen
in die Halle mit den Schlangensta-
tuen. Im Norden befindet sich eine
Geheimtiir mit einem Teleporter,
der uns zum Sarg des Great Hiero-
phant bringt. Wir benutzen den
Spell Summon Shade und unter-
halten uns mit seinem Geist. Da-
nach greifen wir uns das Eye of the
Serpent und gehen nochmals zum
Temple of Tolerance, wo wir
Sethys einen weiteren Besuch ab-
statten. Diesmal folgt er uns, al-
lerdings nicht weit, denn genau wie
Mortegro bricht er aullerhalb des
Tempels zusammen. Wir nehmen
ihm den Orb ab und gehen zum
Temple of Enthusiasm. Dort liegt
im Garten neben dem Serpent Gate
das Skelett des Chaos Hierophant,
Dieses befragen wir mit Hilfe des
Summon Shade Spell und lernen,
wie wir die Chaos Serpent wieder-
herstellen miissen. Dazu gehen wir
zuriick zu Xenka auf Monk Isle. Sie
schickt uns nochmals zu den Gwa-
ni. Dort sollen wir nun den Trap-
per killen, der inzwischen die mei-
sten Gwani abgeschlachtet hat. Wir
finden ihn in einer Hohle nordlich
der Gwani und bestrafen ihn mit
dem Tode. Von all den dort her-
umliegenden Fundsachen ist das
Gwani Amulett das wichtigste, fiir
dieses bekommen wir namlich
den letzten Schlangenzahn von
Yenani.

Wieder zuriick bei Xenka, erfah-
ren wir, daB sich ein Partymitglied
opfern mufl. Der Avatar zicht
natiirlich den kiirzeren, und wir
brechen auf nach Monitor. Hier
hat Dupré gehaust und bis auf
Harnna alle getotet. Wir gehen ins
Krematorium und werden auf dem
Weg dorthin von vielen Goblins
angegriffen, die inzwischen die
Stadt ibernommen haben. Im Kre-
matorium angekommen, opfert
sich plotzlich Dupré und verbrennt
sich selbst. Seine Asche nchmen
wir mit. Der Temple of Chaos liegt
in den Skullcrusher Mountains,
und zwar hinter den groBen Bron-
zetoren im Westen. Die Bronze-
tore im Osten kann man nicht 6ff-
nen, die im Westen nur mit Hilfe
mindestens eines Powder Keys.
Nach endlosen Gingen und Sack-
gassen, vielen Treppen und noch
mehr Feinden kommen wir endlich
zum Chaos Shrine. Im Norden gibt
es eine Geheimtiir, sie fiihrt zur
Wall of Lights. Hier legen wir zu-
erst dic entsprechende Schlange
in den Slot und dann die richtigen
Banes auf dic Podeste. Auf das
letzte Podest ohne Schild stellen
wir die Urne mit der Asche von
Dupré. Sobald die Chaos Serpent
wieder vereint ist, spricht Dupré
zu uns und sagt, wir sollen zur
Sunrise Isle gehen. Vorher aber
steht ein erneuter Gang zu Xenka
an, die uns das Serpent Sword
iibergibt.

Sunrise Isle

Wer die Insel auf normalem Weg be-
tritt, nimlich per FloB, der kann dort
herumwandern, bis er schwarz wird.
Die Hohle besteht nur aus Telepor-
tern und fithrt absolut nirgendwohin.
Ans gewiinschte Ziel kommt man
nur, wenn man einen bestimmten Te-
leporter, namlich den mittleren im
Norden des Black Path, benutzt. Die-
ser fiihrt direkt zum Temple of the
Serpent. Hier sollte man zuerst das
Buch lesen. Um den Tempel zu ver-
lassen, legt man die vier Glass Ser-
pents auf die Waagschalen. Danach
erscheint auf jedem Podest je ein Ge-
genstand, die man allesamt auf-
nimmt, dann nix wie raus und ab
nach Westen zum Temple of Ethi-
calithy. Auf sein Podest legt man die
Chain. Sidlich dieses Tempels liegt
der Temple of Emotion. Hier legt
man den Abacus ab. Ostlich davon
liegt der Temple of Discipline. Hier
verabschieden wir uns von der Rose.
Beim Temple of Enthusiasm legen
wir den Dagger ab, beim Temple of
Logic das Herz und beim Temple of
Tolerance die Torch. Jetzt erscheint
ein Buch — mitnehmen,

Zwischen den Saulen nordlich des
Temple of the Serpent lesen wir das
Buch, schon erscheint eine Briicke
aus blauen Flammen, Dort hiniiber,
bei den niichsten Siulen wird dann
das Ganze wiederholt. Nun erscheint
eine Briicke aus normalen Flammen,
die ebenfalls iiberquert wird, und
schon kommen wir zum Shrine of
Balance. Wir pliindern die Kisten
rechts und links des Eingangs und
nehmen die Serpent Candle sowie ei-
nen Eisblock mit. Um an den Eis-
Diamanten heranzukommen, legt
man die Serpent Candle auf das Po-
dest. Fiir den Feuer-Diamanten legt
man den Eisblock ab. Beide Dia-
manten legt man nun auf den Altar,
schon 6ffnet sich die Tir. Im fol-
genden Labyrinth gehen wir durch
unsichtbare Wiinde, um unter die
Treppe zu gelangen. Auf der blauen,
der Order-Seite, driickt man die
Knéopfe, um die Tiren auf der ro-
ten, der Chaos-Seite, aufzukriegen
und umgekehrt. Nun sammelt man
je zwei rote und zwei blaue Wiirfel
ein und legt diese abwechselnd auf
den Altar im groBen Raum im Grand
Shrine of Balance. Dadurch entsteht
eine Pyramide, die man, wenn sie
komplett ist, erklimmen muB. Das
klappt aber nur, wenn man alle
Schlangen-Artefakte bei sich hat,
nimlich: Staff, Crown, Armour,
Ring, Earrings und Necklace. AuBer-
dem bendtigt man die drei Blackrock
Serpents. Uber die Pyramide gelangt
man in einen Raum, an dessen obe-
ren Ende ein Altar steht. Dort er-
scheint das Eye of Serpent, das man
sich sofort krallt. Sodann legt man
Crown, Staff und Armour auf dem
Altar ab, um flugs in die groBe Hal-
le teleportiert zu werden. Jetzt sind
die Tore offen, und man kann den
Grand Shrine of Balance betreten.
Mittendrin steht die Order Serpent,
die uns ihre Ice-Elementals entge-
genschickt. Sind diese beseitigt, legt
man die drei Blackrock Serpents in
die dafiir vorgesehenen Slots am Bo-
den. Die Eyes of Serpent legt man
vor die Blackrock-Serpent-Statue,
wodurch sie lebendig und sogleich
mit dem Serpent Sword gekillt wird
—und damit wiir’s geschafft! Der fol-
gende Abspann deutet abschlieBend
nur noch an, daB sich bei Ultima in
Zukunft vieles dndern wird...
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PLAJOKER

Sommerferien und Schulanfang wiren gliicklich iiberstanden, wir konnen uns

also wieder in aller Ruhe der Soft fiir den schmalen Geldbeutel zuwenden — die
sich zumeist auch standesgeméifl mit einem kleinen 286er begniigt.
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Unter der Bestellnummer 12256HD erzihlt der CDV Verlag die
Geschichte des 10jihrigen Johnny Dash, der eines Nachts aus
dem Bett krabbelt, um seinen entfithrten Hund den Krallen greu-
licher Ungeheuer zu entreien. Als Monster Bash riumt er mit
einer Steinschleuder in der ersten Shareware-Unterwelt auf, wo-
bei die soft scrollenden EGA-Friedhofe dieses Jump & Shoots
von liebenswerten Haustieren, Extrawaffen, Zusatzenergie etc.
bevdélkert sind.

Die Steuerung per Tasten oder Stick klappt hervorragend, und die

Soundbegleitung kann sich ebenfalls horen lassen. Fiir eine Ge- |

biihr von 59 Grabsteinen landet eine Vollversion in der heimi-

schen Gruft, bei der sich die Zombiejagd dann auf drei Levels _;

erstreckt.

Aus der PC-Mine von Jiirgen Egeling kommt die ,,Lode
Runner”-Variante Jetpack angediist: Bis zu acht Spie-
ler diirfen nacheinander den Raketenrucksack schul-
tern, um 100 Levels von Diamanten zu entsorgen. Da-
neben lassen sich noch Extras wie Zusatzleben oder
Treibstoff einsacken, hinderliche Wiinde oder Bdden
durchlochert man mit dem Laser — gegen die zahlrei-
chen Wachroboter und Killerdroiden hilft allerdings
nur die Flucht.

Die Geriuschberieselung erfolgt via Soundblaster, wer
mehr von den grafisch eher schlichten Abschnitten ha-
ben will, darf auch mit einem Editor herumspielen. In
der Sharewareversion ist jedoch nur ein einziger Eigen-
bau speicherbar, den Schliissel fiir den kompletten Bau-
kasten erhiilt man nach Uberweisung von 20 Dollar ins
ferne Amerika.

Die Knobelei Hexxagon rangiert bei CDV unter der
Nummer 11792HD. Man muf} dabei die sechseckige
| Spielfliche auf strategisch geschickte Weise mit Ju-
. welen bestiicken, der menschliche oder digitale Geg-
ner versucht genau das gleiche mit Wassertropfen.
Die bereits gesetzten Figuren konnen anschlieBend
um ein oder zwei Felder verschoben werden, wobei
benachbarte Feinde dhnlich wie bei ,,Reversi” auto-
matisch zur eigenen Armee iiberlaufen. Sieger ist
| natiirlich, wer am Ende den grofBeren Teil der Spiel-
| fliche kontrolliert.

Beschallt wird die akzeptable VGA-Grafik per
Soundblaster oder Piepser, die Steuerung bereitet we-
| der mit der Maus noch iiber die Tastatur irgendwelche
| Probleme. Fiir 49,- DM gibt’s bei CDV die Voll-
version, alternativ dazu kann man sich auch fiir 20
Dollar registrieren lassen, was mit der Zusendung des
Nachfolgers ,,Hexxagon II” belohnt wird.




Einblicke in die wundersame Welt der Physik gewiihrt
Wild Science Arcade, das die CDVler unter der Ord-
nungsnummer 12498D abgespeichert haben. Es erinnert

durch ein vertrackt aufgebautes 3D-Labyrinth bugsieren
soll — jedoch wartet in den bildschirmweise umgeschalte-

wird sie von tddlichen Lavaseen, Flammenwerfern oder
Magneten bedroht. Zum Ausgleich 1Bt sich das wand-
lungsfihige Teil durch simplen Tastendruck jederzeit in
Eis, Glas, Stein, Stahl oder Gummi verwandeln, weitere
Regler sind fiir Gravitation, Beschleunigung und Reibung
zustindig.

Die eigenwillige Mischung aus Geschicklichkeit und Strate-

blaster hérbar. Die Shareware-Fassung enthilt schon mal
einen uneingeschrinkt spielbaren Level; ob und wie man
an die Vollversion des Games herankommt, steht bis dato
leider noch nicht fest.

e ah o on T T 0 A —

zunichst entfernt an Poolbillard, wenn man hier den Ball |

ten Riumen kein griiner Filz auf die Kugel, stait dessen |

gie verlangt zumindest einen 386er mit 2 MB, Maus und |
Super VGA-Karte; Musik und Gerdusche werden via Sound- |

Auch MultiMe-
dia Soft hat mit
Mindwaste ecine
Kugel im Pro-
gramm, die vor-
nehmlich fiir die
Gehirnakrobaten
unter den Strate-
gen geeignet ist:
Sie wird per Joy-
stick oder Tasten
durch ein rundes

Dutzend VGA-Levels gejagt, wobei man ,.nur” ein paar

| Diamanten bzw. Extras aufklauben und den richtigen Weg

| zum Ausgang finden muB. Damit’s nicht ganz so leicht geht,

. wie sich das hier anhort, wartet eine ganze Armada von
| Richtungspfeilen, Teleporterfeldern, verrammelten Tiiren,

| Tretminen und anderen Kugelfeinden.

| Sound gibt’s hier keinen, wer sein Hirn trotzdem mit noch

| mehr Kopfniissen quilen will, mufl 20 Mirker fiir die Regi-

strierung springen lassen.

| Last not least und richtig

| ernsthaft statten wir der e

| Erde im allgemeinen und %‘é}’%,‘ }\

Deutschland bzw. Ameri- "f]}i s o 4{;1:

| ka im besonderen einen . & oA d

| Kurzbesuch ab. Das Geo | & /7" ?_{(;'/’fg _.-/I;) =7

l Pack des Systhema Ver- l:": /;l," { ':“

| lags besteht aus vier Tei- f f Wy —7 Ji ;

| len: Hinter Fastmap ver- \' VRE /;/ S

| birgt sich ein 3D-Globus, R r/ﬂ\ W\ T Y/i
| der auf Mausklick hin in ‘}i j:—:/‘< ;“’9'/{)25 2,
J‘J alle Richtungen rotiert und | *"E_: M D,

|

die Namen von ein paar
‘ hundert GroBstidten anzeigt. Das ,,Windows”-Programm
| Atlus bringt dem Hobby-Geographen dann die USA und de-
| ren Sehenswiirdigkeiten nidher, dasselbe tut der Deutsch-
land-Atlas mit den heimischen Gefilden. Fiir letzteren ist
| auch das Zusatzprogramm Jennifer Maps gedacht, das Ent-

fernungsangaben und dhnliche Informationen liefern kann.
| Das Gesamtpaket geht fiir 30 Erdkugeln iiber den (Kaufhaus-)
| Ladentisch, Fastmap ist Freeware, ansonsten werden Regi-

strierungsgebiihren in unterschiedlicher Hohe fillig.

L

Siidfriichte werden wieder teurer, Gold soll sinken, bloB die Perlen-Preise bleiben stabil: Auch fiirderhin kosten die 5,257-
Disks einen Fiinfer pro Stiick, wiihrend man fiir die stabilen 3,5”-Kollegen ein bis zwei Mark mehr abdriicken muB. Dazu
kommen Versandkosten, die zwischen 5,— und 8,— DM angesiedelt sind. (rf)
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CDV Software Jiirgen Egeling Computer Systhema Verlag MultiMedia Soft
Postfach 2749 Werderstr. 41 Frankfurter Ring 224 Meienbergstr. 20
76014 Karlsruhe 76137 Karlsruhe 80807 Miinchen 99084 Erfurt

Tel.: 0721/2 22 95 Tel.: 0721/37 38 32 Tel.: 089/3 23 90 30
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TOP JOB

Eure Bestenlisten waren mal wieder echt
top, da konnten wir uns natiirlich auch
nicht lumpen lassen. Also freut sich iiber
die VGA-Version von Indy 3
Michael Fehring, Warendorf
Beim gepflegten International Open Golf
Championship gepflegt einputten wird
Uwe Hiibner, Steinfurth
Mit War in the Gulf brettert im Panzer
durch den Wiistensand

- Andreas Wolters, Diisseldorf

BLACKOUT

Ganz recht, Attic haben wir die DSA-Com-
puterversion zu verdanken. Die DSA-Ma-
giebox geht an
 Hannes Erxleben, Magdeburg

~ Mit Hilfe der Regionalbiinde im Orkland
~ rumschniiffeln kann
 Oliver Kijas, Obertshausen
~ DSA Professional bekommt

- Markus Bandovski, Velbert
AuBerordentlich erfreut iiber DSA Junior
mit drei Abenteuermodulen ist hoffentlich
Thomas Staudt, Rutesheim

PC-PARLAMENT

Im letzten Zwei-Fronten-Krieg haben
- sich unsere Wahlkampfmanager wacker

geschlagen. Dafiir gibt’s Monopoly fiir
Philipp Ammon, Duisburg

Mit dem Joker-Shirt fiihren eine neue,
elegante Manager-Mode ein

Niels Becker, Haseliinne

Joachim Koch, Dortmund

Conrad Miiller, Egelsbach

Ordentlich Ordnung mit dem Sammel-
ordner bekommen

Olaf Tauber, Berlin

Stefan Taube, Marburg

Andreas Paukner, Homberg

UBERLEBENS-WETTBEWERB

Neinneinnein, Ozon besteht natiirlich
nicht aus SiiBstoff, auch Bélkstoff und
Kleiderstoff kamen nicht in Frage. Das
Zeugs ist vielmehr eine besondere Form
des Sauerstoffs, nur halt mit 3 Atomen.
1 CD-ROM-Laufwerk samt Soundkarte
und Burntime schicken wir an
Sebastian Tyczenski, Hattingen

Je einmal Burntime bekommen

Olaf Langer, Wolfenbiittel

Sven Jeske, Berlin

Guido Isdepski, Rheine

Petra Nagl, Kaufbeuren

Walter Allion, Herten

Werner Schuh, Allensteig, Osterreich
Ulrich Hofstotter, Passau

Jasper Kaiser, Heidelberg

Stefan Pille, Vechta

Ultima Underworld 1&2

CD ROM
j4{h[GLest]

rdiarakoresia]
ManzclMans onl2}

Sav Ernpi
Lmimaaflenderwond
Ultima Trilogie
Uncharted Waters

ROLLENSPIEL

BelrayallatiKrancaorn
'sharg2]
[&lvagcl5)
7/118Y7/2
Uit Urcerwer g 2]

w | o 9 B
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i"'llligtli']bdiDLl.ZU 0100y Muncnher

9/7470689
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Monkey Island 12
Phantom of the Opera
pace Quest 5

ADVENTURE

Soundblaster 18ASP
Wave/Midiblaster
ZUBEHOR
light{CantrallStick]

Fil_dc’e

InhGalaxy Plexus GmbH

Héndleranfragen erwiinscht

Von einem Burntime-Uberraschungspa-
ket lassen sich tiberraschen
Michael Walk, Leutkirch

Frank Bosch, Diisseldorf

Matthias Schwarze, Schulzendorf
Torge Sulkiewiez, Varel

Olaf Stint, Marne

Arnold Weifs, Niederneukirchen, Oster-
reich )

Otto Loibl, Wien, Osterreich

Sven Bauer, Duderstadt

Maik Appelhans, Leichlingen

Luc Bredemus, Petingen, Luxemburg
Michael Goflar, Berlin

Sebastian Rubertus, Ibbenbiiren
Ralf Szydlewski, Berlin

Thomas Langlotz, Radebeul
Daniel Delling, Hamburg

Stefan Diez, Méhrendorf

Gregor Schmitt, Feucht

Thomas Henkel, Diedorf

Joachim Konig, Coesfeld

Gudrun Kurze, Sebnitz

Benjamin Hahnemann, Hannover
Stefan Wiest, Niederstrotzingen
Peter Oehm, Kirchensittenbach
Jens Hitzel, Niedernberg

Carmen Stopl, Frankfurt

Steve Kriiger, Oppelhain
Johannes Krawinkel, Konigswinter
Andreas Schulte, Weilerswist
Peer-Fabian Drexel, Helmstedt
Volker Schneider, Bruchsal

Christian Hajnezyk, Essen

Jan Michels, Kéln

Sebastian Bolik, Neuss
Joachim Ummenhofer, Meckenheim
Benjamin Lotthoff, Diisseldorf
Marcel Matiszik, Buchholz
Alexander Meier, Hille
Claus-D. Langer, Dresden
Tim Jentsch, Geretsried
Marcel Groth, Heide

Thomas Schollik, Oehrenstock
Wolfgang Feyer, Berlin
Volker Beier, Berlin

Cord Wiehemevyer, Schiittorf
Torsten Lochner, Berlin
Joachim Dunkel, Langenau
Jens Wendelken, Verden

Sven Schlemper, Neuss
Carsten Kiinger, Berlin

Karl Schimanek, Wolfschlugen

ABO-LOTTO

Je ein michtig starkes PC-Spiel be-

kommen

Kd. 2233, Raphael Kirner
Kd. 3574, Heinz Pulver
Kd. 964, Steffen Lehmann

Congratulations an alle Gewinner, und
den Pechvigeln wiinschen wir Gliick
fiirs niichste Mal.

24 h
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Bestelimaschine ; PersSnliche Bastellannahme :
Versandkosten : ummmmummm
?"m Briefmarken |

Neuerscheinungen von
MEGAPLAY Be “Lgedorfer Str. 117

MEGA PLAY 040/ 721 13 97

Versand-Service . FAX: 040/7240973
1869* 7490 Goal I 59,90 Syndicate" 74,90
A-Train* 88,90  Gobliins 2* 79,00 Tomado™ 74,90
Aces over Europe® 74,90  Hattrick* 74,90 Transarctica® 54,90
Airbus A 320 USA*™ 78,90  Hired Guns™ 74,90 Ultima 7 Part 2** 79,90
Ambush at Sorin.*™* 78,90  History Line* 74,90 Ultima Underw. 2™ 69,80
AMc Lean's Pool™ 58,90  Human Race" 74,90 Veil of Darkness* 74,90
Battlechess 4000 84,90 Indiana Jones4* 79,890 War in the Gulf* 69,80
Battle Isle Data 2** 49,90  |nca* 89,90 Wallstreet Manager* 74,90
Battietoads™ 49,90  |ghar2 89,90 Wing Command.2" 74,90
Bazooka Sue* 74,90  |sland of Dr.Brain 58,80 Wing Com.Speech™ 34,90
Betrayal at Krondor 74,90  Jonathan* 74,90 Wizardry 7° 79,90
Bundesl. Man. Pro™ 84,90  Jordan in Flight™ 68,90 Wizkid** 64,90
Bumtime* 69,90  Jurassic Park" 64,90 WWF Euro.R."™ 54,90
Buzz Aldrin™ 74,90  Lands of Lore" 59,80 X-Wing™ 79,90
Car & Driver 69,90  Legacy" 84,90 X-Wing Mission 34,90
Chess Maniac 5 Bil.* 89,80  Lemmings 2™ 74,90 Xenobots® 69,90
Civilization* 80,90 Liberation 59,90 Yol Joel™ 58,90
Comanche* 78,90  Links 386 Pro™ 84,90 Zeppelin® 74,90
Comanche Data® 48,80 |ordofRings2* 64,90 Zool 54,90
CyberRace™ 74,80  Lost Secret o.t.Rainf, 59,90 "
Das schwarze * 74,90 v \

Oy ot ago uwMuctnrs @& Piratas Gold
Der Patrizier* 7480  Might & Magic5* 79,90 7 9 9 0 '
Dune 2 58,90  Ppatriot* 74,90 y .
Dglﬁuht' 89,90  Pinball Dreams 54,80

8 Ball Deluxe™ 59,90  Prince of Persia 2 68,90

Elshockey Manager* 74,80  Rallroad Tycoon D.* 74,80 CD-ROM

Empire Deluxe 7490 Retum o.t.Phantom 74,80

Eric the Unready 50,90  Ringworld 69,00 Battiechess 1** 84,90
Eye of Beholder 3* 74,90  Sensible Soccer™ 49,80 Chessmaster Pro™ 79,90
Fatty Bear 5980 SpacewardHol* 64,90 Daggerof AmonRa 74,80
Fields of Glory** 84,90  Spelicraft* 69,90 Day of Tentacle* 79,80
Football Manag.3* 74,90  Star Trek* 74,00 Der Patrizier 79,90
Formula 1 GP** 89,90  Street Fighter 2™ 59,00 Freddy Pharkas™ 74,90
Fire & lce 5490 Strike Commander™ 79,80 King's Quest 6 79,90
Flugsimulator 5.0° 99,90 Str.Comm.Speech 34,90 The 7th Guest' 124,90
Freddy Pharkas” 59,00 Stronghold 64,90 Uttima Underw. 142 79,90
* . Spiel kompiett in Deutach i

**: Deutsche Anleltung Nicht alle Spiele waren bel AnzeigenschiuB bereits lieferbar

Mo.- Fr.: 15 - 19 Uhr, Sa.: 10- 14 Uhr

mongen vor |

unsere AGB. Alle Preise in

Ausland ( nur Vor-

21029 Hambur 9.9
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Die britische Softwareschmiede trigt ihren Namen nicht ohne Grund, traf doch ihr Hit
soensible Soccer” mitten in sensible FuBlballerherzen! Was lag da niher, als die beiden
Firmengriinder Jon Hare und Chris Yates auf einen sensiblen Plausch zu treffen?

Konig FuB3ball, wirklich kiniglich: Sensible Soccer

Das neue Anti-Kriegsspiel: Cannonfodder

Auch wenn die Englinder seit nunmehr acht Jahren erstklassige Soft produ-
zieren, sind sie am PC gewissermaflen immer noch Neulinge, die ihre Spiele
von Konvertierungsspezialisten wie Audio Visual Magic auf die DOSe umset- |
zen lassen. Mit dem AVM-Team haben wir uns deshalb auch kurz unterhal- ;

Jon Hare

?: Trotz des kleinen Wortspiels in der
Einleitung wissen wir natiirlich, daf} Eu-
er Name genaugenommen fiir ,, Ver-
niinftige Software” steht — wie seid ihr
blof darauf gekommen?!

JH: Weil ich nicht mehr. Du etwa,
Chris?

CY: Na, jedenfalls hat der Name halt recht
gut zu unserem Firmenlogo gepalit. Doch
welche Bedeutung er im Deutschen auch
haben mag, Sensibelchen sind wir nicht
gerade...

?: Dafiir seid ihr trotz eures noch ju-
gendlichen Alters von jewells 27 Jahren
schon alte Hasen in der Branche; als ihr
die Company 1985 gegriindet habt, steck-
te die Spieleindustrie schliefilich noch in
den Kinderschuhen.

JH: Stimmt, wir sind da irgendwie so
reingerutscht. Wir waren nach unserem
Studium (Drama bzw. Informatik bei
Chris) beide arbeitslos und spielten zu-
sammen in derselben Band, ich die Rhyth-
musgitarre, Chris die Leadgitarre. Dann
bekam er eine Stelle bei LT Software, wo
Spectrum-Games fiir Bug Byte produziert

ten, doch zunichst sollen Jon und Chris zu Wort kommen:

wurden. Dort taugte der Grafiker nicht
viel, und so habe ich dessen Job zuniichst
aushilfsweise und spiter fest tibernom-
men — schon waren wir im Geschift!
?: Lassen wir eure C64-Games, die von
Ocean verdffentlicht bzw. teils als Billig-
soft verramscht wurden, mal auflen vor
und konzentrieren uns gleich auf euer
erstes PC-Projekt. War das nicht ein Rol-
lenspiel namens ,, Touchstone”, das Ori-
gin veroffentlichen sollte? Und fiirchtete
man dort vielleicht die Konkurrenz zu
w Ultima ", weil das Programm bis heute
den Sprung in den Handel nicht geschafft
hat?

CY: Falls das eine versteckte Anspielung
auf Martin Galway sein sollte, der
zuniichst von Ocean zu uns und dann wei-
ter zu Origin wechselte, seid ihr schief ge-
wickelt — an ihm lag’s nicht, zumindest
nicht direkt. Das Projekt wuchs uns bzw.
den damaligen technischen Moglichkei-
ten einfach iiber den Kopf, weshalb es in
der Schublade und sein Programmierer
Martin bei Origin landete. Er war bei uns
ja vorwiegend fiir die Soundtracks zu-

Chris Yates

a5 i

Dus Sensible-Team

Sensible Software
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Das klassische Kultspiel: Wizball

Sohn eines berithmten Balles: Wizkid

stindig, womit er halt nicht genug ver-
diente. Diesen Job hat dann Richard Jo-
seph ibernommen, der unter anderem
auch fiir Renegade die Akustik fabriziert.
?: Puh, ganz schon kompliziert! Also ist
» Touchstone ™ nun gestorben, oder was?
CY: Es wire sicher schade um das feine
Konzept, zumal Origin seinerzeit wirk-
lich interessiert war. Und mit den heuti-
gen Maschinen lieBe es sich wohl auch
realisieren — falls wir dafiir einen fihigen
Programmierer finden, wire die Sache
noch mal zu iiberdenken.
?: Wieso, ihr habt doch fihige Program-
mierer?!
JH: Natiirlich, sogar sehr fihige! Und ge-
nau das macht es ja so schwer, jeman-
den zu finden, der in unser kleines, aber
feines Team von, wenn man Richard mit-
ziihlt, sechseinhalb Leuten pafit. Aus ei-
nem édhnlichen Grund liegt auch , Mega
Lo Mania 2" auf Eis. denn derjenige. der
es schreiben sollte, war mit ,,Sensible Soc-
cer” mehr als ausgelastet. Zwischenzeit-
lich ist der Zug leider abgefahren, denn
mittlerweile gibt es schon so viele Spie-
le im Stil von ,,Populous” bzw. ,,Power-
monger”, dal3 wir uns lieber auf originel-
lere Ideen konzentrieren.
?: Das bringt uns geradewegs zu ,,Can-
nonfodder”, eurem neuen Game fiir den
Amiga. Wann wird es eingeDOS1?
CY: Bis jetzt ist noch nicht einmal die
Amigaversion hundertprozentig fertig,
aber bis Ende des Jahres soll es auch eine
PC-Fassung geben.
?: Und was erwartet uns dann?
JH: Viele kleine Miinnchen, die man
durch die Gegend scheuchen muf3 — aber
trotzdem kein .,.Lemmings”-Abklatsch!
Wie der Name schon andeutet, geht es um
Soldaten; man soll z.B. mit Granaten und
Bazookas kimpfen, Panzer und Helis
beniitzen, einen Hinterhalt aufbauen oder
Geiseln retten. Bei alledem werden die
Militaristen so richtig ihr Fett abbekom-
men, etwa indem Tote mit einer Mohn-
blume (Anmerkung der Red.: in England
das Zeichen fiir Gefallene des Ersten und
Zweiten Weltkriegs) als Icon am Friedhof
landen, wo mit der Zeit immer mehr Gri-
ber stehen. Es wird sogar Totenlisten ge-
ben!
?: Ganz schon makaber, wenn das mal
die BPS liest...
CY: Hey, wir wissen durchaus, daB
in Deutschland gewaltverherrlichende
Games indiziert werden. Allerdings ver-
stehen wir das Programm eher als Anti-

Kriegsspiel, in dem ganz bewuBt auf Grau-
samkeiten hingewiesen wird.

?: Bleibt zu hoffen, dafy man das in Bonn
auch so sieht. Und worauf diirfen wir nach
dem ,, Kanonenfutter” hoffen?

JH: Zuniichst einmal auf , Sensible World
of Soccer”, wo wir all das hineinpacken
wollen, wozu wir beim Vorginger keine
Gelegenheit hatten. Als niichstes soll dann
eine ganze Serie von Spielen mit ,Sen-
sible Sport™ entstehen, wobei wir zuerst
an Golf denken.

?: Wieso gerade Golf?

CY: Na, vielleicht, weil wir beide zu-
sammen regelmiiBig golfen?

?: Ist ein Argument. Hat man sich die di-
gitale Aufbereitung des Hobbies so im
Stil von ,,Links” vorzustellen?

JH: Sagen wir mal nicht ganz so bierernst
— aber mehr wird jetzt noch nicht verra-
ten.

?: Okay, dann verratet uns wenigstens,
ob von eurem C 64-Klassiker ,, Wizball”
eine wiirdige PC-Version in Planung ist.
Der Nachfolger ,, Wizkid " war ja eher eine
Enttduschung und wohl euer bisher
schwdchstes Spiel — die etwas kruse Mi-
schung aus ,, Breakout™” und ,, Monkey Is-
land” kam ja denn auch beim Publikum
nicht recht an.

JH: Also wir fanden das Teil gut, und
hier in England hat es auch tiberwiegend
gute Presse-Wertungen bekommen. Selbst
meine fiinfjihrige Tochter spielt es be-
geistert, und sogar die dreijihrige versucht
sich schon daran, obwohl sie sich eher am
Joystick festhilt.

?: Daraus ldfit sich zwar nicht unbedingt
auf die Qualitiit des Spiels schliefien, aber
wir folgern messerscharf, daf} du ver-
mutlich verheiratet bist?

JH: Gut kombiniert, Sherlock! Chris ist
auch schon unter der Haube und stolzer
Vater eines fiinf Monate alten Sohnes.
?: Na, dann fragen wir doch einfach mal
den noch relativ frisch gebackenen Papa,
wieso die digitalen Kinder bei euch so
stiefmiitterlich behandelt werden. Im Klar-
text: Warum werden eure Konvertierun-
gen nicht im Haus gemacht?

CY: Ganz cinfach, weil heutzutage jeder
Rechner so spezifische Eigenheiten hat,
dal es schon Spezialisten braucht, um auf
allen die gleiche Qualitiit zu erzielen. Un-
ser Stammformat ist nun mal der Ami-
ga, und als eine der letzten Firmen ent-
wickeln wir auch auf Atari ST. Bei Um-
setzungen wird verstirkt der PC bedacht,
aber auch die 16-Bit-Konsolen kann man



heute nicht mehr vernachlissigen, schon
aus finanziellen Erwiigungen. Ja, ,.Sen-
sible Soccer” wird sogar fiir den Game
Boy erscheinen! Und das sollen wir al-
les selbst machen? Unmdaglich, wofir
gibt’s denn Profis wie AVM? Hinzu
kommt, dal wir hier die Umsetzerei ei-
gentlich alle hassen, am liebsten wiire

uns ein weltweiter Standard, auf den
man sich Konzentrieren konnte.

?: Tja, da seid ihr beim PC aber be-
stimmt nicht schlecht aufgehoben. In die-
sem Sinne hoffen wir auf viele weitere
Hits von euch und bedanken uns fiir das
nette Gesprich.

g1

=

AT o .’_:-. Das AVM-Team von

Weil’s so schon zum Thema paBit, haben wir auch gleich noch mit Scott Walsh
(26) von AVM gesprochen — immerhin verdanken wir den Profi-Konvertierern

links nach rechts:

| Scott Walsh, Nik
Love-Gittins, Nigel
Taylor und Gavin
Wade

neben ,,Sensible Soccer” noch eine ganze Reihe brillanter Umsetzungen. Und

demniichst sollen es noch mehr werden, etwa ,,Alien Breed” fiir Team 17, ,,Cha-
os Engine” fir die Bitmap Brothers oder eben ,,Cannonfodder”...

?: Scott, wie wird man zur Umsetzungs-
Koryphdie?

SW: In unserem Fall, indem man
zundchst mit einer Eigenentwicklung an-
fangt; das war ,.Jagd auf Roter Oktober”.
Dann wollte Mirrorsoft, daB wir ,.Back
to the Future 27 und ,,Brat™ auf den PC
konvertieren. Inzwischen ist die Firma
pleite, und wir sind beim Umsetzen ge-
blieben.

?: Wer ist eigentlich wir?

SW: Wir, das sind insgesamt zehn Leu-
te — drei Programmierer, vier Grafiker,
ein Soundtiiftler sowie Spieletester und
Verwaltung.

?: Aha, und was ist nun euer Geheimnis?
Wie schafft ihr es nur, dafy eure Umset-
zungen oft sogar besser sind als das Ori-
ginal?

SW: Indem wir erstens die Hardware in-
und auswendig kennen, uns zweitens im-
mer genauestens informieren (etwa, wel-
che VGA-Karte gerade die schnellste ist)
und drittens bei der Qualitit keine Kom-
promisse machen. Was erforderlich ist,
um ein Spitzenergebnis zu erzielen, wird
auch getan — ohne Riicksicht auf Zeit
oder Kosten!

?: Sehr loblich! Apropos, welche VGA-
Karte ist denn derzeit die schnellste?
SW: Von den gingigen Modellen wohl

die ..Tseng ET 4000”. So etwas zu wis-
sen, ist fiir uns schon deshalb wichtig,
weil wir bei einer Amiga-Umsetzung wie
..Chaos Engine” die originale 32 Farben-
Grafik auf volle 256 VGA-Farben auf-
bohren. Wir nehmen dazu die bestehen-
den Artworks, versehen aber z.B. die
Hintergriinde mit 128 Farben, jedes
Minnchen mit 16 usw. Im Ergebnis
sieht’s dann natiirlich besser aus.

?: Soviel Fachkenntnis wird doch wohl
nicht ausschliefilich auf Konvertierun-
gen beschrinkt bleiben?

SW: Keine Sorge, demniichst erscheint
wieder ein komplett eigenstindiges
AVM-Game, nimlich ,Molemania”. Das
wird so eine Art moderne Version von
»Boulder Dash”, die simtliche Mog-
lichkeiten des PCs voll ausreizt. Wei-
terhin haben wir noch ein Point & Klick-
Adventure mit dem Arbeitstitel ,,Ap-
prentice” in Planung, auBerdem denken
wir an ein CD-ROM-Spiel im Stil von
.-Blade Runner”. Es soll mindestens eben-
so schon werden wie ,,The 7th Guest”,
aber spielerisch auf keinen Fall derart
enttiauschen!

?: Da habt ihr euch ja einiges vorge-
nommen — wir harren gespannt der Din-
ge, die da kommen, und bedanken uns
vorlaufig fiir das Gesprdch. (mm)

Sensible Softwares Softograph

Diverse C64-Titel (1985/86)
Wizball (1987)

MicroProse Soccer (1988)
Mega Lo Mania (1991)
Wizkid (1992)

Sensible Soccer (1992)

Hi7" & o

P i . -_—
Die niichste AVM-Eigenentwicklung: Appren

Back to the Future 2 (1991)
Brat (1991)

Chip’s Challenge (1991)
EIf (1992)

Mega Lo Mania (1992)

Sensible Soccer (1993)

Alien Breed (in Arbeit)

The Chaos Engine (in Arbeit)
Cannonfodder (demnichst)
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Das vorliufig noch namenlose Multimedia-Game

Die AVM-Konvertierungen
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Der Missionseditor ist gelandet, Origin hat der Kult-Action
endlich die hoheren akademischen Weihen verliehen — ein

Verpackt in eine nette
Hintergrundstory um den
jungen Kadetten Lom-
N bard, prisentiert sich der
Baukasten fiir fliegende
Heimwerker in schonster
VGA-Grafik. Alles was
man braucht, findet sich
auf einem Bildschirm;
Wegpunkt fiir Wegpunkt
werden die Minenfelder,
Asteroidengiirtel  und
Raumschiffe hier nach
Belieben mit der Maus
im All postiert. Dabei ist
die komplette gegneri-
| sche Hardware (inklusi-
jizil ve Raumstation) aus den
=l beiden WC-Teilen ver-
W treten, lediglich die Be-
* schrinkung auf maximal
acht Objekte pro Weg-
~ punkt setzt der Phantasie
¥ Grenzen. AnschlieBend
darf man einen von ins-
gesamt neun Flitzern fiir
sich selbst aussuchen

RETERDID
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End Siasulation

und einen der vier, ebenfalls
altbekannten, Piloten zum Fli-
gelmann ernennen. Fehlt nur
noch die Bestimmung des vier-
stufigen Intelligenzgrads der
Feinde, und schon kann das
Abenteuer beginnen!
Natiirlich lassen sich die Ei-
genbau-Missionen  abspei-
chern, um sie etwa einem
Freund weiterzugeben — der sie
allerdings bloB nutzen kann,
wenn er auch Academy-Besit-
zer ist. Solisten werden sich
eher tiber die Random-Funkti-
on freuen, bei der zufillig aus-
gewihlte Gegner an bestimm-
ten Wegpunkten auftauchen
und so ein gewisses Uberra-
schungsmoment  erzeugen.
SchlieBlich gibt’s noch einen
Ballermodus, wo in 15 vorge-
fertigten, wieder in mehrere
Unteraufgaben gegliederten
Missionen alles niedergemacht
werden darf, was Spieler und
Wingman vor den Laser
kommt. Ja, auf den ersten
Blick sind die Vorziige des
Programms schon beein-
druckend: Es ist ohne ,,Wing
Commander 1 & 2” spielbar,
und dank der narrensicheren
Bedienung kann man binnen
Minuten eigene Einsitze ent-
werfen, die es dann in gewohnt
superber Qualitit in Szene
setzt. Das gilt librigens nicht
nur fiir die Grafik, auch an die
englische Sprachausgabe wur-
de gedacht.

Doch der zweite und dritte
Blick bringen es an den Tag —
vom Flair, der aus dieser futu-
ristischen Weltraumballerei
tiberhaupt erst ein Kultereignis

Jahrhundertereignis oder simple Geldmacherei?

gemacht hat, ist hier nicht mehr
viel zu spiiren. Der rote Hand-
lungsfaden, der die einzelnen
Einsdtze miteinander verbindet
und fiir Spannung sorgt, fehlt
bei den handgestrickten Mis-
sionen ndmlich zwangsliufig
vollig! Und auch der Baller-
modus motiviert auf Dauer halt
kaum mehr als der im Original
eingebaute Simulator. Letztlich
kann man den Besuch der Wing
Commander Academy also nur
ganz unermiidlichen Kilrathi-
Jigern vorbehaltlos empfehlen,
Neulinge sind jedenfalls bei den
mittlerweile recht giinstig an-
gebotenen Originalprogrammen
besser aufgehoben. Und um
noch die eingangs gestellte Fra-
ge zu beantworten: 95 Meteo-
riten sind schon ein stolzer Preis
fir einen Missionseditor! (mic)

Wing Commander
Academy

Selbstiindig spielbarer Missi-

onsbhaukasten fiir Fliigelkom-
mandanten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 95,- DM
Hersteller: Origin

Ein 3865X mit 2 MB RAM,

Maus und Joystick ist Aufnah-
mebedingung fiir die Academy.

T
VGA Soundblaster
HD: 5 MB Roland
EMS: 1 MBerf. | Joystick

Maus
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Die simpel gestrickten Jump
& Run-Abenteuer des eifor-
migen Budget-Helden iiber-
schwemmen seit einiger Zeit
auch den PC - na, zumindest
seine Fans wird’s freuen, dall
Dizzy schon wieder Arger
hat...

Der Zauberer Zak hat nimlich
seine Freundin gekidnappt
und, wo er schon mal beim Fi-
simatenten machen war, gleich
noch alle Bewohner des Lan-
des zu festen Bestandteilen der
ortlichen Fauna und Flora ge-
macht. Folglich darf jetzt der
Spieler dem Helden-Ei unter
die Stummeldrmchen greifen

und es per Joystick oder Ta-
statur durch die bildschirm-
weise umgeschaltete Platt-
formgrafik watscheln bzw.
hiipfen lassen.

Im Verlauf des Spiels riickt die
verhexte Bevélkerung bereit-
willig niitzliche Infos heraus:
ansonsten gilt es, alle Objekte
mitzunehmen, die der Grafiker
nicht an den niedlichen VGA-
Hintergriinden festgeklebt hat,
und sie spiter an der richtigen
Stelle einzusetzen. Weil Dizzy
seinen Freischwimmer immer
noch nicht gemacht hat, sollte
man das Baden vermeiden,

auch der Kontakt mit Trollen,
Ratten und dhnlichen Mon-
stern tut seinem Energievorrat
und in der Folge den drei Le-
ben gar nicht gut.

Sowohl spielerisch als auch
optisch und musikalisch gibt’s
die gewohnte Hausmannskost,
so exotische Dinge wie Sound-
effekte oder eine Save-Option
sucht man vergebens. Einge-
schworene Freunde choleste-
rinreicher Soft diirfte das neue
Dizzy-Abenteuer  trotzdem
gliicklich machen, auch wenn
es seinen Vorgingern quasi
gleicht wie ¢in Ei dem ande-

ren. Diesbeziiglich abschlie-
Bend noch ein Tip vom Kiiken
fur sparsame Eierkopfe: Im
Special iiber neue Compilati-
ons taucht das preiswerte Hiih-
nerprodukt noch preiswerter

auf! (rf)

Magicland Dizzy

Simples Jump & Run-Aben-
teuer fiir Eierliecbhaber, sprich
Dizzy-Fans.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Codemasters

Ein 286er mit EGA-Karte
geniigt, in der Box liegen beide
Diskformate.

AdLib

| HD: 176 KB .
'

Am PC sind reine Baller-
games eher selten, und wenn
doch mal eines daherkommt,
hiitte es meist den Gnaden-
schull verdient. Sollte etwa
Summits Billig-Ballerei die
beriihmte Ausnahme von
der Regel sein?

Immerhin stehen die galakti-
schen Kampfratten am Amiga
seit gut einem halben Jahr
wacker ihren Mann, was
spriiche da gegen eine verniinf-
tige Konvertierung? Theore-
tisch nichts, praktisch einiges...
Doch zundchst zum Inhalt:

Drei Weltraum-
Nager sind auf
einem Planeten
gestrandet, des- ||
sen Zerstorung
kurz bevorsteht.
Der automati-
sierte Verteidi-
gungsmechanis- |
mus ist indessen
noch am Wer- '
keln, womit die “®
Aufgabe des Spiclcrs klar de-
finiert wiire — er soll dem Trio
als Fluchthelfer beistehen. In
der spielerischen Praxis erin-
nert die Sache dann an den Ar-
cade-Klassiker , Gauntlet”;
man steuert ein Kugelfahrzeug
durch in alle Himmelsrichtun-
gen scrollende (und aus der
Vogelperspektive  gezeigte)
Techno-Labyrinthe.  Unter-
wegs zerstort man Generato-
ren, schieBt auf streunende
Robbis oder stationire Flaks
und bedient sich an Terminals,
die eine Ubersichtskarte sowie

____J

gegen Bares auch Extrawaffen
wie Satelliten oder dickere
Wummen bereithalten.

Das wire soweit ja nicht
schlecht, schlecht ist nur, dafl
das Spieltempo gegeniiber der
Amigaversion geringer und
der Bildschirmausschnitt ge-
schrumpft ist, daB das Scrol-
ling ruckelt und die Grafik
iiberhaupt einen liebloseren
Eindruck macht. Immerhin ret-
ten die solide Steuerung, die
passable Begleitmusik und der
giinstige Preis das Game vor
dem totalen Reinfall. Also was

fiir Fans von Action-Laby-
rinthen, die sich die Wartezeit
auf ,,Alien Breed™ verkiirzen
wollen. (rl)

Galactic
Warrior Rats

Labyrinth-Knallerei fiir den
kleinen Geldbeutel.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Summit

Auch auf 286ern und von Disk
spielbar.

Soundblaster
HD: 1 MB




Bei fetziger Musikunterma-
lung stellt das Intro elf Schli-
gertypen vor, anschlieffend
geht’s ins Hauptmenii, wo
reichlich Optionen und vier
Spielmodi warten. So kénnen
im Turnier etwa zehn Kampfer
gegeneinander antreten; vier
davon stellen sich im Arcade-
Modus zur Wahl, um es dann
mit allen anderen aufzuneh-
men — im Endkampf wartet
noch Max, dessen Steuerung
stets dem Rechner iiberlassen
bleibt. Auch Duelle Mensch
gegen Mensch sind moglich,
und fiir Solisten hilt das Pro-
gramm gar ein besonderes
Bonbon bereit: Man drischt
sich gegen simtliche Gegner
bis zum furchterregenden Max
durch, um ihm ein schreckli-
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ches Geheimnis zu entreilien...
Ehe man in den Ring klettert,
darf die Anzahl der Runden
(eine bzw. drei) und ihre Dau-
er (cine Minute, 90 Sekunden
oder unbegrenzt) festgelegt
werden, des weiteren ist zu ent-
scheiden, ob die Computer-
recken iiber verschirfte Skills
verfiigen sollen und ob man
quasi auch gegen sich selbst
rangeln will. Auf den pro-
gramminternen  Lautstiirke-
regler hitte man zugunsten
einer Location-Anwahl aller-
dings getrost verzichten kon-
nen, denn die Austragungsor-
te sind allesamt sehenswert.
Per Joystick oder Tastatur wird
etwa im Shaolin-Tempel, der
Ninja-Hohle oder einem rus-
sischen Hafen gefightet, wobei
‘ | die verschiede-
|- nen Kicks und
Punches durch-

aus taktisches
Priigeln ermogli-
chen: Uber 20
individuelle Fer-
| tigkeiten vertei-
«. len sich auf die

10 Kiimpen, hin-

ACTION SECTION — GAMES FUR FLIN
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zu kommen noch allerlei , Spe-
cial Moves”, wie man sic vom
Wrestling (nicht) kennt. Bei-
spiclsweise kann der Ninja zeit-
weise zum wahren Schat-
tenkimpfer mutieren, und dal}
dem massigen Dug nicht mit
den gleichen Mitteln beizu-
kommen ist wie der grazilen

Maria mit ihren Pirouetten und
Spagatkicks, diirfte klar wie
Angstschweil} sein.

Vor den sauber gestalteten
Hintergrundgrafiken turnen
die angemessen miichtigen
Protagonisten recht fliissig ani-
miert diber den Screen, auch
das Scrolling kann sich sehen
lassen — daB all die Boxer oder
StraBenkimpfer bei hohen
Spriingen manchmal ,den
Kopf verlieren”, ist verzeih-
lich. Zumal man sie mit bei-
den Eingabemedien schon
nach relativ kurzer Einge-
wohnungszeit im Griff hat und
deshalb der SpaB an der
Freud’ nicht zu kurz kommt.
Schade ist nur, daB die im
Handbuch versprochene Digi-
Sprache fehlt, denn der rest-

liche Sound (Musik und FX)
darf getrost als gelungen be-
zeichnet werden,

Fazit: Mit Body Blows liegt
endlich auch fiir PC-Prii-
gelknaben eine ausgereifte
Bildschirm-Schligerei vor —
draufhauen und wohlfiih-
len! (ms)

Body Blows

Knackige Kraftmeierei, reich
an Optionen und Spielmodi.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 2 Stufen
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Team 17

Liuft auf jedem AT, dennoch
gilt: je schneller, desto aua!

- \ AdLib
HD: 1.6 MB RS

XMS: unt.

EMS: unt. Joystick
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Unternehmen Dschungelkrieg

b v » &

Das Vietnam-Debakel lastet den Amis im-
mer noch schwer auf der Volksseele — zur
Siithne produzieren sie nonstop Biicher, Fil-
me und Spiele dariiber. Auch Electronic
Arts bewaltigt die nationale Vergangenheit...

NILO: "but it will have to do until
you can g9et some of your own, Stake it out.”

Dabei legte man einigen Wert auf
historische Genauigkeit, weshalb
der Digi-Krieg nur ausschnitt-
weise von 1966 bis 1969 abge-
handelt wird und von den 80 Mis-
sionen mit steigendem Schwie-
rigkeitsgrad immerhin 18 auf
geschichtlichen Tatsachen beru-
hen. Konkret geht es darum, ei-
nen aus vier laubgetamten Kamp-
fern bestehenden Trupp in Echt-
zeit durch die vietnamesische
3D-Vektorlandschaft zu lotsen.
Die Jungs miissen dort z.B. einen
Hinterhalt legen, auf Patrouille
gehen, feindliche Hardware zer-
storen oder vermiBite Kumpels
aufspiiren. Dazu darf man die Le-
dermmacken mit einigen der

zunichst zwolf, spiter 19 ange-

botenen Schiefpriigel
ausriisten;  beson-
ders "umsichtige
StoBtruppfiihrer
konnen die Auftrige
B auch zuvor im Trai-
ningsmodus durch-
spielen.  Erfolge
schlagen sich dann in
gesteigerten Stirke-
werten der einzelnen
Dschungelkimpfer
nieder. _ Gesteuert
wird stets nur der
frei wihlbare PatrouillenboB, die
iibrigen drei marschieren brav
hinterher — solange man nicht
iiber die Befehlsicons eine Nach-
hut bilden 1dBt, die Gang auf-
splittet oder kurzfristig auf
Tauchstation schickt.

Bei diesen Familienausfliigen soll
nun keineswegs wild durch die
Gegend geballert, sondern im Ge-
genteil durch taktisch geschicktes
Voransehleichen jede Randale
vermieden werden: Redselige
Gefangene sind dem Oberkom-
mando einfach lieber als feindli-
che Mirtyrer. Kommt es trotz-
dem mal zu einem Feuergefecht,
fliegen die blauen Bohnen run-
denweise und je nach Komman-
do halb- bis vollautomatisch —
also nicht so ac-
tionmiBig direkt

wie bei ,Special
Forces™ Verlet-
‘zungen auf der ei-
genen'Seite kuriert
der zum Team
gehérende  Tro-
penarzt, so wie
iiberhaupt  jedes
Mitglied des oliv-
griinen Kleeblatts
iiber ganz spezielle
Fihigkeiten ver-
figt. Wichtig sind
z.B. auch Funk-
kenntnisse, damit
man Hubschrauber,
Flugzeuge oder Pa-
trouillenboote  an
strategisch bedeut-
same Punkte beordern kann, die
den Helden von dort aus Feuer-
schutz geben und sie zur ab-
schlieBenden Manoverkritik in
die Baracken zuriicktransportie-
ren. Die an ,,Gunship 2000” er-
innernde Vektorgrafik scrollt je-
derzeit folgsam durchs Kampf-
terrain, ist allerdings ziemlich
griinstichig und trotz der ver-
schiedenen Perspektiven nicht ge-
rade ein Vorbild an Ubersicht-
lichkeit. Dafiir hat sich der ge-
niale Urwaldsoundtrack glatt
einen Orden verdient, und die be-
liebig kombinierbare Maus-,
Stick- und Hotkey-Steuerung
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klappt ebenfalls tadellos. Und so-
mit bietet Seal Team zwar keine
spektakuldre, aber doch recht
komplexe, durch und durch so-
lide Dschungel-Strategie. (md)

Seal Team

Realistisches Vektor-Strategi-

cal mit kleinen Actioneinlagen.

GRAFIK 60%
SOUND 80%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION _ 67%
URTEIL i
Variabel

Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Electronic Arts

Gekiampft wird erst ab einem

er Detailgrad der Gra-
fik ist einstellbar.

RN v

VGA Soundblaster
HD: 4 MB Roland
EMS: 1 MBerf. | Joystick
Maus
Dt. Anleitung
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LURE OF THE TEMPTRESS
ELVIRA 2

WORLDS OF ULTIMA:
MARTIAN DREAMS

DELUXE STRIP POKER
3D POOL
COLOSSUS CHESS 4.0

MAGNETIC SCROLLS |
COLLECTION

SPEEDBALL
COMMAND H.Q. J

BESTELLCOUPON
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 5.-DM fur Porto! (+ 10.— DM Ausland) nur im Inland maglich
] LURE OF THE TEMPTRESS -
] pune Meine Adresse
[]ELVIRA 2 T Beste"ad resse
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] 3p POOL Siabe: MANFRED
(] coLossus CHESS 4.0 Piz/Ort: BERGLER
] MAGNETIC SCROLLS COLLECTION Datum/ Foggggmsaﬁftraﬁe 24
uncnen
L Sremtat, Unterschrift:
[ ] coMmAND H.Q.
Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
ACHTUNG : Bitte mogl. zusatzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben!




Vor knapp drei Jahren
traktierten uns die Au-
stral-Strategen von SSG
mit einem halbgaren
Spiel namens ,,Warlo
Entsprechend skeptisch
machten wir uns an den
Test des jiingst erschiene-
nen Nachfolgers...

Doch siehe da, plotzlich und
unerwartet sahen wir uns mit
einer astreinen Konfliktsimu-
lation im Stil von ,Empire”
konfrontiert! Freilich spielen
hier nicht Schlachtschiffe oder
Bomber die Hauptrolle, statt
dessen befehligt man die
Zwergeninfanterie und Mi-
notauren-Bataillone eines Fan-
tasy-Reichs, in dem bis zu acht
menschlich oder digital ver-
waltete Imperien um die Vor-
herrschaft rangeln.

Zunichst beginnt allerdings je-
der Axtschwinger schon be-
scheiden mit einer einzigen
Stadt, in der er (abhingig vom
Gold, das sie pro Runde ein-
bringt) beliebige Sorten von
Kémpfern produzieren kann.
Klar, dal ein Trupp Giganten
ziher ist als ein Haufen Kampf-
elfen, aber dafiir ist er auch
teurer — und es dauert viel ldn-
ger, ihn zusammenzustellen.
Der weitere Ablauf birgt nun
wenig Ritsel: neue Stidte er-
obern, zusitzliche Armeen ba-
steln und natiirlich dem Feind
eins lberbraten. Dabei ist es
durchaus mdoglich, mit dem
hochgeriisteten Nachbarn ei-
nen taktischen Waffenstill-

stand auszuhandeln, und wer
in den reichlich vorhandenen
Ruinen stobert, konnte viel-
leicht ein paar magische Items,
Goldschitze oder gar {iber-
natiirliche Verbiindete wie z.B.
Elementargeister und Riesen-
wiirmer auftreiben.

Soweit klingt es noch ganz
nach dem ersten Kriegsherrn,
doch bereits ein kurzer Blick
auf die SVGA-Optik offenbart
Unterschiede. Okay, dhnlich
wie in ,,Railroad Tycoon De-
luxe™ wurde bis auf ein paar
nette Zwischenbilder kaum et-
was wirklich neu gepinselt,
doch scrollt die Karte im Ge-
gensatz zu der von Micro-
Prose’ Eisenbahn erfreulich
flott und wirkt hier sogar an-
sehnlicher. Wichtiger als der-
lei AuBerlichkeiten ist aber die
Maus/Icon/Meniisteuerung;
und wihrend sich frither so

mancher brave Kimpe mehr

mit den Tiicken des Handlings
herumschlug als mit seinen ei-
gentlichen Widersachern, geht
nun alles glatt und rund von
der Hand. Auch gibt es nun
eine unendliche Vielzahl zu-
fallsgenerierter Landkarten, wo
man sich beim Vorginger mit
einer einzigen begniigen muf-
te. Nicht minder erfreulich
fanden wir die neue ,For-
schungsoption”, wodurch man
nur jene Teile der Geographie
kennt, in denen die eigenen
Jungs schon mal gewesen sind.
Und schlieBlich wiire auch der
einstmals karge Sound nicht zu
vergessen, der neuerdings mit
dramatischen Begleitmelodien,
schicker Sprachausgabe und
(immer noch) licherlichen FX
lockt!

Jawoll, den Australiern ist hier
ihr Meisterstiick gelungen —
und das sogar ohne groBere
Anderungen am eigentlichen
Spielverlauf. Erstaunlich... (jn)

AR IR [ AR

Warlords 11

Feines Fantasy-Futter fiir

Strategen — gehaltvoll und
nahrhaft!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 119,—- DM
Hersteller: SSG

Léuft ab einem 386 SX, ein DX
ist aber empfehlenswert. Zu-

dem vertragen sich die Krieger
mit Monochrom-Laptops.

Super VGA | AdLib
VGA Soundblaster
HD: 4 MB Roland

EMS: 2MB oder [RISREIATS

XMS:2 MB erf.




SUPERSERVICE

Software Discount Mann

INHABER: CHRISTIAN MANN

Handler-

anfragen

erwunscht!

LADENGESCHAFT: 55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) - Ladenpreise = Versandpreise

Bitte wahlen Sie: (0 61 31) 23 80 27/23 80 29/23 80 85 - Fax: (0 61 31) 23 80 62

Weitere Ladengeschafte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 - Frankfurt-Bockenheim, Am Weingarten 11- 35390 GieBen, Miihlgasse 2

Syndicate
Lands of Lore
Pirates Gold

Day of the Tentacle

Amiga/PC
PC
PC
PC

DM 69,90 / DM 89,90
DM 89,90
DM 99,90
DM 94,90

Sam & Max PC DM 99,90
Jurassic Park Amiga/PC DM 59,90/ DM 74,90
Aces over Europe PC DM 89,90
Rebel Assault PC DM 99,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Aufirag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fir Amiga, PC,
CD-Rom usw. Kostenlos schicken wir Innen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen flr Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 6,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400.- oder V-Scheck: NN + 9,90 DM, Eilzustellung zzgl.
8,50 DM. UPS 14,90 DM; Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irtimer vorbehalten

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 74,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,80 The Greatest DV 69,90 79,90
A-Train DV 99,90 99,90 Jordan in Flight DA 84,90 The Legacy DV 89,90
ATAC. DA 89,90 99,90 Jurassic Park 59,90 74,90 The Lost Vikings DV 79,90 89.90
Abandones Places 2 DV 7480 89,90 KGB DV 5990 6490 ;:"“"C:"r A co ;o . g[';g
Aces over Europe DV 1.V 89,90 Kings Quest 6 Dv 89,90 Tr‘glr::a Giina DA 49.90 49,90
Aces of the Pacific 79,90 Lands of Lore 27 iV 89,90 Ultima & DA 69.90 ‘
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 DV : 99.90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandia 1 ov 69,90 89,90 Ultima 7 Data 4900
Alone in the Dark DV 99,90 Legend of Kyrandia 2 DV (R 89,90 Ultima 7 1l DA 99,90
Arabien Nights 64,90 Lemmings 2 DA 69,90 89.90 Ultima Underworld 1 DA 79.90
Armour Geddon 2 DA 64,90 iV, Links 386 Pro DA 99,90 Ultima Underworld 2 DA 84,90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Banff 49,90 Unlimited Adventures ?7? iV, LV
Bard's Tale Cons. Set DA 74,90 79,90 Links Barton Creek 49,90 Veil of Darkness 84,90
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Bay Hill 49,90 WWF European Rampagne 54,90 59,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Belfry 49,90 Walker DA 64,90 v
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Bountiful 44,90 Whale's Voyage oV 64,90 74,90
Battle Team + Data 2 DA 11480 104,90 Links Firestone 44,90 mﬂf in the Gulf 3 7 6990 74,90
Betrayal at Krondar 79,90 Links Hyatt Dorado 49,80 w.“g Commander 34,90 54,90
; : ing Commander 1 DV 44,90 49,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Mauna Kea 49,90 Wing Commander 1 Del. E. DA 94.90
Body Blows 54,80 L!nks Pinehurst 44,90 Wing Commander 2 DV 95 90
Bundes‘hga Man. Prof Dv 74,90 74,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 4990
Burrasic Park LV LV Lion Heart DA 59,80 Wing Commander 2 Op. 2 DA 49.90
Burning Steel ov 89,90 Lost Treas. 1 99,90 99,90 Wing Commander Speech 4990
Burntime A V. Lost Treas. 2 99,90 Wizardry 7 DV 89,90 99,90
Buzz 89,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 X-Wing DA 94,90
Campaign oV 79,90 74,90 Might & Magic 3 DV 79,90 X-Wing Data DA 49,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 X-Wing + Data DA 129,90
Castles 2 DA 69,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Xenaobots DA 94.90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 1 DV 74,90 89,90 Zoal DA 39.90 54,90
Civilization DV 74,90 84,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Comanche DV 84,80 Morph 49,90 7th Gues! 139,80
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Battle Chess iV
Comanche + Data DV 129,80 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Der Patrizier 99,90
Combat Classics DA 53,90 64.90 Patriot DA iV 74,90 Inca 109,80
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Ianhana .ch)rkr:es 3 LY
Day of Tentacle EV iV 74,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Segendoo '{r:“d'a . 4'3’0
Day of Tentacle DV 94,00 Pinball Fantasiea DA 69,90 iV Hg?ffe w;'es 55'90
Der Patrizier DV 79.80 89,90 Pirates Gold 7?7 99,90 . '
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA so00 | Mega Drive
Die Schéne und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 dt. 114,90
Dogfight DA 8990 89,90 Premiere Manager 5490 59,90 g';f'hba?‘ & 2
Doom iV Railroad Tycoon DA 7990 89,90 i s . ‘gg-gg
Dream Team DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon Deluxe 99,90 dEy SOans L 9
Dune 2 ov 74,90 89,90 Reach for the Skies DA 59,90 84,90 Super NES
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assault 99,90 Alien 3 dt 129,90
Elisabeth 1 77 LV iV, Red Baron DV 74.90 B.O.B. dt. 119,90
Elite 2 DA iV Red Baron + Data 89,90 Bubsy us 11990
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,80 Return of Phantorn DV 99,90 Elis;l”;isgt";e EJ!S 1?233
Eye of Beholder 3 DV 84.90 89,90 Ringworlds DA 74,90 ot ot o Terwa raglilih i
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 DV 69,90 i y c H
gle Strike us iV
Falcon 3.0 DA 9990 | SWOTL 74,90 Star Wing at  114.90
F:&‘IICCII‘I 3.0 Missien 1 DA 59,90 SWOTL Datas iV, Street Fighter at. 94.90
Fields of Glory 77 99,90 Sensible Soccer 92/93 DA 69,90 69,90 Super Bombermar Us v
Fire & lce DA 54,90 59,90 Shadow the Beast 3 DA 29,90 Super Mario Kart dt. 94.00
Flashback DV 69,90 74,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Super Propotector dt. 100,80
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 89,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Star Wars dt. 119,90
Freddy Pharkas DV 79,90 Suttle DA 54,90 64,90 Super Turrican us 11990
Front Page Football DA 79,90 Silent Service |l DA 89,90 94,90 Techmo NBA Basketball us 134,90
Goal! DA 69,90 69,90 Sim Life DV AY 99,90 Martal Combat dt. AY
Gablins 2 59,90 64,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 Ultima & us V.
Gunship 2000 DA 89,90 99,90 Space Quest 5 v Y 89,90 Jurassic Park , us LV
Gunship 2000 Senario 74,90 89,90 Street Fighter 2 DA 693,90 79,90 Wing Commander Special Operations dt. 139,90
Hannibal DV 69.90 79,90 Strike Commander DA 99,90 WWF 2 Royal Rumble - d. 139,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Soundkarten / Zubehor
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Strike Commander + Speech DA 139,90 Sound Blaster 16 399,00
Humans 54,90 54,90 Stunt Islands DA iV 99,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans Race DV 69,90 79,90 Superfrog DA 4990 Joystick
Inca DV 99 90 Syndicate DV 69,90 69,90 Gravis Pro 84,90
Indiana Jones 4 oV 89,90 99,90 Task Force 1942 DA 99,90 Thrust Master 159.80
Island Dr. Brain DV 74,90 Terminator 2029 99,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!
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Kartenspiel-Versoftungen
sind im allgemeinen weder
sonderlich selten noch be-
sonders beeindruckend. Bei
Mirage hat man jedoch ganz
schon geklotzt: Es warten
105 verschiedene Games fiir
Solo-Kartler!

Vielfalt ist Trumpf

Ja, hier ist geradezu ein Exzef8
des digitalen Zeitvertreibs fiir
Einsame angesagt, so viele Pa-
tiencen auf einem Haufen sieht
man wahrlich nicht alle Tage.
Die Palette reicht von reinen
Glicksspielen a la , Klondike”
iiber eher strategische Varian-
ten wie die deutsche Patience
bis zu harten Knobeleien im
Stil von ,Black Widow".
Ein Blick auf die Ausstattung
bestiitigt den ersten Eindruck,
dall es sich bei diesem Pro-
gramm durchaus nicht um eine
billige Ramschpackung han-
delt. Die hitte vermutlich kei-
ne schicke Begleitmusik, von
editierbaren Turnieren, or-
dentlicher Optik, anwihlbaren
Motiven fiir die Kartenriicken
oder variablen Hintergrund-
farben gar nicht zu reden. Zwei

R T TR T
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Kernige Karten

ganz spezielle Optionen heben
das Teil dann vollends von der
Masse ab; Man kann entweder
an Zockerreisen durch Nord-
amerika teilnehmen oder eine
Spukhaus-Quest buchen, wo-
bei es gilt, sich von Stadt zu
Stadt bzw. Raum zu Raum
durchzuspielen, um Geld
und/oder Schliissel einzu-
sacken und so irgendwann am
vorbestimmten Endpunkt an-
zukommen — eine Art ,, The 7th
Guest” fiir Pokergesichter also.
Auch ohne die umfangreichen
Statistiken und Speicherfunk-
tionen, die saubere Mauserei
oder das tolle Handbuch wiire
somit klar, daB der Teufel hier
absolut nicht im Detail steckt.
Eher schon im Konzept, denn
auch wenn Solitaire’s Journey
fiir Freunde von Digi-Patien-
cen fraglos der Himmel auf Er-
den ist, so werden Normal-
sterbliche in diesem beschau-
lichen Genre halt nicht ganz so
selbstverstdndlich gliicklich...

(m)

Solitaire’s Journey

Abwechslungsreiche Kar-
ten-Knobeleien fiir Singles.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: Mirage

Auch fiir
Problem.

286er kein

L *;"\'Jfkh;l-‘.

Buchstabensalat

Steht Ihr auf
»Scrabble”?
Gut, dann soll-
tet Ihr nur
noch unter
notorischem
Geldmangel
leiden und
notorische
»Windows”-
User sein, um
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fiir Data Beckers neues Goldstiick in Frage zu kommen.

F ensterlnde Kreuzwort-
ratsler werden beim
jingsten Budget-Sprofl der
,Goldenen Serie™ nimlich mit
dem originalen Spielprinzip
der Brettvorlage begliickt: Im
Wettstreit mit dem Rechner
oder einem anderen Duden-Fan
legt man unter (abschaltbarem)
Zeitdruck aus einer begrenzten
Anzahl von Buchstaben Wor-
ter auf dem Spielareal aus. Fiir
jeden neuen Begriff, der an be-
reits bestehende angebaut wur-
de, gibt es Punkte; je nachdem,
wie viele Kiistchen bepflastert
wurden — der kluge Taktiker
ergattert durch die diversen
Priimienfelder noch zusiitzliche
Boni. Das Wortgefecht endet
bei Platzmangel am Brett oder
sobald der Buchstabenbeutel
geleert ist.
Das Game gibt auf Anfrage
Tips und kennt gut 5.000 Be-
griffe, quittiert aber selbst of-
fensichtliche Schummeleien
wie ,Hrglglumpf” nur gele-
gentlich mit einer dezenten
Nachfrage. Die Maussteuerung
geht in Ordnung, doch grafisch
darf man sich selbstredend kei-
nen Hochgenull erwarten. Zu-
mindest geriet die arg farblose
Priisentation recht ibersichtlich
und gliinzt mit einer gednder-
ten Verteilung der Bonusfelder
bei jedem Neustart. Ein paar

akustische Effekte gibt’s oben-

drein, zudem kann man sich
dank Windows-Klangrecorder
eigene Sounds erstellen.

Insgesamt also keine iible
Brettspielversoftung, obgleich
man im PD-Pool (noch) preis-

giinstiger fiindig werden kann.

Und genau wie bei den Kolle-

gen ,,Monopoly” oder ,Risi-

ko™ macht sich das Prinzip halt
in geselliger Wohnzimmer-
tisch-Runde am besten... (md)

Masterword

Digitale Scrabble-Variante
fiir Fenster-Kn obler.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 39,- DM
Hersteller: Data Becker

Erforderlich sind ein 386er
mit 2 MB RAM sowie Win-
dows 3.1.

Soundblaster
HD: 1 MB

|
XMS: unt




Gerade eben erst hat sich
Three Sixtys ,,High Com-
mand” mit seinem Rund-
umschlag im Zweiten Welt-
krieg iibernommen, da rufen
die SSI-Strategen die Mutter
aller Schlachten aus. Ob es
die alten US-Haudegen wohl
draufthaben?

Wie beim Konkurrenzprodukt
diirfen sich maximal

zwei Spieler runden-

weise auf einer
Sechseckkarte austo-

ben und die Zeit zwi-

schen 1939 und 1945~ F
entweder auf deut-
scher oder alliierter
Seite erleben. An
Einheiten ldBt sich
vom einfachen Sturmtruppen-
Willi bis zur ,Bismarck™ so
ziemlich alles befehligen, was
man braucht, um Europa und
Nordafrika in die Knie zu
zwingen — oder auch nicht.
Auswahltechnisch sind (neben
Sonderregeln  fiir  spezielle
Kampfformen wie den Parti-
sanenkrieg) sechs zur Kam-
pagne kombinierbare Szenari-
en im Angebot. Dabei stehen
aufer militirischen auch wirt-
schaftliche und politische
Manéver auf dem Dienstplan,
es ist also wieder mal ganz-
heitliche Kriegsfithrung ange-
sagt!

Grafisch wird man mit einer
schlichten Hexfeldkarte und
zahlreichen, komfortabel zu
bedienenden Meniis  abge-
speist. Die Soundkulisse ist
dafiir alptraumhaft gut: Die
Panzer rumpeln und die Flie-
ger heulen, da dem Monitor-
Militaristen so richtig warm
ums Strategenherz wird. Vom
Spieldesign her sind die Ahn-
lichkeiten zu  High Com-
mand” uniibersehbar; doch
wiihrend sich der Three Sixty-

Krieg in einem Wust von Ne-
bensichlichkeiten  verliert,
wirkt Clash of Steel durch-
dacht und iibersichtlich. So
sind z.B. immer nur die gerade
bendtigten Optionen verfiigbar,
was dem Spieler listige Point
& Klick-Orgien erspart.

Also wenn schon der totale
Krieg. dann lieber in der SSI-
Variante! (mic)

Benutzerfreundliche Kon-
fliktsimulation mit Tiefgang.

GRAFIK
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Variabel: 5 Stufen
Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: SSI

Fiir den Kriegseintritt wird
ein 386er mit Maus, DOS 5.0
und 2 MB RAM bendtigt.

VGA Soundblaster
HD: 2 MB
EMS: unt.

XMS: unt. Maus

%)pr

die Schéne

Das  zugrundeliegende
Riihrstiick geniefit Welt-
ruhm, der mirchenhafte

Zeichentrickfilm kassierte einen Oscar — nein, eine Ver-

softung konnte man uns hier
nicht ersparen...
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Die schmalzige Lovestory um
die schone Maid Belle und ihr
gutherziges Zottelvieh brach-
te im Kino alle Kinderherzen
zum Schmelzen, und auch am
Monitor sind vollgeheulte Ta-
schentiicher gewill. Aller-
dings eher ob der spieleri-
schen Qualitiiten des digitalen
Tranendriisendriickers: DaB
die Grafik dank Disney Soft-
ware fast den Knuddel-Faktor
des Zelluloid-Originals er-
reicht, ist nicht weiter ver-
wunderlich ~ aber hitte man
wirklich ein derart beschei-
denes Knobelgame mit auf-
gesetztem Lerneffekt daraus
stricken miissen?

Fiinf kleine Aufgaben sol-
len gelést werden, damit
Belle in einer imposanten
SchluBsequenz ihr Herz-
blatt zum Ballltanz bitten
kann. So gilt es, mittels ¢i-
ner verwegenen Konstruk-
tion a la ,Incredible Ma-
chine™ Eier in eine Riihr-
schiissel zu  befordern,
passende Blumenpaare im
Memory-Stil zusammenzu-
suchen, Wiischestiicke farb-
lich zu sortieren oder
Klangfolgen nachzuspielen,
wie man das von ,Senso”

S e e = )

quasi beim besten Willen

thl‘t langer
als ein, zwei Stundcn mit die-
sem Programm beschiftigen.
So, und jetzt darf jeder Papi
und jede Mami unter Euch
selbst entscheiden, ob ein paar
herzige Bilder, niedlichd Ani-
mationen, romantische Sound-
begleitung und eine solide
Maussteuerung  knapp 120
Steine wert sind. (md)

Die Schone
und das Biest

Kindgerechte Knobeleien
fiir die Allerkleinsten —
wortwirtlich kurzweilig.
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Variabel: 2 Stufen
Preis: 119,95 DM
Hersteller: Disney/Infogrames

Die Mirchenwelt éffnet sich
bereits ab einem 286er.

AdLib

VGA

| HD: 3 MB

Soundblaster

[Dt. Screen [ Dt. Anleitung |

(1]




Auf dem Amiga gonnt man
sich die futuristische Mixtur
aus ,Sim City”, ,,Power-
monger” und ein paar biosen
Aliens schon seit zwei Jahren
— dafiir wird am PC die Da-
tadisk ,,The New Worlds”
kostenlos mitgeliefert!

Trotz oder gerade wegen der of-
fensichtlich abgekupferten Re-

zeptur mundet Gremlins takti-
sche Simulation fiir Solo-Sied-
ler durchaus: Unter Echtzeit-
stref soll man fiir die Ausbrei-
tung der menschlichen Rasse
auf insgesamt zehn isometrisch
dargestellten Planeten sorgen.
Dazu wird die karge Landschaft
mit Wohnhiusern, Fabriken,
Kraftwerken und Laboratorien
bestiickt, aber auch Radaranla-
gen, Raumkreuzer und Rake-
tenbasen sind im Hinblick auf
die ganz strategisch (iiber di-

verse Icons) gefiihrten Ausein-
andersetzungen mit den Aliens
keine schlechte Investition. Die
notwendigen Gelder schaufeln
Steuern und der automatisch
betriebene Handel aufs Konto;
daneben mu3 man seine SF-
Sims vor allem durch die
Schaffung von Freizeiteinrich-
tungen, die Eindimmung der
Kriminalitit etc. begeistern, um
das Spielziel einer Popularitat
von zumindest 80 Prozent (da-
von kann dieser unser Kanzler
nur traumen...) zu erreichen.
Leider hinkt die etwas un-
iibersichtliche, allerdings sehr
sanft scrollende Grafik dem
komplexen Gameplay doch et-
was hinterher, zumal auf eine
optische Wiedergabe der
feindlichen Alienstadt gleich
ganz verzichtet wurde. Die
Maussteuerung ist anfangs ein
wenig gewohnungsbediirftig,
gegen die stimmungsvolle Mu-
sikbegleitung ldBt sich dagegen
wenig cinwenden. Dasselbe

gilt fiir die beigelegte Ergin-
zungsdisk mit weiteren zehn
Planeten, die den Spielspal zu-
mindest zeitlich verdoppelt.
(md)

Utopia

Intergalaktische ,,Sim

riante im ,,Power-
mun;_.u 7. Kleid.
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Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Gremlin

Schon auf einem 286er
herrscht volle Nieder-
lassungsfreiheit.

AdLib
VGA Soundblaster

Roland
Joystick
Maus

Dt. Anleitung

HD: 1,6 MB

D1. Screen

CHESS WARS

Nichts gegen Muskelmiinner
wie Arnie, und auch Vorur-
teile gegeniiber Schachmet-
zeleien a la ,Battlechess
40007 sind uns fremd - aber
wenn’s schon mit der Spiel-
stirke hapert, sollte wenig-
stens die Prisentationspower
stimmen!
Wer beim Kauf eines Kampf-
schachprogramms seinen Arzt,
Apotheker oder Joker gefragt
hat, weil, dafl ihn zumeist we-
der eine umfangreiche Eroff-
nungsbibliothek noch ein ful-
minantes Optionsangebot er-
wartet. Doch bei Capstone hat
man sich noch mehr gespart:
Nach einer schier endlosen In-
stallationsprozedur und meh-
reren Abstiirzen erscheint auf
dem Screen endlich ein 3D-
Brett im SF-Look. Die Figuren
kennt man aus der Filmvorlage,

wobei Freiheitskimpfer die
weille Seite stellen, wihrend
die bosen Skynet-Roboter stan-
desgemil fiir Schwarz antre-
ten. Das A und O eines solchen
»-Battlechess™-Klons sind jetzt
selbstmurmelnd die animierten
Kampfsequenzen, sobald eine
Figur geschlagen wird — hier
miiBte man jedoch eher vom Y
und Z reden! Die diversen Ani-
mationen sind ndmlich von
Haus aus nicht besonders ge-
lungen, sie dhneln sich unter-
einander auch stark, und zu al-

lem UberfluB 1aBt die alt-
backene Grafik Erinnerungen
an ,Space Quest III"-Zeiten
wach werden...

Da helfen weder die fiinf
verschiedenen Spielbretter
noch der miide Metallurgen-
sound, selbst die ordentliche
Maus/Meniisteuerung kann
diesen technisch in jeder
Hinsicht iiberholten Schach-
terminator nicht vor der Ter-
minierung von der Festplat-
te retten. Vielleicht wiire
Capstone fiir die Verwertung

Hasta la vista, Baby!

der sicher nicht ganz billigen
Filmlizenz doch besser im
ohnehin passenderen Action-
Genre geblieben? (md)

Terminator 2:
Chess Wars

In jeder Beziehung schwa-

cher ,,Battleches:
klatsch.
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Variabel
Preis: ca. 129—- DM
Hersteller: Capstone

Minimum ist ein 386er mit 2
MB RAM, fiir Super VGA
werden 4 MB RAM benitigt.

Super VGA | AdLib
VGA Soundblaster
HD: 15 MB | Roland

EMS: unt.

XMS:1 MB erf.

Maus




Vor drei Jahren war

herzlich unbekannte Firma

Dynamix noch eine

artig, als der Sierra-Ableger

— das anderte sich schlag-

mit diesem historischen Flugi aus

Anfang 1991 die Digi-Piloten

dem Ersten Weltkrieg begliickte!

Die etablierte Konkurrenz versofte-
te damals noch (fast) ausschlieBlich
mondane Stahlvogel, das historische
Verstindnis der Simulationsherstel-
ler reichte maximal bis zum Zwei-
ten Weltkrieg zuriick. In dieses Luft-
loch von einer Marktliicke stiel3 das
Team um Damon Slye, seither sind
auf High-Tech-PCs immer ofter alt-
modische Doppeldecker anzutref-
fen...

Start frei SR

Doch was heiB3t hier eigentlich altmo-
disch? Technisch waren die fliegenden
Kisten der Amerikaner ihrer Zeit eher
voraus: Durch das selbstentwickelte
»3Space-System” konnte Dynamix
VGA-Grafikkarten bereits voll ausnut-
zen, als andernorts meist noch durch
schlichte EGA-Landschaften geflogen
wurde. Auch an wunderschonen Zwi-
schenscreens und grafischen Details
wurde nicht gespart, so weist z.B. jede
der 28 Maschinen das originalgetreue
Cockpit auf, die Seiten- und Hohenru-
der bewegen sich bei ihrer Betitigung
tatsachlich, und die diversen Witte-
rungseinfliisse (schlechtere Sicht bei
bewolktem Himmel, Blendung durch
die Sonne etc.) wurden mit viel Liebe
in Szene gesetzt. Gut, im direkten Ver-
gleich mit den hauseigenen Nachflie-
gern ,,Aces over the Pacific” bzw. ,.Aces
over Europe” schmeckt die Prisentati-
on inzwischen natiirlich nach biederer
Hausmannskost, aber der Spielspall
kommt deshalb auch heute nicht zu
kurz.

Angriff S

Der Spieler kann fiir die deutsche oder
englische Seite in die Luftschlacht zie-
hen und die iber 40 Missionen (Zep-
pelinjagd. Frontpatrouille etc.) entwe-
der einzeln absolvieren oder versuchen,
im Kampagnen-Modus Karriere zu ma-
chen, Die geradezu verschwenderische
Optionsvielfalt ermoglicht dabei jede
Einstellung vom simplen Ubungsflug
bis zu absolut realistischen Luftkamp-
fen iiber dem deutsch-franzosisch-eng-
lischen Kriegsgebiet. Sowohl das Flug-

verhalten des eigenen Vogels wie auch
die ,Intelligenz” der Computergegner
1dBt sich tausendfach variieren — aller-
dings nur in den Grenzen der histori-
schen Wahrheit, weshalb Manfred von
Richthofen (der Namenspatron des
Games) beim Duell unter keinen Um-
stinden einen Looping wagen wird.

Manoverkritik

Da man gegen historisch verbiirgte
Kampfpiloten antritt, stellt das Spiel
trotz seiner ausgezeichneten Handha-
bung erhebliche Anforderungen an den
Wohnzimmerpiloten, falls dieser eine
lebensnahe Einstellung wihlt. Man muf}
jeden Einsatz gut planen und das aus-
fithrliche Handbuch samt mitgeliefer-
tem Kartenmaterial grindlich studie-
ren. Wieviel spielerische Abwechslung
und Atmosphire man dafiir kriegt, ist
derzeit iibrigens vergleichsweise giin-

stig herauszubekommen: Momentan
wird das Hauptprogramm zusammen
mit dem (ebenfalls komplett deutschen)
Missions-Baukasten in einer limitier-
ten Sonderauflage fiir rund 119 Steine
verscheuert. Wer also bisher an diesem
Klassiker vorbeigeflogen ist, sollte die
Gelegenheit niitzen! (mic)
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Red Baron
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Variabel
Preis: ca. 119— DM
Dynamix
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Go for Go: Go Player

10 INTELLIGENT
STRATEGY GAMES

Wer an Brett- und Karten-
versoftungen denkt, meint oft
Oxford Softworks — fiir 109
Steine schieben die Speziali-
sten hier gleich 10 ihrer meist
recht spielstarken Konvertie-
rungen iiber die Theke. Der
'Gthall ist bekannt: Back-

1e lilld Chi-

ALL AMERICAN
SPORTS

Dieses komplett englische Trio
hat Active speziell fiir Schei-
ben-Sportler zusammengetra-
gen, die ihr CD-ROM fiir 99
Mark ins Schwitzen bringen
wollen. Das mag auch durchaus
gelingen, denn Mike Ditka’s
Ultimate Football gilt unter
Freunden strategischer Ball-
rangeleien ebenso als Klassiker
wie Tony LaRussa’s Ultimate
Baseball unter den Korbchen-
werfern. Beide Games bie-
ten hiibsche Grafik, zahllose
Features sowie vor allem irre
viel Spieltiefe. Racketschwin-
ger kommen dann noch mit
Pro Tennis Tour zu ihrem
Recht, das hierzulande unter
dem Namen Grent Courts™

darf’s ein
> Wenn'’s auch ein
biBchen ilter sein darf, empfehlen wir Samm-

Darf’s ein biichen mehr sein,

billchen preiswerter sein’

lungen nicht mehr ganz taufrischer Spiele-
Highlights. Hier kommt das aktuelle Angebot,
komplett von A bis Z im Kurztest!

ANIMATION CLASSICS PACK

Die Spezialitit von Readysoft sind spielbare Grafikdemos,
weshalb zwei der drei Games auf dieser Sammlung auch
in diese Kategorie fallen: Space Ace und Dragon’s Lair
II: Time Warp. Wem es nichts ausmacht, daB er pro Sze-
ne nur ein, zwei Stickbewegungen auszufiihren hat, der
darf sich bei beiden auf superb animierte Optik samt Bom-
basto-Sound freuen — wer mehr Gehalt sucht, fiir den liegt
noch Wrath of the Demon mit in der Box, ein ebenfalls
sehr hiibsches und weitaus spielbareres Action-Spektakel.
Alles zusammen kommt fiir etwa 139 Mirker komplett in
Englisch daher und empfiehlt sich vorwiegend fiir den Pri-
sentations-Freak.

L
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ate Football

plett deutsche Spiele, doch sind die Ver-
schiebe- und Sortier-Puzzles auch keine
Mark mehr wert. Ob Again, Reaction,
Black Box, Fast Sort oder Moving Pic-
ture, alliiberall bekommt man es mit
PD-Niveau zu tun. Einzig der passable
Preis und das schwache Angebot an
Windows-Zockereien retten die Com-
pilation vor dem totalen Untergang — ein
Sonderangebot fiir Anspruchslose.



CYBER WORLD

Drei Games und keines davon ein echter Hammer — auf
den ersten Blick scheint es ganz schén verwegen von
Prism Leisure, fiir diese deutsch angeleitete Sammlung
139 Mark zu verlangen. Andererseits ist Global Conquest
kein iibles Strategical, Cyber Schach eine originelle SF-
Variante des koniglichen Spiels und Air Warrior trotz
vieler Schwiichen

in  Prisentation  Der Multi-User-Flugi: Air Warrior
und  Gameplay

eine der ganz we- o

Auch Im schon: Midwinter IT

0ol T @eoe: LINK WORLDS

Auch der zweite Streich von Prism Leisure hilt fiir 139,-
. DM drei deutsch angeleitete Programme bereit, von denen
DIZZY COLLECTION die feine Oko-Simulation Global Effect noch das schwiich-
ste ist. Knights of the Sky ist ein astreiner Simulator fiir
die Freunde fliegender Oldies und Midwinter II ein be-
eindruckendes Vektor-Spektakel, das gekonnt strategische
Elemente mit spannender Action vereint. Zudem trigt die
Troika ihren Namen nicht umsonst, sie ist dank (Null-) Mo-
demoption Duell-kompatibel — warum also nicht zugrei-
fen?

LUCAS ARTS KOFFER

Softgold hat noch’n Koffer im Shop, und alle Spiele drin
sind top: die bereits erwihnte Alien-Jagd Zak
McKracken, das nicht minder humorige Grusel-Comic-
Adventure Maniac Mansion und die abenteuerliche Film-
versoftung Indiana Jones IIL. Als Wermutstropfen wiire
die durchgehend nicht mehr ganz modische Prisentation
zu erwiihnen, auBerdem gibt’s Maniac Mansion ja als Bo-
nusspiel in der Fortsetzung ,,Day of the Tentacle”. Nichts-
destotrotz handelt es sich um Grafikadventures allererster
Kajiite, die einfach in keiner Sammlung fehlen diirfen —
99 Mark fiir die deutschen Versionen sind ein Angebot,
das man nicht ablehnen kann!

EF 0180

nm:h Laune, wihrend die Vekiergmfik des Futuru—Sports
Masterblazer doch schon reichlich antiquiert wirkt. Das
Sahnestiick diirfte aber ohnehin das urkomische Grafik-

adventure Zak McKracken aus dem Hause Lucas sein,
dessen Einfallsreichtum die veraltete Priisentation locker
vergessen  macht.
Das Preis/Leistungs-
verhiltnis  stimmt
also, und komplett
deutsch ist der SpaB
obendrein.

wn ich IThnen helfen?

Zackiges Abenteuer:
Zak McKracken
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99 Miirker g‘bt’s da einer-
seits den durchaus brauch-
baren Stratego-Rolli Re-
turn of Medusa (die Fort-
setzung des  Kulttitels
»Rings of Medusa”), ande-
rerseits aber nur Mittel-

!’ £
stemslten ~Shangha

of Doom die ersten unge—
lenken Gehversuche der
.DSA”-Macher von Attic.
Alles sehr deutsch, aber
auch sehr durchwachsen.

Dem Untergang ge-
weiht: Lords of Doom

NAPOLEONICS

Die Sammelwut von Prism
Leisure macht selbst vor Ku-
riosititen nicht halt — wie
sonst wire es zu erkliren, daB
hier fiir 89,- DM drei deutsch
angeleitete Strategicals vom
FlieBband des beriihmt-
beriichtigten Dr.Peter Turcan
lauern? Mit Austerlitz, Boro-

Economu lb.- Raricultural
Government: Ib-:r-:u

LNP:

2038% MR
Tech. Level: 2

Po ulaii[;n; 2.5 Billlon
Furry Falinesl

P Disn is ravaged by ocrasional solar activitu.

dino und Waterloo be-
kommt man praktisch drei-
mal dasselbe Spiel, also auch
dreimal Magergrafik, Pieps-
sound und eine derart um-
stiindliche Steuerung, daf so-
fortiger taktischer Riickzug
angesagt ist. Pradikat: be-
sonders wertlos.

Doty

= i a3 ~—— T § e

Tﬁfﬁer_unﬂ' vaBISDﬁmaretwmemwhg, aber
keineswegs schlecht bedient. Weiterhin erhélt man hier fiir
99 Miirker die immer noch launige Klassik-Steinerei
Shanglml 2, das emschlﬁfemde Reise- und Lernspiel

M _ .~ BushBuck sowie die
ebenfalls nicht recht
gegliickte  Action-
Tiiftelei Pick’n Pile.
Trotz deutscher An-
% leitungen reicht es so-
mit nur fir einen
Platz im Mittelfeld.

Das Klassik-Schach: Sargon 5

SIERARA AWARD WINNERS

Snoopys I:r?felnd Rl:d Baron

Was uns Sierra da komplett in Englisch fiir 129 Alpen-
pfunde offeriert, ist ein wirklich feines Dreiergespann — aber
dennoch eine Mogelpackung! Genaugenommen ist nam-
lich nur das miirchenhafte Fantasy-Adventure King’s Quest
V von Sierra, wiithrend sowohl der geniale Doppeldecker-
Flugi Red Baron (unser aktueller Top-Tip) als auch das fu-
turistische Krimi-Abenteuer Rise of the Dragon von der
Tochterfirma Dynamix stammen. Aber wer wird bei sooo
viel Gameplay in sooo feiner Prisentation schon sooo klein-
lich sein?

SPACE LEGENDS

Zumindest zwei der drei Weltall-Legenden, die Empire derzeit deutsch
angeleitet fiir 129 Credits offeriert, sind wahrhaft legendar: die seit den
Pioniertagen grafisch aufgemdobelte Handels- und Raumkampfsimula-
tion Elite Plus sowic Wing Commander, das Baller-Spektakel mit Kult-
status. Uber die beiden Superklassiker ist ja kaum noch etwas zu sagen,

an {iber den SF—Rolh Mega’l‘raveller mit Fug und Recht sa-



TRIPLE ACTION

te Games. Auf der ersten fin-
den sich Titus the Fox (net-
tes Hiipfical), Ghostbusters
II (durchwachsene Action)
und Targhan (Hack & Slay);
auf der nichsten Blues Bro-
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(strategische ~ Riesenrobot-
Schlachten) sowie Grand
Prix Master (magere Boli-
den-Hatz). Fazit: Viel Aus-
wahl fiir wenig Geld.

vaLadr anady anateds Ao rds = 'LM".- s A
Der Plattform-Fuchs: Titus the Fox

Z Wi

ZUSATZLICH

mit CD-ROM sollten sich statt
dessen die beiden Mega-Rollis
Ultima Underworld I & II
besorgen — bei Origin derzeit
fiir 129,- DM. Und wer gerne
fliegt, fliegt sicher auf Red
Baron plus Mission Disk von

Dynamix oder Aces of the f. = =

Pacific plus Mission Disk von
Sierra, zumal beide deutsch
angeleitet fiir je

119 Mark abheben.

Das tut der Micro-

Prose-Heli aus Gun- - ™

ship 2000 plus =
Scenery Disk frei-

lich auch, jedoch &
bloB von einem |
CD-ROM aus. (ml) ©

€

. Dle ﬁlt]mativen Dungeons:

Ultima Underworld

il

Der unumstrittene Rotor-King: Gunship 2000
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME

WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!
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Als Redaktions-Gruftie trage ich meinen Spitznamen ,,Papa Joe” nicht ganz zu
Unrecht — kein Wunder, daB man auf mich verfiel, als das Thema fiir die heutige
Meinungsseite feststand: Waren die Spiele frither wirklich besser?

Keine Sorge, bei uns im Ver-
lag wiinscht sich niemand die
gemiitliche 64er-Ara samt
Magergrafik und Piepssound
zurick; nicht mal ich. Aber
wahr bleibt eben doch, daB
anno dunnemals innovative
und hoch motivierende Spie-
le wie z.B. ,Load Runner”
oder ,,Fort Apocalypse” bei-
nahe im FlieBbandtempo ver-
offentlicht wurden. Heute
hingegen kann man sich oft-
mals des Eindrucks nicht er-
wehren, der Softwaremarkt
wiirde aufgrund der besseren
technischen Moglichkeiten
im wesentlichen vom scho-
nen Schein beherrscht — Zeit
fiir eine kleine Bestandsauf-
nahme:

Natiirlich ist den Herstellern
daran gelegen, ihr jeweils
neuestes Programm schéner,
ansprechender und komple-
xer zu gestalten als dessen
Vorginger, denn Qualitit
verkauft sich letzten Endes
immer noch am besten.

Natiirlich kamen Computer
wie Amiga oder Atari ST die-
sem Ansinnen schon mal sehr
entgegen (von heutigen High
End-PCs ganz zu schweigen),
und natiirlich ist auch den
meisten Kunden ein Sinnes-
rausch wie ,,Indy IV” lieber
als die vergleichsweise
trockenen Textadventures
vergangener Epochen. Alles
ganz natiirlich, richtig und
verstindlich, nur daB die Pra-
xis halt dann doch wieder
ganz anders aussieht. Denn
nicht die Priasentation macht
letzten Endes ein gutes Spiel
aus, wie anderswo auch,
zihlen vorwiegend die inne-
ren Werte — wobei ein
schickes Outfit dariiber hin-
aus aber hochst willkommen
ist und mittlerweile eigent-
lich selbstverstindlich sein
sollte.

Waren unter diesem Ge-
sichtspunkt spielbare Demos
wie ,,Space Ace” oder auch
die ,Battle Chess”-Reihe

schon vor Jahren eher frag-
wiirdig, so wird die Ent-
wicklung derzeit am CD-
ROM auf die Spitze und (wie
ich meine) in eine Sackgas-
se getricben. Was soll man
denn wirklich mit hirnrissi-
gen Dia-Shows a la ,,North
Polar Expedition” anfangen,
wer braucht schon ein auf-
geblasenes Riitselheft na-
mens , The 7th Guest™?
Okay, zweifellos besteht der
entscheidende Vorteil der CD
nun mal im immensen Spei-
cherplatz, doch wenn der La-
ser-Leser sich langfristig
durchsetzen soll, werden die
Hersteller auch den damit ge-
botenen Maéoglichkeiten des
Gameplays Tribut zollen
miissen — wer auf Mega-Op-
tik allein baut, der baut auf
Sand!

DaB, nebenbei bemerkt, mie-
se Spiele oft schon an ihrer
lieblosen Prisentation zu er-
kennen sind, ist ein anderes
Problem fiir ein anderes
»Uberhaupt & AuBerdem”;
hier wire hingegen noch eine
weitere Begleiterscheinung
der allgemein grassierenden
Speichergigantomanie zu be-
kritteln: Je umfangreicher die
Programme werden, desto
umfangreicher scheint auch
die Zahl der vorhandenen
Bugs und Fehler zu werden!
Sicher, es gibt auch 16bliche
Ausnahme-Hersteller, die ein
Qualitits-Produkt nach dem
anderen veroffentlichen,
doch inzwischen gelten Pro-
grammfehler scheinbar selbst
in namhaften Firmen als Ka-
valiersdelikt. Die géingigen
Erkldrungen bzw. Entschul-
digungen (Druck seitens Ter-
minen und Bilanzen) sind da
nur bedingt akzeptabel,
schlieBlich hdren wir mitt-
lerweile in Leserbriefen nicht

selten von Leuten, die erst
mal fiinf, sechs Monate ab-
warten, ehe sie sich ein neu
erschienenes Spiel zulegen —
damit die Erstkidufer Zeit ge-
nug haben, sich als Beta-Te-
ster zu betdtigen...

Und so, wie es somit im In-
teresse der Hersteller selbst
lige, etwas mehr darauf zu
achten, was da so ihre heili-
gen Hallen verldBt, liegt es
in Eurem Interesse, uns auf
einem Postkirtchen mitzu-
teilen, welcher amerikani-
sche Unterhaltungs-Pionier
sowohl erfolgreiche Spiel-
filme als auch geniale Com-
putergames am laufenden
Meter produziert. Dann und
nur dann habt Thr namlich die
Chance, eines der folgenden
superschicken Games zu ge-
winnen:

1 x Alone in the Dark
1 x War in the Gulf
1 x Campaign Data Disk

Tja, und wer gar befiirchtet,
dal der PC Joker auch schon
mit der Bug-Invasion zu
kimpfen hat, weil sich diese
hiibsche Kolumne in der letz-
ten Nummer nirgends auf-
treiben liell, dem sei versi-
chert, daB es einzig und al-
lein an einem proppevollen,
aus allen Nihten platzenden
Heft gelegen hat. Was doch
irgendwie auch was Positi-
ves hat, meint jedenfalls

Euer Papa Joe

Joker Verlag
,,Uberhaupt &
AuBerdem”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn




Programmfehler, Systemabstirze, uniesbare Dateien - al-
les Kinderkram, verglichen mit dem Super-GAU jedes Com-
puterbesitzers: Wir sagen Euch, ob und wie das Leben nach
dem Festplattencrash weitergeht!

Wegen der je nach Hersteller und Fest-
plattentyp etwas unterschiedlichen Situa-
tion konnen wir hier freilich keine kon-
kreten Bastelanleitungen, sondern nur Rat-
schlige und Hinweise allgemeiner Natur
geben. Der mit Abstand wichtigste davon
lautet: vorbeugen!

Zeit

Geschitzt: 00:04:2
Verstrichen: 00:00:

Uer lauf

Laufwerk fi:

tivirenprogramm gonnen. So was gibt’s
auch preiswert als PD, nur auf dem neu-
esten Stand sollte es halt sein —und man
muf} es auch tatsichlich benutzen!
Mechanische Defekte vermeidet man
durch sanften Umgang mit seinem Equip-
ment; besonders, wenn der Rechner ge-
rade in Betrieb ist, kann un-

TOTTOT-UTSK DoC Lot

Sektor
fiktuell: 45
Gesamt: 2.400

Durchyang 1 von 1

Die Norton Utilities im Einsatz

VORBEUGEN

Teste:

Wenn die Harddisk plotzlich wei-
che Knie bekommt, ist in den al-
lermeisten Fillen entweder ein
Virus oder ein mechanischer De-
fekt daran schuld. Gegen die di-
gitalen Plagegeister hilft einmal
das Vermeiden von ,Sicher-
heitskopien zweiter Klasse™, zum
anderen sollte man sich ein An-

U - Unkorrigierbar
K - Korrigierter F. i
1-9 DNediendefekte »

“ .

u - Keine Fehler *

Legende
= - Block im Test
§ - Belegter Block
- Freier Block
B - Fehlerhalter Block

{ Block = 3 Sektoren

Beschreibung — 1 Block = 1 Spuren

ter unglicklichen Um-
standen schon das
kleinste Erdbeben todli-
che Folgen haben. Die
Oldtimer-Besitzer seien
dazu auf den PARK-Be-
fehl hingewiesen, der bei
dlteren DOSen den Lese-
kopf der Festplatte vor
dem Ausschalten sichert;
neuere Geriite tun dies au-
tomatisch. AuBerdem eig-
net sich nicht jede Hard-
disk fiir den platzsparen-
den Senkrechtbetrieb; ein
Blick in deren Anleitung
vor dem entscheidenden
90-Grad-Schwenk ist also
zu empfehlen. Und wenn
man eh schon darin blit-
tert, kann man auch gleich nachsehen, ob
hier die Daten iiber Plattentyp, Zylin-

DiskFix

LesensSchreiben Wiederbelebung von Laufuerk A:

Status

derzahl etc. aufgelistet sind. Falls nicht,
erfihrt man sie aus dem Set Up-Pro-
gramm, in das man durch Gedriickthal-
ten z.B. der Escape- oder Delete-Taste
wiithrend des Einschaltens gelangt. Dort
gilt grundsitzlich die Regel: Nur gucken,
nie rumpfuschen!

Oder etwas konkreter, in das Disk-Un-
termenii gucken und die dort angegebe-
nen Daten fein séuberlich notieren. Denn
falls diese spater mal aus dubiosen Griin-
den verschwunden sind, kann dieser un-
scheinbare Zettel vielleicht die letzte
Moglichkeit zu ihrer Wiederherstellung
sein. Die Methode funktioniert allerdings
bloB bei den (marktbeherrschenden) AT-
Bus-Platten; ihre noch seltenen SCSI-
Kolleginnen sind normalerweise nicht im
Set Up angemeldet.

SCHADEN BEGRENZEN

Bei den Malinahmen zur Schadensbe-
grenzung steht das Anlegen einer Notfall-
Disk an oberster Stelle — schon weil die
meisten Rechner heutzutage mit einem
vorinstallierten Betriebssystem geliefert
werden, im Ernstfall also gar
keine Bootdisk mehr zur
Verfiigung steht. Da Booten
allein meist nicht geniigt, ist
es besser, sich mit ,PC
Tools™ oder den ,Norton
Utilities™ eine richtige Er-
ste-Hilfe-Diskette anzufer-
tigen. Dann hat man nim-
lich auch gleich die wich-
tigsten  Hilfsprogramme
zum Kopieren, Untersuchen

Schreibe Spur

§ - Partitionsplatz
- Lesens/Schreiben
- Clusterverlagrg
- Strukturtest

- Formatiere

Defekter Cluster «c0

PC Tools bei der Arbeit

Spurnunner:




und Reparieren von Dateien etc. parat,
wofiir man in solchen Momenten un-
glaublich dankbar ist. Leider schlagen
diese professionellen Tools mit 300,—
bis 400,— DM zu Buche; daneben gibt’s
aber nicht ganz so leistungsfihige PD-
Klone, welche zumeist ebenfalls einen
Update- und Hotline-Service bieten.
Gold wert ist auch der oft

gehorte und selten beher-
zigte Rat, regelmiBig
Backups anzulegen. Und
wenn man es richtig
macht, ist es auch nicht
viel Arbeit: Das Haupt-
programm bzw. Spiel hat
man sowieso schon auf
Disk, man braucht sich
daher eigentlich nur um
die Savestinde zu kim-
mern. Diese verraten sich
meist durch charakteristi-
sche Namenszusitze (z.B.
*.SAV), so dall sie sich
leicht identifizieren und
gezielt auf die Siche-
rungsdiskette verschiffen
lassen. Zu beachten ist dabei bloB, daf
manche Hersteller eine Vorliebe fiir Un-
terverzeichnisse und Unterunterver-
zeichnisse haben, die man beim Sichern
gern iibersieht. Sollten alle Stricke
reillen, bleibt noch der Trick mit dem
Datum: Fiir den BACKUP-Befehl und
die entsprechenden Kommandos der
Utility-Programme  existieren  ver-
schiedene Parameter, die dafiir sorgen,
daB nur Dateien mit oder ab einem be-
stimmten Datum gesichert werden. Und
da unser hochintelligentes Betriebssy-
stem jede neu angelegte oder bearbei-
tete Datei automatisch mit dem Tages-
datum versieht, erhilt man auf diese
Weise ein wunderbar aktuelles und auf
das Notigste beschrinktes Backup.

|1} FIXED type = B1...46, USER defined type = 47, i}
|} For type 47 Enter: Cyln,Head,WPcom,LZone,Sec,
|} (WPcom is B for ALL, |

HEILEN

Gibt der Rechner nach dem Einschalten
bloB noch bosartige Kratzgeriusche von
sich, fiihrt kaum ein Weg an der Werk-
statt vorbei. Kommt man zumindest
noch ins Set Up, sollte man dort die
Harddisk-Angaben mit den vorher (hof-

Programmen, die man meist endgiiltig
abschreiben kann — davon abgesehen
bringt das Komprimieren der von Haus
aus stark gepackten Spiele ohnehin
kaum einen Platzgewinn.
Weniger empfehlenswert sind die ein-
schlidgigen DOS-Befehle wie CHKDSK
oder RECOVER, weil sie selten niit-
zen und manchmal sogar schaden.
Wer es trotzdem mit ihnen versu-
chen will oder mu8 und gerade
sein Handbuch nicht zur Hand hat,
kriegt iiber die Eingabe von BE-
FEHL /? eine kurze Gebrauchsan-
weisung fiir das jeweilige Kom-

mando samt seiner Parameter ge-

liefert.

Als Ultima ratio bleibt schlieBlich

noch das Aufschrauben des Rech-
ners — vorausgesetzt, man trennt

65535 for MOME)

ihn vorher vom Netz und kann ei-

nen Bananenstecker von einer

Orange unterscheiden! Hin und
wieder hat sich ndamlich bloB der

fentlich) notierten Daten vergleichen
und diese notigenfalls korrigieren. Hilft
auch das nicht weiter, schligt die Stun-
de der Notfall-Disk bzw. der entspre-
chenden Utilities. Hier beginnt man
vorsichtshalber mit den schonenden
(Oberflichenanalyse-) Programmen und
arbeitet sich erst langsam zu den harten
Sachen (,.Disk Editor”) vor, die Daten
auf der Platte unwiderruflich zerstdren
kénnen. Dabei darf man sich nicht wun-
dern, wenn minutenlang scheinbar gar
nichts passiert: Die Tools brauchen ein-
fach ihre Zeit und melden sich manch-
mal erst nach einer Viertelstunde mit ei-
ner Vollzugsmeldung zuriick. Ziemlich
schwer tun sie sich iibrigens bei (z.B.
mit ,,Double Space”) komprimierten

e : " (F!2chbandkabel-) AnschiuB der

Festplatte etwas gelockert; auch

der Controller konnte kaputt sein, was
sich durch den probeweisen Einbau ei-
ner gelichenen Harddisk iiberpriifen
1dBt. Funktioniert auch diese nach dem
Anmelden im Set Up nicht, kommt man
mit rund 40,— DM fiir einen neuen Con-
troller davon, der moglichst baugleich
sein sollte.
Last not least haben die meisten Her-
steller einen Hotlineservice, der iiber
die speziellen Eigenheiten der hausei-
genen Produkte bestens Bescheid weil.
Aullerdem konnen einem die Leute sa-
gen, ob sich eine Reparatur {iberhaupt
lohnt, schlieBlich dauert so was oft vier
bis sechs Wochen und ist moglicher-
weise teurer als eine nigelnagelneue
Platte... (mm)
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Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und
ihr abgetauchter BoB Johnny Cyberpunk
sich um eins nicht scheren, dann um die
Interessen der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher
die Interessen der Software-User vertritt
und es nicht immer ganz genau mit der
Legalitdt nimmt. Dennoch tendiert der
Haufen des neuen Parteichefs Prof.
Schlapping mehr zu halbwegs gesitte-
ten Regeln und Verhiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorsitzenden
Ghost. Wir fordern Karenztage fiir Rol-
lenspiel-Skelette und eine LKW-Kolon-
ne voller ,,Prince of Persia 2” als huma-
nitdre Hilfe fiir den Iran. Die Interessen
der Zocker liegen uns naturgemif mehr
am Herzen als die der Hersteller, wir sind
tendenziell gesetzestreu und weder chao-
tisch noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Eine hochinteressante Gruppierung, die
niemals weil3, was sie will. Ob es nun um
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder
um die Interessen-Frage, stets bekommt
man vom Vorsitzenden Oskar Maria Jein-
sager ein klares ,,Sowohl als auch!” zu
horen.

LEGALE ANWENDER
(LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermalBlen an Anwender wie an Her-
steller. Ihr groBtes Manko diirfte die et-
was farblose Spitzenkandidatin und Bun-
des-PC-Kanzlerin Sabine Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichti-
ge, junge Dynamiker unter der Schirm-
herrschaft des Freiherrn Bravenleuth, im-
mer fiir eine Piratenjagd zu haben, sofern
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz
ist ihnen heilig, und all ihre Aktivititen
wickeln sie hiibsch ordentlich ab.

¢ einschliigigen Zeitschriften aus? Eine |

o

= el
Die letzten Wahlen haben |
der Joker Partei doch |
wahrhaftig 1,8 Prozent ”l
eingebracht: 0,6 in Baden- P

Wiirttemberg und 1,2 in |

]
[

Schleswig-Holstein. Gar |
nicht gerechnet die vielen | [,i
hochprozentigen Getrinke|

bei den Siegesfeiern... I;

Und das, obwohl Thr den Nordlichtern viel '
weniger Material gegonnt habt, namlich bloB .
10.000 Plakate (gegeniiber 21.000 fiir die [&%
Badener), 310 (674) Werbegeschenke und £
2 (3) schicke Hochglanz-Anzeigen. Doch £
Sparsamkeit ist nun mal in, weshalb mitt- l“ !
lerweile auch bereits 5.789 Parteiginger den g
leicht erhdhten Monatsbeitrag von 42 Mark §
entrichten. Immerhin 31.000 DM an Wahl- &
kampfkostenriickerstattung klingeln in der S5
Kasse, eine betrichtliche Spende der Deut- | |
schen Geisterbahngesellschaft an unseren |
Vorsitzenden Ghost klingelte ebenfalls, so £
daf} wir die anstehende Wahlschlacht in
Bayern auf einem weichen Finanzpolster |
von insgesamt 202.000 Mopsen aussitzen
konnen!

Um beim Urnengang in unserem Stamm-
land nicht allzu dumm aus der Lederhose |
zu schauen, mochten wir Euch nunmehr bit- |
ten, uns die Antworten auf folgene Fragen |
zuzujodeln: ¥

4

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag sein?
2) Wie viele Plakate sind wir Bajuwaren

Euch wert? Pro tausend Stiick kosten sie
glatte 1.000 Mark.

3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen?
Ja? Wie viele? 20 DM pro Stiick sind an- |
gesagt. =0
4) Und wie schaut’s mit den Anzeigenin |

kommt auf 4.000 DM. oK

5) SchlieBlich wire da noch die Radio-
werbung, aber ob wir uns die geforder- |
ten 200.000 Steine pro Spot wirklich schon
leisten konnen?

Sicher liegt die Marschroute durchs wahl- §5
berechtigte Alpenland bereits klipp und klar
vor Euch — also Kiirtchen her, Antworten
draufschreiben, mit Absender plus Brief-
marke verzieren, und ab mit dem Datenpa-
ket an unsere nachstehende Adresse. Wir
haben dann die Ehre, unter den scharfen Au-

| mangich an eine Alleinherrschaft der

| chen sind neuerdings die Freien User

e Das Postspiel fir Hanzler & Handidaten -«

'1I,

: gen von Wahlbeobachtern der Entbeinten

Rationen jede abgegebene Stimme auszu-
zihlen, in allen fraglichen Punkten den
Durchschnitt zu ermitteln und ihn gleich
anschlieBend an unser Parteien-Manager-
programm zu verfiittern. Das verrit uns
die bayerischen Ergebnisse, und die verra-
ten wir Euch wiederum im niéichsten Heft.
AuBerdem verraten wir Euch, da3 erneut
viel feines Bakschisch unter allen Einsen-
demn verlost wird, nimlich:

1xKGB
3 x Joker Shirt
3 x Sammelordner

Na, dann laBt Euch mal bestechen (andere
Polit-Profis sind diesbeziiglich ja auch nicht
kleinlich...), und schreibt noch heute an un-

~ ser Wahlkampfbiiro!

Joker Verlag
,,PC-Parlament*
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

| Wahlergebnis Baden-

Wiirttemberg
Wahlbeteiligung: 75805
b N AT6%
FU: NG 453,5%
PIR: 7.3%
NIF: 5,8%
MM: 1,6%
JOKE: 0,6%
Sonst,: 487 & 3:6%
Im siidwestdeutschen Bundeszipfel wird

LA gewdhnen miissen, welche zwar
nicht die absolute Mehrheit der Stim-
men, aber doch die der Sitze fiir sich
beanspruchen kann. Horridoh fiir Wahl-
sieger Otto Original!

Wahlergebnis

Schleswig-Holstein

Wahlbeteiligung: 8200%
FUNGA 449 49,
LA: N 736,3%
NIF: 4.3%
PIR: 3.3%
MM: 1.8%
JOKE: 4 1,2%
Sonst. . e, 7%

Auch _iq'i‘fPC-Par]amcnt der N@kdfrie-
sengkam einc absolute Mehrheit der
Sitze zustande, freilich mit umgekehr-
tem Vorzeichen: Zwischen den Dei-

mit ihrem Landeschef Kipt'n Iglo am
Driicker.
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Fartastincne Fartasie-Sowie

Grundausriistung

Ein Mann, ein Wort
— ein Redakteur, ein
Worterbuch! Getreu
diesem altbekannten

Motto losen wir nun
unser Versprechen
aus dem letzten Heft
ein und stellen Euch
die neueste Genera-
tion der Schwarzen

Augen von Schmidt

Spiele vor!

Bei den Machern des erfolg-
reichsten deutschen Rollen-
spielsystems hat man sich
niamlich mal wieder das Re-
gelwerk vorgeknopft, hier ge-
feilt, dort gestrafft und man-
ches gar giinzlich geiindert.
Als Folge solch umfangrei-
chen Faceliftings konnen wir
Euch heute das umgestaltete
Basis-Spiel, interessante Re-
gelerginzungen fiir echte

fiir alle A'hemeuer it i
Meister-Helden sowie eine
Ethno-Box zu Elfen und
Zwergen priisentieren.

ABENTEUER
BASIS-SPIEL

Wer den Inhalt dieses Ein-
steiger-Pakets auf den Teppich
schiittet, wird zuniichst einmal
von nunmehr drei enthaltenen
Heften anstatt der bisherigen
zwo positiv iiberrascht. Des
Riitsels Losung offenbart sich
bei niiherer Inspektion: Neben
den Regelbiichern I und II (fiir
Anfinger und Fortgeschritte-
ne) stehen den begliickten
Neu-Aventurien nunmehr zwei
Fertigabenteuer zur Verfii-
gung, von denen eins fiir So-
listen, das andere fiir Aben-
teurer-Combos mit Dirigent
gedacht ist.

Was hat sich davon abgese-
hen getan? Bei den Greenhorn-
Regeln nicht allzuviel; ein paar
Abschnitte wurden umgestrickt
und die eine oder andere Vor-

schrift dezent novelliert. Ganz
anders das Regelbuch II; hier
finden sich etwa statt der bis-
her je fiinf guten und schlech-
ten Eigenschaften eines neu-
gebastelten Charakters gleich
deren sieben! Digitale ,,Schick-
salsklingler” sind mit der neu-
en Vielfalt ja bereits vertraut,
doch auch fiir sie diirfte neu
sein, dafl Freunde von Hexen-
fett und schwarzen Katern nun
nicht mehr unbedingt die Ma-
gie-Box extra dazukaufen miis-
sen. Nein, mit Magier und EIf
sind zwei typische Spellcaster
ins Abenteurerkabinett dieses
Bandes aufgenommen worden,
samt den dazugehorigen
(Grund-)Regeln, versteht sich.
Das Kampfsystem hingegen
erscheint gestrafft, gekiirzt und
teilweise abgeindert, schliel3-
lich muBite der Platz noch fiir
eine weitere Novitit reichen:
das Kurzlexikon der giingig-
sten aventurischen Monster!

MIT MANTEL,
SCHWERT UND
ZAUBERSTAB

Es tiuscht sich freilich, wer
jetzt glaubt, da3 den Kloppe-
reien nicht mehr die ge
bithrende Aufmerksamkeit ge-
zollt werde. Im Gegenteil, all
die Kimpfe zu Pferde, die
Fernwaffen-Reglements oder
eine Abhandlung zum Prii-
geln mit Faust und Handkan-
te finden sich neuerdings in
diesem frischgebackenen Ex-
tra-Set. Leichte und manch-
mal auch stirkere Uberarbei-
tungen sorgen in den entspre-
chenden Kapiteln ebenfalls fiir
eine (noch) glattere Handha-
bung: hin und wieder findet
sich sogar ein vollig frisch ge-
strickter Abschnitt wie etwa
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O)aﬁ- Schwarze A

der iibers BogenschieBen vom
Pferderiicken aus.

Doch damit nicht genug, zu-
sitzlich werden in den Regel-
erweiterungen 15 nichtmagi-
sche Charaktere vorgestellt,
darunter auch bisher weitge-
hend unbekannte wie Amazo-
ne, Medicus oder Barde (end-
lich darf ich mal wieder sin-
gen!). Und iiber die ausgebau-
ten Talentetabellen, schén in
thematische Gruppen wie kor-
perliche Talente, Natur oder
Wissen geordnet sowie mit
ausfiihrlichen Beschreibungen
versehen, werden sich nicht
nur talentierte Abenteurer freu-
en. Last not least diirfen all
jene, die schon immer den neb-
ligen Flecken im Vorleben ih-
rer Schlagetots ziirnten, end-
lich Licht ins Dunkel bringen:
Auf iiber 40 Seiten passieren
besondere Ereignisse in Kind-
heit und Jugend Revue, diver-
se Bildungsstitten werden be-
schrieben, und selbst das un-
vermeidliche Altern der
Recken stellt nun kein un-
gelostes Problem mehr dar!

b

DUNKLE STADTE,

Ungeldste Probleme sind auch
den Zwergen Aventuriens ein
Greuel — wie gut, dal man
als Angehoriger des Volkes der
Angroschim (wie die Kurzen
sich selber nennen) stets sein

PunkdeStadie; liehe M aider

Die Zwerge Aventuriens

Kriegsbeil dabei hat; da soll
das ungeloste Problem nur
kommen! Wer mehr iiber das
streitbare und trinkfeste Stol-

SPIELE OHNE STROM

len-Volk wissen mochte, liegt
mit dieser Materialsammlung
hundertprozentig richtig: Von
gebriuchlichen Namen iiber
Religion, Gesetze oder Geo-
graphie spannt sich der Bogen
bis hin zu speziellen Zwer-
gencharakteren (z.B. An-
groschpriester und Wanderge-
selle), die sicher fiir jede Par-
ty eine Bereicherung darstel-
len.

D9jinkic Stadic diche Wilder. |

Nun gibt es bekanntlich kaum
zwei Fantasy-Nationen, die
einander in so kurioser HaB-
liebe zugetan sind wie Zwer-
ge und Elfen, weshalb es nur
konsequent ist, die beiden in
einer Quellenbox abzuhandeln.
Dem Ursprung der itherischen
Bogenschiitzen wird hier also
ebenso nachgegangen wie
ihren drei groBlen Volker-
schaften (Wald-, Au- und Firn-
elfen), ihrer Kultur samt Na-
mensgebung und kleinem
Sprachfiihrer sowie den be-
vorzugten Wohngebieten. Ein
weiteres Kapitel befaBit sich
mit den Spitzohren als Spiel-
figuren, wobei insbesondere
der Typ des ewig zwischen al-
len Stiihlen sitzenden Halbel-
fen eine interessante Heraus-
forderung darstellt.

T
TRADITIONELLE

VERLOSUN

Eine weitere interessante Her-
ausforderung folgt auf dem
FuBe: Wer uns per Postkarte

mitteilt, in welchem Jahr der
Startschul fiir das DSA-Spiel-
system fiel (ein Blick ins letz-
te Blackout konnte hilfreich
sein...), hat die einmalige
Chance, eins der hier vorge-
stellten Rezensionsexemplare
zum Nulltarif zu ergattern —
also die Basis-Box, die Man-
tel-Schachtel oder das Zwer-
gen & Elfen-Kompendium.
Zumindest dann, wenn unser
Schriftgelehrter den Absender
entziffern kann. Letzten Mo-
nat hitte die Entzifferung iibri-
gens das Losungswort ,,Attic”
zutage fordern miissen, damit
Ihr Euren Namen vielleicht bei
den iibrigen Gewinnern im
Zocker-Olymp wiederfindet.
Wir wiinschen Euch jedenfalls
wie immer nur das Beste...

()

Besonderes: Dieses Jahr
sollen einige Regionalbin-
de zu bisher vernachlissig-
ten Gebieten erscheinen
(z.B. Maraskan oder der tie-
fe Siiden), zudem werden
iltere Abenteuer-Module
neu aufgelegt — abge-
stimmt aufs neue Regel-
werk, versteht sich. Dar-
iber hinaus kann man die
jeweils neuesten DSA-Ent-
wicklungen im ,,Aventuri-
schen Boten” verfolgen; das
Jahresabo dieser Fantasy-
Zeitung kostet neuerdings
18,— DM und ist erhiltlich
unter: DSA, Postfach 1165,
85386 Eching.

Spielmaterial: 74% — 83%
Spielregeln: 82% — 85%
Spielreiz:  81% — 86%
Schwierigkeit: Variabel
Preise: je Box ca.
45— DM

Bezug: Games In

Karlstr. 43
80333 Miinchen
Tel.: 089/55 57 67



Eine hochst komplizier- L 1]
te Mischtechnik verwen-
dete Stefan Lechner aus
Innsbruck bei dieser
stimmungsvollen Welt-
raum-Impression —
aber letztlich zihlt nur
das gelungene Ergebnis!

Nach dem altehrwiirdigen Kunsthandwerk
vom letzten Mal prisentieren wir Euch heu-
te einen richtig bunten Gemischtwarenladen:
Belaubt ist, was gern fillt, heilit das Motto
— oder war’s doch anders?!

KUNSTLER IN DER N

...sind immer noch besser als umnachtete Kiinst-
ler, aber am liebsten sind uns die, welche bei
Nacht und Nebel zum Briefkasten eilen, um uns
ihre Werke zukommen zu lassen. Dabei ak-
zeptieren wir jeden Stil und fast jede Technik,
B solange sie sich nur fiir den Abdruck eignet. Al-
lerdings bestehen wir darauf, daB hier AUS-
. ‘ S J T - SCHLIESSLICH SELBSTAUSGEDACHTE
IR YRS GEER e (5 T i ST T UND SELBSTGEMACHTE Sachen der stau-
e 11t{|1d6|1 Wlilln{luntlich‘kc:l prusenu::rl v.verdrf‘n!
Wir sind ja einiges von unserem Manfred ge- Die .|I..I ry fir Eure ?cwhnungcn. (.nnncxlr.[ps
wohnt, aber so, wie ihn Thomas Kempa aus oder Computergrafiken erreicht Ihr unter fol-
Oldenburg sieht, haben wir ihn wirklich noch gender Adresse:
nie erlebt...

Joker Verlag
,Grafik Competition*
THE 6HOST Il Mesrseo Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Unser Ghost war heimlich in Mexiko und wurde dort von
Matthias Zimmermann aus Zeiningen mit dem Filzstift
erwischt. Danke, Matthias!




Versand Serwice SnmbH

PC/IBM

1868 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT, VGA
ACES OF PACIFIC & MISSION DISK DT. ANL. VGA
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA

ALIEN BREED VGA 35" "

ALONE IN THE DARK VGA KOMPL. DT,

AMBUSH AT SORINOR VGA 35"

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT ANL VGA
A-TRAIN VGA KOMPL DT.

BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLEISLE DATA DISK 2 DT. ANL.
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BETRAYAL AT CRONDOR VGA

BLUE FORCE VGA

BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT VGA
BURNTIME KOMPL. DEUTSCH VGA

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT, VGA
CAMPAIGN VGA KOMPL. DT,

CAMPAIGN DATA DISK 3,5° KOMPL. DT VGA
CARRIERS AT WAR CONSTRUCTION KIT
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 DT, ANL. VGA
CIVILISATION VGA KOMPL. DT

CLASH OF STEEL ENGL. VERSION VGA
CLASSIC ADVENTURE COMPIL. INCL, LOOM/
MONKEY ISLANDS/ANDIANA JONES/

MANIAC MANSION/ZAK MC CRACKEN
COMANCHE DATA DHSK

DAS SCHWARZE AUGE-SCHICKSALSKL. OT.VGA
DOGFIGHT -MICROPROSE DT. ANL. VGA

DR. FLOYD DESKTOF TOYS VGA 3.5°

ECO QUEST 2 - Lost Secre! of Rainforest VGA
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3.5°
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA
EMPIRE DELUXE VGA

ERIC THE UNREADY VGA

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT, VGA *

F 15 STRIKE EAGLE 3 DT ANL VGA
FALCON 3.0 nur 386/25 Mhz & DOS 5.0 DT. ANL.
FALCON 2.0 /DATA MIG 29 VGA 35"

FIELDS OF GLORY DT, ANL. VGA

FLASH BACK KOMPL, DT_VGA
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5

FORMULA ONEGRAND PHRIX DT. ANL. VGA
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT VGA
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GATEWAY 2 -HOMEWORLD- VGA 3.5
GOBLIING 2 KOMPL. DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT. ANL. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DT. ANL. VGA
HANNIBAL KOMPL. DT VGA

HIGH COMMAND VGA

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA
INCA KOMPL. DT. VGA

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA
ISHAR 2 KOMPL DT VGA 35"

JONATHAN KOMPL. DT. VGA

JURASSIC PARK DT ANL. VGA 35" *
KASPOROV GAMBIT DT. ANL. VGA 35"
KINGS QUEST 6 KOMPL, DT VGA

LANDS OF LORE ENGL. VERSION VGA 3.5
LAURA BOW 2 - SIERRA - VGA KOMPL DT.
LEMMINGS 2-THE TRIBES- DT, ANL. VGA
LINKS PRO (nur ab 386er) VGA

LINKS SCENERY BANFF VGA

LINKS SCENERY BELFRY VGA

LINKS SCENERY INNISBRODK VGA 3,5
LINKS SCENERY KAPALUA VGA 35" *
LINKS SCENERY MALINA KEA 386 VGA
LINKS SCENERY ST, ANDREWS VGA 35" *
LOST TREASURES INFOCOM 2 11 TITEL
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL

PC/IBM

LOST VIKINGS KOMPL. DT VGA

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANL, VGA 35°
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA

MIGHT & MAGIC 4 KOMPL. DT, VGA

MIGHT & MAGIC & KOMPL DT. VERS. VGA

MONKEY |SLANDS 2 KOMPL. DT VGA
ORIGIN SCREEN SAVER

PENTHOUSE -HOT NUMBERS- VGA DT. ANL.
PERFECT GENERAL DT ANL. VGA
FINBALL DREAMS DT. ANL. VGA

POPULOUS 2 DT ANL. VGA
POWERHITS BATTLETECH
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL VGA
PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA 3,5"
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. OT, VGA
RETURN OF THE PHANTOM VGA

RINGWORLD - REVENGE OF THE PATRIARCH - VGA
ROBOCOD -JAMES POND 2 - DT ANL. VGA
SEALTEAM DT ANL. VGA 35"

SECRET O. MONKEY ISL. KOMPL, DT. VGA
SENSIBLE SOCCER 92/83 DT ANL. VGA
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 35" °
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT, VGA
SHERLOCK HOLMES Lost Files kompl. dt. VGA
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 35"

SIM CITY DE LUXE DT. ANL.

SIM EARTH KOMPL. DT. VGA

SIM LIFE VGA DT. ANL.

SKAT B2 DT. ANL.

SPACE HULK DT ANL VGA

SPACE QUEST 5 KOMPL. DT VGA

SPACE QUEST SAGE TEIL 1 - 4 ENGL.
SPACEWARD HOI KOMPL. DT, VGA

SPOATS MASTERS INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAP 500/A0V, TENNIS TOUR ETC. DT
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA

STRIKE COMM. SPEECH PACK 486ER/SOUNDSL.
STRIKE COMM, TACTICAL OPTIONS VGA 35" *
STRONGHOLD VGA 35"

STUNT ISLANDS DT. ANL. VGA

SYNDICATE KOMPL. DT. VGA
TERMINATOR 2029 VGA

TERMINATOR CHESS VGA

THE GREATEST COMPILATION INCL. LURE OF
TEMPTRESS/DUNEAIMMI WHITE SN. DT, VGA
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA

TOANADO DT. HANDBUCH VGA
TRANSARCTICA DT ANL VGA

TRISTAN PINBALL VGA

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA

ULTIMA 7 TEIL 2 -SERPENT ISLE DT. ANL. VGA
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5

VEIL OF DARKNESS KOMPL, DT, VGA
WAR IN THE GULF KOMPL. DT, VGA
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 3 VGA

WHALES VOYAGE KOMPL. DT. VGA 35
WING COMMANDER ACADEMY VGA 35" *
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT VGA

78,80
65,50
89,90

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste

angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus DM 8,00,
Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!

BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNER

WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstr. 13

82181 Grobenzell

Telefon 08142/9011/8079/8273
Telefax 08142/54654

" Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt)
1991 und 1992 Firma mit dem besten Service"

PC/IBM

WIZARDAY 7 KOMPL. DT. VGA 89,90
WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 35" 46,80
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79,90
X-WING DT. HANDBUCH VGA 85,90
X-WING MISSION DISK DT. ANLEITUNG 45,90
¥YO! YOE KOMPL. DT. VGA 35"* 85,90

Leerdisketten
a5 200 NONAME 10ER 9,00
a5 2HD NONAME 10ER 14,50
5.25° 2DD NOMNAME 10ER 5,80
525" 2HD NONAME 10ER 12,80
Preishits PC

688 ATTACK SUBMARINE DT. ANL, VGA NUR 3.5° 28,80
AlR LAND SEA COMPILATION INCL. STORMOVIK SU 25/

INDIANAPOLIS 500/688 ATTACK SUB DT. ANL. 5,25° 39,90
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5° -MICROPROSE- 34,80
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 8- KPL.DT.3,5" 29,90
BATTLECHESS 2 V@A NUR 5,25° 28,90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 357 20,90
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 28,90
BIRDS OF PREY DT, ANL. 525" 29,80
BLUES BROTHERS NUR 35" 28,50
CAPTIVE 20,80
CAR & DRIVER DT, ANL,. 5.25° 34,90
CAAL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5 18,90
CASTLES 2 DT. ANL. 5,25° 34,80
CHESSMASTER 2100 19.90
COMANCHE-OPER WHITELIGHTN-KPL DT .VGA 5,25° 48,80
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS, 39,80
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5° 28,80
CONGQUEST OF LONGBOW -S|IERRA- VGA 5.25° 34,890
COVER GIAL STRIP POKEA VGA NUR 3,5 28,890
CRAZY CARS 2 NUR 35" 24,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 35" 20,90
CYCLES - ACCOLADE 18,80
DARK HALF - ACCOLADE - 3.5° 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 28,90
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3.5 20.90
DUNE KOMPL. DT. VGA NUR 35" 29,80
ECOQUEST 1 VGA 5,25° 28,80
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL NUR 3.5 15,80
ELITE PLUS VGA 525" 3,80
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- VGA NUR 525" 18,90
GOLD RUSH - SIERRA - 34.90
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 357 29,80
GUNBOAT - ACCOLADE - NUR 5,25 * 20,90
HARPOON VERS. 1.2.1 DT. ANL. 525" 34,90

HEROES OF THE 357TH DT ANL 525" 26,90

HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 525° 18,80
HEXUMA KOMPL. DT, VGA 525" 34,90
HILL STREET BLUES 28.90
HUMANS VGA NUR 3,5 34,80
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL, DT, 35,80
INDIANA JONES 4 -FATE OF ATLANTIS- KPL.DT.525" 4880
KGB -VIRGIN- NUR 3,5 34,90
KRISIS IN THE KREMLIN VGA 34,80
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 20,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT, VGA 3.5 45,80
LHX ATTACK CHOPPER 3,5 28,90
LIGHTSFEED -MICROPROSE 28,90
LINKS GOLF 34,90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 2890
LOAD OF THE AINGS 2 -TWO TOWERS- DT. ANL. 3,5° 29,90
LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. VGA NUR 3.5 28,90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5 34,90
MAD TV KOMPL. DT. VGA 5.25 ° 34,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION INCL. FISH/

CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,80
MANCHESTER UNITED EUROPE VGA NUR 5,25° 28.80
MANIAC MANSION 28,80
MANTIS -MICROPROSE 3,5 VGA 29,80
MAUPITI ISLAND KOMPL DT. VGA NUR 3,5 24,50
MICROPROSE SOCCER 29,80
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 28,90
MUDS. DT. VERS. NUR35" 29,90
OBITUS 3,5° - PSYGNOSIS - 20,90
OPERATION STEALTH 3490
PINBALL MAGIC 35° 28,90
POLICE QUEST 1 VGA 3,5 48,90
POLICE QUEST 2 - SIERRA - 34,80
POWERMONGER DT. ANL. VGA 5,25 34,90
PREMIER MANAGER VGA 35" 29,90
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 3.5 38,60
RAMPART DT. ANL. 5,25 34,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 3.5 35,80
REALMS KOMPL DT. NUR 525" VGA 19,80
RICK DANGEROUS 2 35" 28,80
ROCKET RANGER -CINEMAWARE- 5,25 14,90
SHADOW S0RCERER 16,80
SHANGHAI 2 28,90
SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS. 38,90
SPECIAL FORCES -MICAOPROSE- VGA 3,5 34,90
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3.5° 29,80
STARTREK 25TH ANNIVERSARY KPL DT, VGA 525" 38,50
SUPER TETRIS 5,25" 39,80
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5 26,90
TENNIS CUP 2 3.5 24,80
TERMINATOR 2 35 20,90

Preishits PC

THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25° 34,80
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 18,80
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT ANL. 38,80
UGH | a5* 20.80
ULTIMA 6 VGA 45,80
ULTIMA - MARTIAN DREAMS - NUR 5,25 34,80
UTOPIA NUR 3,5 28,890
WAXWORKS - ACCOLADE - NUR 3,5* 28,90
WILD WEST WORLD KOMPL DT, VGA NUR 3,5° 34,80
WING COMMANDER 1 VGA 45,80
WINTER CHALLENGE - THE GAMES - ACCOLADE 35" 18,80
WWF EUROPEAN WRESTLING V&A 3,5 .80
YEAGER AIR COMBAT 5,25" DT, ANL. 34,80
ZAK MC CRACKEN NUR 35" 20.80
ZOOL DT. ANL. 35" 28,80
CD Rom Programme
AGYPTEN -MULTIMEDIA- 75,80
AFRIKA -TRAVEL MAGIC- 58,90
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 7590
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 8590
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 608,90
BLUE FORCE 88,80
BURNTIME KOMPL. DT VGA " 85,90
CASTLEMASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 48,80

CD 16 EDUTAINMENT KIT INCL. SBLASTER 18ASP/
CD LAUFWERK/AKTIVLAUTSPRECHER/SOFTWARE 1096,80

CD CADDYS 19,80
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,80
CHESSMASTER 3000 59,80
CHEBSMASTER 3000 PRO WINDOWS 99,90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 138,80
COLOR MAGIC -CLIPARTS IM TIF FORMAT- 60,90
CONAN THE CIMMERIAN 48,90
CURSE OF ENCHANTIA 48,80
DANGER HOF STUFF VOL 2 39,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT 89,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 78,90
DINOSAUR ADVENTURE 78,90
DUNE 89,80
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT, ANL. 85,80
EYE OF BEHOLDER 3 48,90
F15 STRIKE EAGLE 3° 88,60
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 99,90
GIF IT NEWS Massenhaft Gif-Biider 45,80
GRAPHMAGIC 2 68,90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85,90
HOT NEWS Animatian, Sound, Grafik 18,80
INCA KOMPL. DT 18,90
INDIANA JONES 4 -FATE OF ATLANTIS- ENHANCED 85,80
IRON HELIX * 108,80
JONES IN THE FAST LANE 30,90
KINGS QUEST 5 39,90
KINGS QUEST 8 49.90
KODAK PHOTO ACCESS CD 65,50
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - 75,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,80
LINKS COLL. INCL. LINKS GOLF/FIRESTONE/
BOUNTIFULBAY HILL CLUB 75,90
LONDON- MULTIMEDIA- 88,90
LOOM -LUCASFILM- 48,90
LORD OF THE RINGS 98,90
LOST THEASURES OF INFOCOM 2 88,20
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 88,90
MANTIS FIGHTER -MICROPROSE- 48,80
MICROSOFT -BEETHOVEN- 148,50
MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,50
MONKEY ISLANDS 1 -LUCASFILM- 44,90
PEGASUS 2.0 49,90
PIXEL PERFECT 54,90
PROTOSTAR * 75,80
PUTT PUTT FUN PACK 59,90
AAYTRACE MAGIC Vot 1 35,90
AINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- 85,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL SCEN, 59,90
SHAREWARE PERLEN 2 : SPIELE, DTP, GRAPH, ETC. 45,90
SHERLOCK HOLMES Il - MYSTERY ADVENTURE- 108,80
SOUND SENSATION 45,80
SPACE QUEST 4 45,80
STELLAR 7 39,80
THE 7TH GUEST ohne Video In CDBox 89,80
TRAVEL MAGIC -AMERICA NORTHWEST 69,90
TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRISWELTRISFACES 75,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 32,90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 & 2 89,90
VGA MAGIC 68,50
WILLY BEAMSH 4490
WING COMM. 2 INCL.SPEECH/OPERATION 142 89.50
WOLFPACK * 85,50
WRATH OF THE DEMON 28,80
PC Soundkarten/Zubehér
MIDIBLASTER 389,90
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 4880
SOUNDBLASTER 16 ASP DT, HANDA. 429,90
SOUNDBLASTER 2.0 DE LUXE DT HANDB. 159,80
SOUNDBLASTER PRO DE LUXE OT HANDB 209,60
DISKBOX FUR 80 STUCK 3.5 19,80
DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25° 19,80
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 68,60
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
GARAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 78,90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITALANALOG 59,90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59,90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 58,90
JOYSTICK GRAVIS THANSPARENT 85,90
JOYSTICK VERLANGERUNG 15 POLIG 24,80
MAUSMATTE 8,90
AUDDERA PEDALS - THRUSTMASTER 218,80
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
WAVEBLASTER -CREATIV LABS- 350,80
WEAPONCONTROLJOYST THURSTMASTER 165,80

egen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp
usland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 2
Software ab DM 200,00 Bestellwert Versandkostenrei!

STAG 9.% bis 18.”, FREITAG 9. BIS 17.®
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Horizonterweiterung I Q e iggisdiciib

J I Y.L NICDIET

z j H e — Das ,,DOS-Buch fiir

; Einsteiger, Aufsteiger
@ und Umsteiger® von
ECA ist genau das, was
l/ DOS der Name verspricht:
I\ Iiiﬂsleigeiﬂrﬁufﬂcigar Ein Vﬁl’stﬁl’ldliCh ge-

o schriebenes Lern- und

Nachschlagewerk!
Fiir einsteigerfreund-
liche DM 38,80 pro

- Mﬂ Exemplar

S iy | ! ol

I..—

: Nr. 90009 _
Joker-Shirt — Das |
Kleidungsstiick fiir den PC-Freak |~

von Welt! In schickem Schwarz
mit todschickem (farbigem)
Transferdruck und selbstredend
aus 100% Baumwolle. Fur
Damen und Herren gleicher-
mafen geeignet, erhiltlich in
den Grofien S, M, L und XL.

[ < X
WAL AL LS VNVANT Man geht nicht mehr ohne!
LY iy ey 2 R L Bereits fiir kleidsame
DM 24,—

Nr. 500003
Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng
limitierter Auflage gibt’s jetzt den heillen
Sound von ,,Whale’s Voyage” auf einer vom
Komponisten und Programmierer
HANDSIGNIERTEN CD! Ein Sammlerstiick,
um das man Euch beneiden wird...

Fiir unglaublich preiswerte DM 15,- pro CD

Nr. 900008
Sammelordner — Dieser schicke Sammelordner
wurde exklusiv fiir den PC Joker designt. Er besteht
') aus stabilem Spezialkarton, ist
TEETAAENT FU ~ standfest und rundum farbig
W " bedruckt, faBt mehr als einen
Jahrgang und hat ein praktisches
Griffloch. Einfach klasse, das
Teil!

Stilvolle Ordnung fir ordentliche
DM 15,-

Nr. 90003
Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch, kurz ,Jotch® genannt.
Mit diesem Zeiteisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert
nur fiir Joker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen Farben schwarz oder weiB fiir zeitlos giinstige DM
49,- pro Uhr,



Jonse vemiae 'RV A Nr. 200000
? SONDERHEFT Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
D\/:.I\*“URE'S— was ganz Spezielles! ,,Rollenspiele” und ,,Adventures”

. bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
R

[ M 1]
(113 u;gt

v &u.: .} Previews, News, Infos und Loésungshilfen. Dasselbe in
Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo zudem die gesamte

Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

A N A

Nr. 100000
Horizonterweiterung I — Wer mal
tiber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen,
was der Amiga an Entertainment-
- Soft zu bieten hat, braucht bloB den
w»Amiga Joker” aufzuschlagen!
Fiir DM 7.— pro Heft.

MEECEAEmMCOr “wEEESTEOW -—-ea

Nr. 300000
Joker-Sammlung - Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft
sind: Beim Schwestermagazin (AJ) bringen die
vergriffenen Hefte jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

&

ERN B S S e |
b _ |
Waaahnsinn, der Kram ist ja
topexklusiv und geschenkt
giinstig noch dazu — wie kann
ich bestellen? Nichts leichter als
das: Entweder einfach den
Coupon ausfiillen oder alle
wichtigen Daten (Artikelnum-
mer etc.) auf eine Postkarte
schreiben und das Ergebnis an
unsere Adresse schicken.
MERKE: Nachnahmebestel-

lungen sind nur im Inland
moglich!

= b

e T -

Ich bezahle © per Nachnahme © per Uberweisung nach Erhalt der Rech nung
© per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-)fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

MEINE ADRESSE: Artikelnr.

Artikelbezeichnung Ausgabe, GroBe, Farbe

100000 Amiga Joker | C111/91 [J12/91 [J492 [lsi92 Cl7/92

| e L1092 (Ta192 [lazm2 (193 293

[14/93 (1593 [17093 [J993 [J10/93
StraBe/Hausnr. 200000 Sonderheft [_] Rollenspicle ] Advemum L] Megablast
300000 PC Joker | []6/92 []1/93 []2/93 j 3;'9« [ 1493 [16/93
PLZ/Ort SR S I (B " 1893 [19/93
90003 Joker Watch [ IweiB [ ] schwarz
Datum/Unterschrift 900006 Dos-Buch [ Stiick
900008 Sammelordner | ["] Stiick

90009 Joker Shirt R

‘il’l['it']['l": Whale's Voyage Exklusiv CD | [ ] Stiick

Einfach cinsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - - 85630 GRASBRUNN
WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATIIR
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Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint monatlich, zum jeweils
vorletzten Freitag des Vormonats,

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Freie Mitarbeiter
Carsien Borgmeier

Abonnement
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Mustration: Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum

Abdruck in den Publikationen des Joker Verlags.
Honorar nach Vereinbarung. Fiir unverlangt

Wemer Regnet

THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97

ADVENTURE / ROLLENSPIELE

Fotografie eingesandte Manuskripte wird keine Haflung
Reinhard Fischer iibernommen. Der Verlag behiilt sich das Recht vor,
Oskar Dzierzynski Einsendungen im Falle einer Verdffentlichung ohne
Richard Lowenstein Angabe von Griinden zu kiirzen oder nach eigenem
Monika Stoschek Gutdiinken zu verindern,
Chemis Urheberrecht
Werner Regnet Alle in PC JOKER erschienenen Beitrige sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch
Titel Ubersetzungen vorbehalten. Reproduktionen jeder
Nikola Neubauer Art (Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in
Datenverarbeitungsanlagen usw.) bedirfen der
Anzeigenverkauf schriftlichen Genehmigung des Verlages.
Carsten Bargmeier
Tel.: 04221/120004 Verlag und Redaktion
Fax: 04221/17789 Joker Verlag, Inh. Michnel Labiner
Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn
Tel. Verlug: (089) 463700
Regine Nellissen Tel. Redaktion: (089) 463823 oder 4605822
Tel.: 089/4605822

Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00
Uhr unter den Nummem der Redaktion.
Telefax: (089) 4604977

Tiere werden gequalt, weggeworfen,
umgebracht. Wir tun vieles gegen
dieses Elend.Z. B. Kummern wir
uns um die Sterilisation von
Hunden und Katzen in Italien,
Griechenland, Turkei und
Bolivien.Wenn Sie Fragen
haben, rufen Sie uns an:
Tel.089/8714304
oder 089/15 34 66.
Helfen Sie uns hitte
Tierhilfe Siiden e.V.
Kallmiinzer Strale 2 - 4,
81249 Miinchen
Spendenkonto 6569730,
Bankleitzahl 700 20270,
Bayerische Vereinshank, Miinchen

Elend
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doch weit
und breit
kein
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Biete Hardware

Verkaufe 386DX-Mother-
board mit 33 MHz, 64-KB-
Cache, 6x16- + 2x8-Bit-Slots
fiir 250 DM. Tel.:
02339/7922.

AS500, Farbmonitor, 2. Lauf-
werk, Maus, Joystick, 2,5
MB Speicher, diverse Soft-
ware f. 650 DM. Festplatte
52 MB + 2 MB Speicher 600
DM. Digigen + Digitizer +
Workshop 750 DM, bei
Komplettabnahme 1550 DM.
Tel.: 030/6871481.

Amiga 2000 mit 3 MB RAM,
2 x 3,5”-Laufwerke, 52-MB-
Festplatte, Farbmonitor und
Zubehor. VB 2200 DM. Tel.:
07183/7745 (Marc).

486/33,4 MB, 5,25”- u. 3,57-
LW, 124-MB-HD, SVGA
ET4000 1 MB, Monitor Be-
linea, DOS 5, Win. 3.1,
Works 2, 3er Maus, Joystick,
Soundblaster. Lieferung bis
100 km, evtl. Einweisung!
NP 3200 DM, VHB 2700
DM. Tel.: 0881/40612, ab 18
Uhr.

Verk. 286/16, 4 MB RAM,
80 MB HDD, 5,25”-HD-LW,
math. Coprozessor, VGA-
Monitor, Maus, Game Card,
Joystick, Tastatur, 2 Ori-
ginalspiele = 1150 DM. Tel.:
06183/72111.

Verk. 486DX/50 Tower, 256
KB Cache, 200 MB HD, 8
MB RAM, Trident-SVGA-
Karte 1 MB, SVGA-Monitor,

ATI-Soundkarte, 2 LW,
Maus, Joystick und DOS 5.0
fir nur 3500 DM! Tel.:
02102/445533 (René).

Verk. 386DX, 40 MHz, 8
MB RAM, 2 Festplatten 40
+ 70 MB), Coprozessor,
5,25” + 3,5”-LW, Tastatur,
Maus, EGA-Karte, kein Mo-
nitor, fiir 1200 DM. Tel.:
05653/8284 (ab 20 Uhr).

Verkaufe CD-ROM Mitsumi
LUO0OS + 1 CD, 5 Mon. alt,
fiir 320 DM. Tel.:
08142/18219, 18 Uhr. Fax:
08142/49879, Wolfgang
Beck.

Verkaufe Sega Master Sy-
stem mit 2 Joypads und den
Spielen Sonic the Hedgehog,
Champions of Europe, Olym-
pic Gold fiir 150 DM. Tel.:
02234/83642, Jens, bitte nach
16 Uhr anrufen.

Suche Software

Hilfe! Meine 1. Disk von Ul-
tima 7 Part 2 ist beschidigt.
Wer kann mir seine
schicken? Es gibt Pop. 1 oder
5 DM als Belohnung! Gor-
don Melzer, Lisztstr. 6,
06667 Weissenfels. Danke!

Suche Photo Styler. Tel.:
0541/17981, Stefan, ab 20
Uhr oder Wochenende.

Kaufe dltere Rollenspiele:
Fate - Gates of Dawn,
Crystals of Arborea, Realms
of Darkness, Drachen von

Lo Ol 10 OIC o D10 came IC our JIC a0 e D10 e IC o ST o 10 e 0 o e

Laas, Sorcerian, Zeliard, Pro-
phecy (Activision), Wizard
Wars, Ys, Fire King usw.
Carsten, Tel.: 05832/305.

Biete Software

PC-Orig.: Inca, 1869, Hi-
storyline, Patrizier je 60 DM,
Battle Isle, Castles je 50 DM,
Riders of Rohan + B.A.T. fiir
50 DM, Darklands 70 DM.
Suche Pirates Gold giinstig
zu kaufen. Tel.:
030/5253657, verlangt Ro-
man.

Tausche/verkaufe PC-Spie-
le, z.B. Space Max, Harpo-
on, Star Trek, Transarctica,
Krisis in the Kremlin, Civi-
lization, Cadaver. Preise VB.
Suche Populous 2, Power-
monger. Tel./Fax:
0511/672541.

Historyline, Mad TV, F-16,
J. W. Snooker, Cisco Heat,
komplett 100 DM inkl. Por-
to, alles Originale. Tel.:
04351/42310.

Tausche: Aces over Europe,
Sensible Soccer, Prince 2,
Lands of Lore gegen Syndi-
cate, Pirates Gold, Might &
Magic 5, Eye of the Behol-
der 3. Tel.: 02362/63134, ab
17 Uhr.

Verkaufe PC-Originale: Das
Schwarze Auge, KGB, Ulti-
ma Underworld, Silent Ser-
vice 2, 1869 je 40 DM,
X-Wing 50 DM. Tel.:
035389/623 ab 18 Uhr.

Bl L 10 o D10 a0 e D0 a0 oter IC e 0 o 0 I e N0 DIC e 0 e JIC o

Verkaufe X-Wing, Stunt Is-
land dt., Indy 4 fiir je 60 DM,
1869 und Patrizier fiir je 50
DM. Tausche auch gegen Pi-
rates Gold. Meldet Euch un-
ter Tel.: 05138/3138.

Verkaufe PC-Originale: Red
Baron Miss.B. 30 DM, Might
& Magic 4 dt. 45 DM, Das
Schwarze Auge dt. 40 DM,
Rampart dt. 35 DM, Road &
Track dt. A. 40 DM, Risky
Woods 35 DM, Das Boot 25
DM, Shuttle dt. 40 DM,
Knights of the Sky 40 DM.
Tel.: 07685/1741.

Verkaufe Originale: Ultima
Underworld 1, Waxworks,
Battle Isle 30 DM, Police
Quest 3, Sim Earth 35 DM,
Shuttle, Heart of China 40
DM, Ultima 7 15 DM, Wil-
ly Beamish 10 DM. Tel.:
05321/41250 ab 18 Uhr.

Comanche, Historyline,
Wolfpack; suche Ami-Pro-
User sowie Software-Kauf-
gemeinschaft im Raum
N/FUE/ER; tausche auch o.g.
gegen Patrizier, Strike Com-
mander, Empire Del. O.k.?
Harry, Tel.: 091031799, ab
17 Uhr.

PC-Originale: Dark Seed, Is-
har, Amberstar, Legend of
Kyrandia je 40 DM. Elvira 2
30 DM, Quest for Glory 1 20
DM, Hero Quest 25 DM,
Castles u. Northern Cam-
paign 45 DM. Tel.:
08341/5528, zw. 20 + 22
Uhr.

Biete stindig PD und SW fiir
DOS und Windows. Kopie-
re Thre Vorlagen, 10 Stiick

&
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Sie wollen immer das Beste?

Mega Soft

Sekt oder Selters?

A-Train

DV 84,90
Aces over Europe

DV 82,90
Ambush at Sorinor

DV 89,90
Burntime

DV 82,90
Civilization

DV 92,90
Eishockey Manager

DV 79,90
Empire Deluxe

E 79,90
Eye of the Beholder 3

DV 79,90
Formula One G.P,

DA 92,90
Gateway 2

] a.A.
History Line + CD

DV 84,90
Indiana Jones 4

DV 89,90
Lands of Lore

DV 59,90
Leather Goddess. 2

DV 64,90
Lemmings 2

MA 82,90
Lothar Matthaus

DV a.A.
Maniac Mansion 2

DV 89,90
Might & Magic 5

DV 89,90
Monkey Island 2

DV 84,90
Pinball Dreams

MA 65,90
Pirates ! Gold

DV 89,90
Railroad Tycoon Del.

DA 79,90
Sensible Soccer 92/93
MA 59,90
Syndicate

DV 79,90

Wing Commander 2

DV 84,90

X-Wing

DA 89,90

Joystick Analog XTRA
69,90

Aktivboxen Musicboss
49,90

Téglicher Bestellservice
Mo. bis Fr, 10,00 - 19.00 Uhr * Sa. 10.00 - 13.00 Uhr

04221/64483

HUNTESTRASSE 2 + 27749 DELMENHORST

und lrriumer
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1.80 DM. Thomas Wimmer,
Brandvorwerkstr. 41, 04275
Leipzig.

Verk. PC-Originale: EOB 3,
Paintbrush 4 engl., Coman-
che, Wizardry 7, Ultima 7,
Monkey Island 2 kpl. dt.,
Tennis Championship m. dt.
Anl., Magic Pockets, pro
Game zwischen 20 u. 40 DM.
Tel.: 09842/8535 Bjorn.

PC-Originale: Realms,
Wizardry 7, Historyline, Eli-
te Plus, Der Patrizier, Sim
Earth, Wing Commander,
Dune, Lemmings 2, Indy 4,
Task Force 1942, Bard’s Tale
3, Wonderland etc. Tel.:
(05382/4858.

Verschenke Strike Comman-
der und Eishockey Manager.
Schickt 4 DM an Sebastian
Thieleke, Oststr. 24, 38162
Schandelah. Der 100ste be-
kommt die Spiele.

Verkaufe/tausche Sherlock
Holmes, B-17, Carrier Com-
mand, Indy 4, Civilization,
Sim Earth, WC 2, Harrier JJ,
Formula One GP, F-19, Go-
bliins2, Transarctica. Tel.:
05306/2679.

PC-Originale + NN, z.B.:
Chuck Yeager A.C. 50 DM,
Monkey 2 50 DM, Knights
of the Sky 50 DM, Police
Quest 2 + 3 je 50 DM, Fal-
con AT 40 DM, Wing Com-
mander Spec. Op. Disk 1 + 2
je 30 DM, B-17 60 DM, Gun-
boat 30 DM, u.a. Ab 19 Uhr
Tel.: 02822/52415.

High Command, Elysium,
Pacific Wars, Campaign, Ci-
vilization, Armada 2525,
Battle Master, Bandit Kings,
Mega lo Mania, Steel Empi-
re, Supremacy, The Road
from Sumpter to Appo., Uto-
pia. Tel.: 05731/940872.

Sound & Grafix, der Versand
fiir Mod-Files (ca. 1800), In-
strumente (ca. 1300), Mod-

Player und Tools und Demos!
Liste auf 3,57-DD-Disk ge-
gen einen mit 2 DM fran-
kierten Riickumschlag. Neu:
Auch GIF-Grafiken. Sound
& Grafix, Sebastian Mach-
hausen, van-Recum-Str. 3,
55545 Bad Kreuznach.

Verk. Ultima 7, Special For-
ces, Cadaver, Graveyard
Age, Elvira 2, The Greatest
(Dune, Shuttle, Lure of the
Temptress), The Legacy,
alle DV, Preis nach Ver-
einb., tausche auch. Tel.:
0931/271397.

PC-Originale: SQ 4 k. dt. 50
DM, Curse of Enchantia k.dt.
50 DM, HL 14-18 k.dt. 45
DM, Maupiti Island k.dt. 30

DM, Larry 5 k.dt. 50 DM,
Rex nebular HD dt. 30 DM.
Tel.: 05175/7606, Susanne,
ab 18 Uhr.

Tausche/verkaufe A-Train,
Crisis in the Kremlin,

Sherlock Holmes, History-
line gegen Burntime, Power-
monger u.a., alles Originale.
Tel.: 0971/65643.

Verkaufe Komplettlosungen,
Cheats und Tricks. Andreas
Moser, Kolpingstr. 12, 92260
Ammerthal.

Losungen: Monkey Island 1
+2,Elviral + 2, Indy 3 + 4,
Hexuma, Kyrandia, Dark
Seed, Laura Bow 2, Ultima
7, Ultima Underworld; je Lo-
sung 5 DM. Thomas Gatsche,
Sudetenstr. 50, 50354 Hiirth
(frank. Riickumschl. beile-
gen).

PC-Joker-Hefte 6/91 bis 2/93
(9 Stck) fiir 30 DM, PC-Spie-
le (Buch) 8 DM, MS-Works
(dt.), PC-Tools 7.1 (dt.) je
100 DM. Tel.: 0541/76686.

Losungen: Monkey Island 1
+ 2, Ultima Underworld, He-
xuma, Kyrandia, Darkseed,
Laura Bow 2, Elvira 1 + 2,
Indy 3 + 4, je Losung 5 DM.
Thomas Gatsche, Sudetenstr.
50, 50354 Hiirth. (Frank.
Riickumschlag).

Suche alle Ausgaben des PC
Jokers vor Ausgabe 5/92. An-
gebote an: Dirk Beckel, Osa-
str. 13, 61440 Oberursel,
Tel.: 06171/25002.

Verkaufe zwangsw. guter-
haltenen Game Boy + 10
Spiele (Super Mario 1, Kid
Icarus) + orig. Nintendo-
Akku + Netzteil fiir 300 DM
(Neupr. 750 DM). Anfragen
nicht tiber die Ferien. Jesper
Petzke, Tel.: 02564/338809.

CNC Simulationsprogramme
+ Werkzeugdatenbanken.
Demodisk bei A. Reitz, Sied-
lungsstr. 7, 35236 Breiden-
bach.

Billig, billig! Verkaufe Lo-
sungen, Tips und Cheats
schon ab 1 DM. Liste anfor-
dern fiir 1 DM. Riickporto
frei. Johannes Beckert, An
der Steige 14, 97478 Knetz-
gau.

HP-Deskjet-Farbkartuschen
gesucht (500C). Zahle 10
DM fiir jede leere Kartusche!
Benotige jede Menge. Ein-
fach zuschicken, Geld kommt
sofort. B. Heeg, Ludwigstr.
18, 97688 Bad Kissingen,
Tel.: 0971/65643, Fax:
0971/65614.

Verkaufe NES Superset
120 DM, Dream Master 40
DM, Megaman 4 60 DM,
Zelda 2 50 DM, Solstice 40
DM, alles zusammen 280
DM. Game-Boy-Spiele: Bat-



man 2 50 DM, Castlevania
Adventure 40 DM. Tel.:
06132/1542.

Halt! Verkaufe Hintbook zu:
KQ 5 7 DM, Larry 5 8 DM
sowie Codes und Karten zu
KQ 6, Waxworks, Sim City,
Indy 3, Monkey Island 2 und
Keen 6. Bitte den Betrag in
osterr. Schilling schicken.
Christoffer Hofer, Jagerstr.
64/2/6, A-1200 Wien, Aus-
tria.

Von Amiga konv. Sound
Mod. entpackt ca. 25 MB +
Player 40 DM! Mailboxver-
zeichnis auf Disk 10 DM.
Schindler Josef, Fabrikstr.
43, 63739 Aschaffenburg.

Game Boy + Tetris 130
DM, Probotector 50 DM,
Lemmings 70 DM, Super
Mario Land 45 DM, Prince
of Persia 55 DM. Sebasti-
an Skibbe, Holtenauer Str.
260, 24106 Kiel, Tel.:
Kiel/333552.

Suche dringend Komplettlo-
sung fiir Maupiti Island. Wer
kann mir helfen? Thorsten
Elge, Steinkirchener Str. 14,
1000 Berlin 26.

Bose Acoustimas 5 11, neu, 5
J. Gar., 1298 DM statt NP
2000 DM (uvP), Tel.:
04779/1248.

Komplettlosungen: Freddy
Pharkas, Shadow of the Co-
met u.a., dt., je 10 DM plus
Porto. Tel.: 02064/55837,
abends.

Verkaufe Komplettauflosun-
gen, Tips, Tricks und Cheats,
schon ab 0,50 DM bis 10
DM, je nach GroBe. Schreibt
an Alexander Dilk, Romer-
str. 14, 5401 Morz (Miins-
termaifeld).

Spiele-Losungen? Verkaufe
Losungen, Tips, Cheats,
Cheats und Codes zu fast al-
len Spielen, die auf dem

Markt sind. Auch fiir dltere
Software. Gratisliste anfor-
dern bei: M. Siegrist, Im
Spitz 4, CH-8304 Wallisel-
len.

* Al Bundy * Welcher Fan
der Serie ..Eine schrecklich
nette Familie” hat Lust, alle
Sendungen auf Videoband zu
haben? Informationen unter
Tel.: 0203/597435.

Suche defekte 386-, 486-PC
+ Monitor fiir Bastlerzwecke.
Suche Conan, komplett in
Deutsch, ca. 20 DM + Spirit
of Excalibur, komplett in
Deutsch, ca. 20 DM. Maik
Schmitz, E.-Thidlmann-Str. 7,
0-3271 Vehlitz.

Verkaufe PC Joker (alle
Hefte auBer 1/93), Amiga
Joker, Power Play, Play
Time, Video Games, PC Di-
rekt, Chip, ELV Journal,
Funkamateur und andere.
Tel.: 037467/24405, Mirko.

Verkaufe NES mit 3 Spielen
(Turtles 1, Castlevania 3 und
Mario 1), Preis 150 DM. Tel.:
13473/806320.

Suche PC Joker 4/92. Suche
auch fiir Master System
Phantasy Star. Tel.:
05471/585.

Verkaufe Grand Prix Un-
limited fiir 45 DM, Po-
pulous 2 fiir 60 DM, Moon-
stone fiir 60 DM oder alle
zusammen fir 160 DM.
AuBerdem Global Conquest
60 DM, Ancient Art of War
70 DM, Terminator 2029
60 DM, Black Gold 35 DM,
Curse of Enchantia 45 DM.
Mario Weingardt, Sofioter
Str. 67, 0O-5060 Erfurt,
Tel.: 0361/716675 ab 19
Uhr.

Verk. Motherboard 386SX/25
mit 2 MB RAM 300 DM,
Swotl, Patrizier je 40 DM,
Battletech 2 25 DM. Jiirgen
Stephan, Erich-Schulz-Str.
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16, 16816 Neuruppin, Tel.:
03391/5803.

Verkaufe Shareware fiir den
PC. Fordert Liste an, bitte
mit frankiertem Riickum-
schlag. Christian Mahlig,
Merowingerstr. 57, 50677
Koln.

Suche dringend Komplettls-
sung zu Eye of the Beholder.
Tel.: 09282/1554 nach 17
Uhr.

Computerspiele-Losung!
Habe die groBte Auswahl an
Losungen, Tips, Codes und
Cheats in der ganzen
Schweiz. Schon ab 2 sfr. Gra-
tisliste anforden bei: M. Sie-
grist, Im Spitz 4, CH-8304
Wallisellen.

Suche Viren fiir PC! Fiir aus-
gefallene oder seltene wird
gegen Vereinbarung gezahlt.
Schickt sie an René Stary,
Postfach 2, A-2331 Vosen-
dorf. Tel.: 0222/6910752.

Verkaufe Amiga Joker ab
Jhg. 11/91 bis 5/93 + 3 Son-
derhefte, nur alles zusammen,
fiir schlappe 100 DM. An-
dreas Zimmermann, Bachstr.,
45, 76703 Kraichtal.

Suche PC-Club in der Nihe
von Fehmarn. Suche auch
Tauschpartner fiir PC-Spie-
le. Also dann sofort anrufen,
Tel.: 04367/8552 od. 600.
Oder schreibt an Felix
Krein, Nordlandstr. 62, 2443
Grolienbrode.

Postspiel! Gameplan, das
American-Football-Spiel, bei
dem Du der Trainer bist. Fiih-
re Deine Mannschaft zum Su-
perbowl! Kostenlose Infos
bei: Tobias Graf, Schoeller-
str. 5, 74321 Bietigheim.

Intergalaktisches Gratis-Info
iiber Postspiele sucht neuen
Besitzer in dieser Galaxie —
tiberreicht durch Volker Jan-
kowski, Birkenallee 32,
76877 Offenbach.

GroB Electronic

Hardware . Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

vC AMIGa

(Bilte 1.-DM fiir Porto beilegen)
[ ]

¥ Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 08582/86 25

W ook Wk ok ok ok ok ko kW

Neu auf dem Markt:

SCHREIB-PRG

fir PC/IBM (48 DM),
Amiga und C64 je 20 DM
incl. Verpackungskosten
und MwSt. Scheck oder
Nachnahme, Stichwort
+SCHREIB-PRG"

bk kAR

L S T

Schreibmaschine
wegwerfen: Briefe mit
persoénlichem Briefkopf
oder Texte schreiben,
kinderleicht per Tasten-
druck bedienbar, liber 40
Funktionen. Auszug:
Kompl. Druckersteue-
rung (versch. Schrift-
arten), kompl. Disk- und
Textverwaltung, Seiten-
zahl unbegrenzt, Ketten-
briefe, Etikettendruck,
nur schreiben und
Drucker einschalten.
Das Programm mufB man
haben! Sofort bestellen!

Demo-Disk 5 DM

Fa. Data-Basic
5503 Konz
Postfach 1130
Telefon 0651/49669

el O o T T S R e
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| Belr. at Krondor  EA 79,90 DM Lemmings 2
| Belr. al Krondor DV 79,90 DM*Lemmings DP DA 74,90 OM
| Birdsof Prey DA BA.90 DM Links 386 Pro DA 85,90 DM

| Bund. Man. Pr. DV 54,90 DM Locomotion
| | Burning Steel DV 79,90 DM Losl Treas. 1

| Crisis in Crem. DA 79,50 DM Railroad Tycoon DA 79,90 DM

SCHLDBPLATZ 19|
31 582 NIENBURG
0 Fax. 05021/910403 & -404|
'5'05021/910416 und -417
18n] \ 79,90 DM He.xurra DV 79,90 OM
B Ball Delixe D\i 4,90 OM High Comand  EA 79,90 DM
A-Train DV 8390DM HidGuns DA 79,00 DM®
-Con.-kil DV 49,90 DM HistoryLine DV 79,90 DM
Aces ol Pac, DA 7490 DM Hol Numbers DA 39,90 DM
-Scenario EA 4990 DM Humanrace DV 60,90 0M
Aces over EuropeDV 78,90 DM® Humans EA 59,90 DM
AlonginDark DV 89,90 DM Inca oy 83,90DM
AmbushSor. DA 8490 DM Incr. Machine OV 69,90 DM
Ancien! Ar DA 79,90 DM -Deluxe DV inVorb,
Another World - DA 53,90 DM Indy 4 DV 84,90 DM
Arabian Nights DV inVorb.  Ishar 2 Oy 64,90 DM

Archers Pool 8. EA 64,90 DM Istand Dr, Brain DV 58,90 DM
ATAC DA 79,90 DM Jonathan DV 79,90 DM
B-17 Fly. Forir. DA 79,90 DM Jordan in Flight DA 74,90 DM
Bal 2 OV 79,90 DM Jurassic Park DV 69,90 OM™
BatieTeam DA 74,90 DM KGB DV 58,90 OM
BaftielsleD.2 DA 49,90 DM Kings Quest6 DV 79,90 DM
Bafllech. 4000 DA 69,80 DM Landsof Lore DV 69,90 DM*
Ballleloads DA 43,90 DM*Legacy OV 89,20 DM
Baooka Sue OV 79,90 DM"Legend Kyrandia DV 74,90 DM
DA 79,50 DM

BodyBlows DA 59,90 DM*-SVGA-Kurse je EA 4490 DM
Burnlime DV 79,90 DM*-sonst. Kurse je EA 39,90 DM
DV 44,90 DM

EA 9490 DM
| -Superschite DV 39,90 DM Los! Treas. 2 EA 64,90 DM
-merkal A DV 39,00 DM Los! ‘l"lklrlﬁ 79,90 DM |
Buz Aldrin DA 83,90 DM Lothar Mafihéus DV 69, QDIJM
(aesar EA §3,90 OM M1 Tank Plaloon DA 39,90 OM |
CalGames? DA 59,00 DM Mad TV DV 79,90 DM
Campaign DV 79,90 DM Maniac Mans. 2 DV B4,90 OM*
-Dala DV 49,50 DM Mario teach, lyp. DV 64,50 DM
Carand Driver DA 74,90 DM Mario wird verm. DV 74,90 DM
Carmen 5.0.  EA 69,50 DM Michael Jordan DA 74,90 OM
Carrier Stike ~ EA 74,90 DM Might & Magic 4DV 79,90 DM
Carrigrsal War  EA 69,90 OM Might & Magic 5DV 79,90 DM*
-Conslr, Kit EA 59,90 DM Monkey Island 1 DV 79,90 DM
Casties 2 DA 74,90 DM Monkey Isfand 2 DY 79,50 DM
Caslies DA 69,90 DM NHLP Hockey DA 79,30 DM"
-Dala D4 39,90 0M Palriot DA 79,50 DM
Chess Maniac DV 89,90 DM Perlect General DA 79,90 DM
Chuck Yeager ACDV 69,90 DM -Data A 44,90 DM
Civilization DV 84,90 DM Pinball Dreams DA 59,50 DM

Comanche DV B4,30DM Pirales DA 33,90 DM |
-Mission DV 5490 DM Pirales Gold ~ EA 79,80 0M |
Combal Class. DA 59,30 DM Pirates Gold DV 89,90 DM*
Compiete Chess DA 64,90 DM Popolus 2 DA 74,90 DM
Contraptions DA 44,90 0M Princeol P2 DA 59,90 DM
Cool World DA 54,80 0M Privaleer DA in Vorb,

Creepers DA 79,90 OM Quest . Glory 3 DV 79,90 DM

Curse ol Ench.  EA 50,90 DM -Deluxe DA in Vorb.
CyberRace DV 79,90 DM"Reach for Skies DA 54,90 DM
Daemonsgate 77 inVorh.  Red Baron OV 79,90 DM |
Daggerof A Ra DV 74,90 DM -Scenario DV 43,90 DM
Dark Hall D4 54,90 OM Return of Phant. EA 79,90 DM
Dark Queen o, KrDV 79,80 OM Relurn of Phant, OV 88,90 DM
Darklands DA 99,90 DM Rex Nebular DA 79,90 DM
Das schw. Auge DV 74,90 DM Ringwaorld EA ES 90 0M
Daught Sem. DV 74,50 DM Schone & Biest DV 79,90 OM
Dav. b Goll DA 79,90 DM Seal Team DA 79,90 DM*
Der Palrizier DV 79,90 DM Sens. Soccer DA 53,90 M
Designown R EA 79,90 DM Serpent isle DA 74,90 DM
Doglight DV 89,80 0M Shad. of Comel DV B9,900M |
Doom 7 inVorh,  Sherfock HolmesDV 74,90 OM |

Dune 2 DV 69,90 DM Siege DA 64,90 DM
Dungeonmaster DV 64,90 OM -Data DA 34,90 0M
Dynablaster DA 59.90 DM Sil. Service 2 DA 74,90 DM
| Dynalech Dy £9,60 DM Sim Farm T inVorb,
Elsno:w Man. DV 79,90 0M Space Hulk DA 79.90DM |
El Fish EA 64,90 DM Space Quesl 5 DV 69,90 DM
Empire Deluxe  EA 79,30 DM Spaceward Ho! DV 79,90 DM
Epic EA EQQOUM Street F.2 DA 64,50 DM
Eric the Unready EA 54,90 DM Star Trek DA 54,90 DM
EyaolBeh.2 DV 79,90 DM Strike Comm. DA 89,30 DM
EyeolBeh.3 EA 69,500M -Speach DA 49,90DM |
EyeolBeh,3 DV 79.80DM"-Spec. Op.1 DA 3990 DM‘|
Elysium Dy 63,90 DM SWOTL DA 69,90 DM
F-155LEa.3 DA 89,90 DM -Miss. e DA 39,90 DM
F-155tealth DA 39,90 DM Syndicate DV 79,90 DM
Falcon 3.0 DA 84,80 DM Task Force 1942 DA 89,90 DM
-Miss. DA 59,80 DM Terminalor 2029 EA 84,90 DM
-Mig 29 DV inVorb. -Dper Source  EA 4330 OM
Fanl. Worlds DA 79,50 DM -Rampage EA inVorb,
Fields of Glory DA 89,90 DM TFX DA in Vorb.
Fireandice DA 59,90 DM Transarclica DV 59,90 DM
Flashback DV 69,90 DM Uitima 7 DV 89,90 DM
Form, | GP DA 89,50 DM Ultima 7/2 DA 74,90 DM
Fronl Page EA 69,90 DM -Silverseed DA 44,90 0M

Freddy Pharkas EA 69,90 DM Ultima Underw. DA 69,90 DM
Freddy Pharkas DV 59,90 DM*Ullima Underw. 2DA 74,90 DM

Global Cong. DA 69,90 DM Wallstreet Man. DV 79,80 DM*
Ginbal Eff. DA 69,90 DM Wing Comm.2 DV 79,90 DM
Geal ! DV 64,90 DM"-Spec. Op. je DA 44,90 DM
Gobliins 2 DV 74,90 OM -Academy DA 54,90 DM*
Gunship 2000 DA 84,90 DM Wizardry 7 DV 59,90 DM
-Scenerio D& 59,90 DM WWF Wrestling DA 54,90 DM
Hannibal DV 79,90 DM WWF Eur. Ramp, DA 54,90 DM
Hardball 3 EA 59,90 DM X-Wing DA 84,50 DM
Harrier Assaull DA 69,50 DM -Dala DA 44,50 DM
Harrier Jumgj. DA 89,90 DM Xenobols 04 74,90 DM
| Hearl of China DV 59,90 DM Zool DA 43,90 DM

JF fSTlC KS GRAVIS PC JOYSTICKS THRLISTMASTER PG

69,90 DM Flight Cnntmi 149,90 DM

Analog
Limited Edilion Clear 74,90 DM Weapon C. Mark Il 219,90 DM
Analog Pro 7990 DM Rudder Pedals 239,90 DM

DV=0T VERS. DA=DT ANL EA<ENGL ANL 77-H M. BEKANNT
Titel mil * hinler dem Preis waren zum Zeil-
punkt der Drucklegung noch nicht lieferbar.
Irtiimer und Drucklehler vorbehalten, Laden-
preise variieren, Ladendffnungszeilen erfragen
\Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme
9,90 DM zgl. Nachnahme-Gebiihr (3,- DM).

Ah 250 - DM versandkostenfrei. Ausland nur

Vorkasse 18- DM. Es gellen unsere AGB,

Suche dringend die PC Joker
1/92 und evtl. 2/92! 100%
o.k., Angebote an Bianca
Witte, Anger 82, 06800 JeB-
nitz.

Verkaufe Codes fiir PC-
Spiele, und zwar: Patrizier
6 DM, Monkey 1 6 DM,
Grand Prix 6 DM, Space
Quest 5 6 DM; Historyline
6 DM, Battle Isle 6 DM,
Indy 4 6 DM, Battle Data 1
6 DM. Tel.: 02553/1674,
Manuel.

Mega-Chain 1993, unbe-
dingt jetzt einsteigen, hohe
Gewinnchancen, noch heu-
te Info-Disk gegen 2 DM in
Briefmarken anfordern bei
Carsten Semmler, Im Kl.-
Steinbach 20, 74354 Besi-
gheim.

Verkaufe GB mit Lupe und
14 Megagames (z.B. Super
Mario Land 2, Final Fanta-
sy Adv., F1-Race, Duck Ta-
les, Solomon’s Club) mit
Abspeicherungen und Tips,
VB 400 DM. Tel.:
089/885180, wochentags
15 - 18 Uhr.

Postspiel! Darkage, das
Strategiespiel im mittelal-
terlichen GroBbritannien.
Fiihre Dein Reich zur Herr-
schaft Giber die anderen! Ko-
stenlose Infos bei: Tobias
Graf, Schoellerstr. 5, 74321
Bietigheim.

Suche Software fiir Schnei-
der 64 KB Colour PC
CPC464 / MCS. Angebote
an: M. Tauber, Liarchenstr.
1, 31162 Bad Salzdetfurth.

Verkaufe: Yamaha-Synthe-
sizer S422 + SB-Midi-Kit
fiir 800 DM statt 1350 DM.
Auf den Synthi gibt’s noch
6 Monate Garantie. Er be-
sitzt Multis, Pitch-Bend,
Vector Control etc. Einfach
anrufen, Tel.: 04221/24985.

Kontakte

PC Joker 6/91 bis 8/93, alle
seit Erstausgabe, 13 Hefte,

60 DM + NK. Tel.:
07191/23627 (Ralph).

Wir suchen noch Grafiker,
Programmierer und Musiker
fir prof. Spiele auf Ami-
ga/PC. Tel.: 0541/17981,
Stefan, abends od. Wo-
chenende. Demos an: S.
Miefert, Boelkeweg 12,
49088 Osnabriick.

PC-Club Megabyte sucht
Kontakte zu Clubs und Mit-
glieder! Bieten: Zeitung und
Ausweis u. Magazin auf
Diskette. Infos bei: Thomas
Grazioli, Hauptstr. 94 a,
6384 Schmitten 2.

Wir suchen Programmierer
und Grafiker zur Verstir-
kung unserer Gruppe fiir die
Herstellung von prof. Spie-
len. Tel.: 0541/17981, Ste-
fan.

Suche Gleichgesinnten, der
nicht nur an Spielen inter-
essiert ist, sondern mit mir
gemeinsam die Materie PC
von Grund auf erlernen
mochte. Gute Hard- und
Software vorhanden. Tel.:
09857/1504.

Battle-Tech-Fans aufgepalit:
Der Battle-Tech-Club
Kampftitan sucht noch Mit-
glieder (12 - 16). Es gibt
viele Uberraschungen! Al-
les kostenlos (Zeitung, Aus-
weis). Mechkrieger, bist du
bereit? Urs Wenger, Wil-
helmstr. 8, 5970 Pletten-
berg.

PC-Freak sucht Club-An-
schluBl. Beware of sharewa-
re! Hilfe bei Einstieg in die
DOS-Programmierung ge-
sucht. Connection: M. Krug

(Blue Moon), Elsterstr. 46,
14612 Falkensee. Thanx 4
answer!

Grafiker gesucht f. Ent-
wicklung kommerzieller
PC-Spiele! Bewerbungen
bitte an: a/c/t/-Adventures,
Fritz-Husemann-Str. 7,
59199 Bonen. Es lohnt sich!

Suche PC-Kontakte in ganz
Europa. fordert meine Li-
ste gegen Riickporto von 3
DM an von: Peter Koch, PF
52, A-5026 Aigen, Austria.
Versuch’s einfach mal!

Achtung! Ich bin 15 Jahre
alt und mochte gern einen
Computerclub  erdffnen.
Schickt Eure Ideen, z.B.
Monatsbeitrag, Spielaus-
tausch, Vermittlung usw. an:
Eugen Giebrecht, Hauptstr.
144, 5210 Troisdorf-Spich.

MIX-MAX-Computerclub,
der etwas bessere Compu-
terclub - jetzt komplett neu
organisiert - mit dem 6 mal
im Jahr erscheinenden Disk-
Mag Mix-Max-Power, mit
der 3 mal im Jahr erschei-
nenden 20 Seiten starken
DIN-A4-Zeitschrift MS-
DOSe, mit kostenloser PD-
Software (gg. Disks und
Riickporto) und und und.
Fordert einfach unsere In-
fomappe gg. 8 DM Unko-
stenerstattung an (enthélt
Mix-Max-Power, Zeitschrift
MS-DOSe, Infos und noch
mehr) oder kurze Infos ge-
gen 1,30 DM Riickporto.
Eine einjdhrige Mitglied-
schaft gibt es schon ab 30
DM! (Da ist natiirlich alles
dabei!) Kontaktadresse: Mix
Max Computerclub, Hasel-
miithlweg 7, 63741 Aschaf-
fenburg.

Suche Programmierer und
Grafiker fiir Spieleerstel-
lung. Beispielgrafiken und
Demos an S. Miefert, Boel-



keweg 12, 4500 Osnabriick.
100% Riickantwort.

Mochte PC-Club in der
Nihe von Mannheim griin-
den. Verkaufe AS500 +
Drucker + Joy + 6 Games +
Mauspad + 20 Ausgaben AJ
+ PD-Progr. 1 MB wegen
Systemaufgabe. Schreibt an
Michael Lorenz, Kaisers-
lauterner Str. 21, 67098 Bad
Diirkheim.

Suche Tauschpartner fiir PC.
Habe und suche nur neue
Spiele. Liste an M. Brandt,
Siiderstr. 31, 25764 Wes-
selburen, Germany.

| Wer ist an einer Brief-
freundschaft interessiert?
Bin PC-Einsteiger und
mochte vieles lernen. Gute
Hard- und Software vor-
handen. Ruf mich doch ein-
fach mal an. Tel.:
09857/1504.

Mehr verdienen, besser le-
ben - Wie Sie vom Kiichen-
tisch aus viel Geld verdie-
nen, sagt [hnen gegen 2 DM
Riickporto Martin Feld-
mann, Griinbergerstr. 29,
69502 Hemsbach.

Blackmail, das Diskmag von
Knockout, konnt Thr gegen
Disk + Riickporto haben,
und zwar bei: Knockout, Ob.
St.-Leonhardstr. 26, 88662
Uberlingen. Suchen auBer-
dem standig Artikel, Anzei-
gen, GFX, Mods...

Suche stindig Tauschpart-
ner fiir Demos, Diskmags ...
Midnight of Knockout, Ob.
St.-Leonhardstr. 26, 88662
Uberlingen, Tel./Fax
07551/1272.

Welcher PC-User mochte

eine Mailbox fiihren und(\

sich uns anschlieBen? In-
formationen erhiltst Du un-
ter: +43-1-802-3290.

WICHTIG!! Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele

_ kostet
y AB SOFOR
Deine private
Kleinanzeige
im PC-Joker

Einfach Coupon ausfiillen,
Fiinf-Mark-Stiick oder -Schein beilegen

(kein Scheck, keine Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten,
werden nicht veroffentlicht!!

i " Ll
SUPER-SPIELE || Mini-Markt Coupon
| e — | —
DUKE NUKEM 59,- DM : Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in
COMM. KEEN 59,- DM fll der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo-
DARK AGES 59,- DM gl ker. Und zwar unter der Rubrik:
COSMO 59,-DM | ;
MAJOR STRIKER 59,- DM l M Biete Hardware [l Suche Hardware
(W)} fl M Biete Software [ Suche Software
Postiach 2749 - 76014 Karlsruhe | 1 Il o L

Tel. 0721 / 97224/0
Fax 0721 / 21314

B Verschiedenes

3 Nare_Vornare NI

Ly

ACHTUNG AUTOREN

Wir suchen ComPuterspiele
fiir den PC mit alle

kaufen! Senden Sie uns unver-
bindlich eine DEMO-Version

Software nd mehs ...]

;| EL L L0 L
JIRENEENE Ll

n Rechten zu

| g | | | |||
i |

leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

2

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen

OberseestraBe 1272511 Bingen
Tel. 07571/526 01 Fax 14081

!
|
|
|
(MS-DOS) oder rufen Sie uns an: i
|
|
I
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Kaum zu glauben, aber mit der nichsten Ausgabe gibt es den PC JOKER schon zwei Jahre!
Das sind zwei Jahre voller aktueller Tests, exklusiver Previews, informativer Specials, toller
Preisausschreiben und hilfreicher Losungshilfen — wie sollen wir da im Jubiliiums-Heft noch
einen draufsetzen?

Na, vielleicht mit einem Test zu PRIVATEER, dem heill ersehnten Nachfolger von ,.Strike
Commander”? Oder indem wir Euch die wahnwitzige Space-Opera STARLORD priisentieren?
Womadglich interessiert Euch aber eher das vampirdse Adventure BLOODNET? Oder das ge-
niale Fantasy-Rollenspiel THE ELDER SCROLLS? Konnte auch sein, dal Euch der Sinn
mehr nach Action steht, weshalb wir u.a. noch AMERICAN GLADIATORS und BRUTAL
SPORTS FOOTBALL vorgemerkt haben. Zudem warten die MESSE-NACHLESE ZUR
ECTS und ein hochinteressantes Special iiber ALLE NEUEN SOUNDKARTEN!

Also laBt uns ab 22. Oktober nicht warten, denn die Geburtstags-Ausgabe hat garantiert noch
mehr Uberraschungen zu bieten. Und falls Thr Euch zum Freudenfest selbst eine Freude ma-
chen wollt, dann iiberrascht uns noch heute mit einer Abo-Bestellung — um so schneller, preis-
giinstiger und tiberhaupt vorteilhafter kommt Ihr in den GenuB des niichsten Joker-Jahres!

| Media Points 35
] Megasoft 94

s L

BEZUGSQUELLEN

Joysoft

Gottesweg 157
50939 Kéln

Tel.: 0221/4 301047

Software 2000
Max-Planck-Str. 9
23701 Eutin

Tel.: 045 21/8 00 40

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24
PllHl‘fth 1113

Bocholt

28 71/18 30 88
Versand 99
liilicher Str. 53- ‘ii

Karosoft

Postfach 404
40704 Hilden

Tel.: 021 03/4 20 88

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 061 07/7 60 60

Frank Heidak
Burmr\tmﬁt B-10
] Kdln
:0221/2569 83

Tel 02403/2 11 b‘a

Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
82194 Grobenzell
Tel.: 081 42/827:

Seoft & Sound
Rethelstr. 130
40237 Diisseldorf
Tel.: 0211/63 3006

I 2
] Softsale 96
4 Software Corner 84
] Software Discount Mann 71
I Turtles Soft 23
4 Versand 99 31

] Albi Soft 97

Bachler 17
Bergler 69

| cov 97
- CPS Heidak 57

Cyberdreams 15
Data Basic 95

| Esser 18

Galaxy 60
Grols 95

4 ICP 11
3] Joker Verlag
 Joysoft 44

25,29,41,65

21
19
60

Miiller 84

Okay 35

Pauls & Picard 56

Pfister 92
| Prism Leisure 99
{ Pro Computer 33

S & M Werbegrafik
Sharecare 2
Soft Dreams 6

|| Soft & Sound 39

100

Wial 89
XBS Biirosysteme 35
Poster: Joker Verlag



“Triple Action”, das heit ausge-
zeichnete Spiele-Software hoch
drei und das zu einem unglaublich
gunstigen Preis. Compilations auf
hochstem Niveau zu niedrigsten

E Preisen. Nur ein paar Mark und

...... schon nennst du eine der folgen-
den Mega-Spiele-Sammlungen
dein Eigen.

o=l

- TR

Volume 3

® Titus The Fox
“ein tolles Spiel
mit phantastischen Grafiken
und AdLib-Sound”
Play Time 6/92

® Chostbusters 2

® Targhan

\UALENA b ga— Volume 4
- :.\I\\\\\\\\\\\\\\\\\Wmﬂm___ - 7 # - iy \ :. o "das tOIISte
b & / - Rock n'Roll- Spiel
beginnt hier...”

ena\"\e"‘ Amiga Format

® Satan

® Maya

Prism Leisure
Nottenstraf3e 34
59494 Soest
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