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Tel: 02871 /18 51 15

Fax: 02871/ 18 66 26
Einmalige Software wartet auf Sie. Samtliche Programme sind
auf allen PC’s ab 386er unter Windows bzw. MS-DOS voll
lauffahig. Die Lieferung erfolgt auf 3,5"-Disks! Einfach Wunsch-
Bestellnummern auf Postkarte schreiben, ausschneiden,
Briefmarke drauf, und ab geht die Post. Lieferzeit: Ca. 3 Tage.
Sie kdnnen natiirlich auch per Telefon, Fax oder formlosen Brief
bestellen. Am besten legen Sie Ihrer Bestellung Bargeld bei. So
kann |hre Bestellung am schnellsten bearbeitet werden.

Jedes Spiel nur 5,- DM

Wenn Sie starke PC-Software suchen...
Brandaktuelle Neujahrsangebote 1996

700 Tony im Kellog s Land Der absolute Jump'n’Run-Renner. 21
Levels, 1000 Animationsphasen, exzellente Grafik, irrer Sound!
701 Killer Mumien Finden Sie die Killermumien im Innern einer
sehr verzwickten Pyramide. Ein angsterregendes Spiel.

702 Star Trek Die U.S.S. Enterprise auf lhrer neuen Mission im
Kampf gegen die Klingonen. Jauhh ... BEAM ME UP - Scotty...

703 Lamers Total verriickte Umkehrung von Lemmings. Versuchen
Sie, das méglichst viele Lemminge NICHT ihr Ziel erreichen.

704 Super Tennis Dieses tolle neue Tennisspiel bietet 1-2
Mitspielern bei sagenhafter Grafik stundenlangen tollen Spielspal3.
705 Ninja Fighter 96 Schlagen Sie sich durch "Little China" nur mit
einem Kniippel und einer Handkante bewaffnet.

706 Tank Wars Versuchen Sie mit maglichst wenig Waffen még-
lichst viele Ziele zu erreichen. Sie missen |hre Waffen einkaufen...
707 Super Breakout Mit realistischer Sounduntermalung, schnelle
Bedienung und Top VGA-Grafik. Ein HIT, den jeder haben muB!!!
708 BackGammon Eine hervorragende Umsetzung flir den PC.
Hochwertige Grafik und tolle MenUsteuerung.

709 Billard Star 96 Eine Billard-Simulation die es in sich hat. Schnelle
realistische Bahnberechnungen lassen schnell Freude aufkommen.
710 Autorennen Bis zu 3 Spieler treten auf bis zu 20 verschiedenen
Pisten an. Mit Wasserlachen, Ol und Sand auf der StraBe.

711 Space Blaster Das Top Weltraum Arcade Game in 256
Farben. Sensationelle Grafik und brisante Geschwindigkeit!

712 Galacta - The Battle for Saturn Das absolute Baller-Game im
Stil von Phonix in ganz neuer Aufmachung und bestechender Grafik.
713 Hugo s House of Horror Erkunden Sie zusammen mit Hugo
das gruselige Haus in einem toll gesteuerten Grafik Adventure.

714 Kung Fu Fighter Ein Karate-Spiel in dem es nicht nur auf’s
Draufhauen ankommt, sondern auch auf die richtige Technik im
Kampf. Tolle Hintergrundbilder und packende Soundeffekte.

i 730 Erotik Dreams Ein riesen
Paket rund um die Erotik. Tolle Bilder
¢ in Fotoqualitat und in brillanten Farben lassen
, die richtige Stimmung aufkommen.

731 GroBaufnahmen Sie erleben die aufregendsten Frauen
von ca. einem Meter bis hin zu ca. 20 cm Sichtabstand. Viele
Fotos mit allen Details sichtbar werden Sie verzaubern.

732 Bizarre Busen Wahnsinns Rundungen mit kleinen
rilligen oder runden Wellen, wo Sie sich bis zu riesen
Exemplaren heranschauen kénnen, die es wirklich gibt.
Exemplare bis zu 50 cm Lange !!! ECHT-WAHNSINN !!!!

733 Zeichentrick-Erotik Vollig neuartig und einmalig. Sehen
Sie viele bizarre und fast unmdéglich bunte Grafiken. Eine
vollig neuartige Erotik-ldee. Sie werde begeistert sein. Mit
Zeichentrick werden Dinge mdglich, die real nie existent sind.

. 740 Label Pack Verschiedene
komfortable Programme, um
wirklich kinderleicht Labels aller Art AT

- far Disks, Kassetten, Adressen ... zu erstellen und Drucken.

741 Copy/Repair—Pack Irgendwann ist’'s jedem mal passiert, Plétzlich ist ein
Programm kaputt oder Daten gehen verloren. Mit diesem Paket haben Sie alles im Griff,
Top Kopierprogramme, Disk Doctor, System-Info (Gibt Auskunft Gber Hardware-
Defekte...) Plus komfortable Diskverwaltung fiir bis zu 5.000 Disketten / CDs.

742 Viruskiller Pack perfect Verschiedene neue Virus-
Programme vernichten garantiert alle Viren, die es zur Zeit
gibt. Mit Akut-Killern und integrierbaren Virenkillern, die im
Hintergrund sténdig den PC Gberwachen. Jetzt zuschlagen!

743 Heimdruckerei / Grafik-Studio Entwerfen und
bearbeiten Sie professionell Bilder & Grafiken mit einem Top
Malprogramm (Foto) und entwerfen Sie Drucksachen mit
einem super Layoutprogramm. Incl. Visitenkarten Prol!!

744 PC-Profi-Biiro Die komplette Bliroausstattung mit leicht
¢ zu bedienender Textverarbeitung, eine Adressenverwaltung,
 ein Karteikasten zur Verwaltung von Adressen, CD’s,

“ . Sammlungen...und Firma Plus fir samtliche Buroarbeiten.

Postkarte ausfiillen - und ab geht die Post czine versandrosten:

Wir liefern frei Haus!

".-*',"__';'___'t'gQ:-Programm nur 5,- DM

Ly e B "\ 715 April, April Sie erhalten 10 garantiert ungefahrliche
Hiermit bestelle ich im Eiltempo folgende TUNG: Programme, um Ihr Kellegen in den Wahnsinn zu treiben.
Bestellnummern fiir den PC: ACH i Z.B. Befehl DIR gibt Meldung: Verzeichnis geloscht...
Der lwert Bitte 716 Deutschlandatlas Egal ob Orte, Flisse, Berge,
Mindestbesteliw freimachen Seen... Das Programm zeigt alles. Mit Zoom, Gradnetz...

ALsSEenger;

Name/Momame

StraBa/nr,

PLZ/On

petragt: 20,- DM

Bestellung / Postkarte

Mallander
Computer GmbH

Barendorfstr. 24

46395 Bocholt

717 Haushaltsbuch Die komplette Haushaltsplanung
mit Finanzriicklagen & logischem Bildschirmaufbau.
718 Capt'n Cirk Endlich kein kompliziertes DOS-Tippen
mehr. Samtliche DOS-Befehle mausgesteuert.

719 Windows Tools Zahireiche Hilfsprogramme, die aus
Windows oder Windows 95 ein Schiaraffenland machen.
720 Lern Master Egal ob Grundrechnen, Mathematik
oder Vokabeln. Fir Grundschule bis 13, Klasse !!!

721 Astrologie Master Horoskop-Berechnung, Astro-
Uhr. Speichert grafische Horoskope als PCX-Bilder ab!
722 C64-Emulator 100% kompatibel. Eine reiche
Auswahl an Programmen wird mitgeliefert.

| 723 Musik Composer Kit Soundblaster-Kompatibel, bis 9
Stimmen, Notendarstellung, 45.000 Noten und 128 Instrumente je Kanal
724 500 Icons Farbige Icons fir Windows lassen den
Bildschirm ganz anders aussehen.

725 StraBenatlas Berechnet die schnellste / kiirzeste
StraBenverbinung zweier Orte in Deutschland,

726 Tageshoroskop Téglich neu und exakte Berechnung.

Hi Raund, wie gent's
alter Posthola..




Zugegeben, auch wenn im Jahresriickblick auf 1995 insbesondere behordliche Mafinahmen wie Indizierun-
gen oder gar Beschlagnahmen bei Software und Presse auffallen, ist es doch nicht ganz richtig, gleich Or-
wells Schreckensvision vom totalen Uberwachungsstaat heraufzubeschwdoren. Nur ist es keineswegs richti-
ger, wenn sich etwa die Bonner BPS stets vehement gegen den Begriff Zensur verwehrt — mit dem Argument,
aufdem Index fiir jugendgefiihrdende Schriften landende Produkte diirften von Volljiihrigen ja durchaus wei-
ter gekauft werden. Wegen des Werbe- und dffentlichen Auslageverbots kinnen sie das némlich nicht, wes-
halb so eine Indizierung in der Praxis tatséchlich einem Gesamtverbot und damit einer Zensur gleichkommt.
Von durchaus umstrittenen Beschlagnahmen ganz zu schweigen. ..

So wichtig der Jugendschutz fraglos ist, um ihn in letzter Konsequenz ausiiben zu konnen, miissen sich nun
mal auch und gerade die zustindigen Behorden ihrer soziologischen Verantwortung voll bewuft sein. Es hilft
nichts, sich hinter Paragraphen zu verstecken, wenn ihre Auslegung dann u.U. Wirkungen zeigt, die einer mo-
dernen Gesellschaft nicht wiirdig sind. Dabei liegt die Lisung des Problems doch eigentlich bereits vor: War-
um sind Altersempfehlungen, wie sie die USK schon seit langem verantwortungsvoll fiir Software vergibt
(und wir sie bei unseren Tests auch abdrucken), noch immer nicht rechtlich bindend? Kein Wunder, daf3 dies
eines der wichtigsten Themen der , Interact 95", einem Kongref3 der internationalen Herstellerverbiinde
USK (Deutschland), ELSPA (England), SELL (Frankreich) und SPA (USA), Anfang Dezember in Rom war —
neben der Einddmmung des professionellen Raubkopierer-Unwesens.

Fiir uns wird es im kommenden Jahr freilich noch andere wichtige Themen geben, darunter gottlob viele er-
freuliche. So haben sich die Hersteller-Allianz Sony/Philips und das Konsortium aus iiber 30 Firmen wie
Matsushita oder Pioneer endlich auf einen neuen Datentriiger-Standard geeinigt — der Nachfolger der CD-
ROM soll eine Kapazitdit von 4,7 Gigabyte haben und noch 1996 auf den Markt kommen; demndichst sogar in
wiederbeschreibbarer Form. Und iiber die neuen, noch schnelleren Prozessoren berichten wir in dieser Neu-
Jahrs-Ausgabe ebenso wie (natiirlich) iiber die allerneuesten Spiele. Viel Spaf3 beim Lesen und ein unzensier-
tes, aber total gutes Jahr wiinscht,

tuer MIichael
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Im neuen Jahr haben wir als
erstes die vornehme Pflicht
und das Vergniigen, Euch
zwei neue Joker-Mitstreiter
in Wort und Bild vorzustel-
len!

Ladies first: Unsere neue Tele-
fonstimme gehort der 30 Jahre
jungen Annette Habereder.
Angie treibt Sport aller Art
und die ménnliche Beleg-
schaft in den Wahnsinn —
schon weil der Rottweiler
. Masada” mit 40 Kilo Muskel-

kraft tiber die Tugenhaftigkeit
der Schonen wacht.

Redaktionelle Wache hat hin-
gegen ab sofort der 22jihrige
Markus Ziegler (mz), auch
Fuzzie genannt. Seine Stirken
liegen bei Priigel- und Rol-

lenspielen, Simulatio-
nen und Flippern, sei-
ne Schwichen im
Hang zum Essen,
Schlafen und vor dem
Compi hocken. Der
Junge ist iibrigens
auch ein begnadeter Comic-
Zeichner!

Ihr wiederum seht Euch jetzt
bitte gnédigst die neuesten
USK- und Teststatistiken an —
man will ja nicht umsonst ge-
schuftet haben...

Nicht (bzw. noch nicht)
gepriift:

Ohne Altersheschriinkung:

Geeignet ab 6 Juhren:

Geeignet ab 12 Jahren:

Geeignet ab 16 Jahren:

Geeignet ab 18 Jahren:

T —
(0% - 10%)

(21% - 30%)
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Demos Shareware-Spiele

INHALT DER BEILAG-CD

AL UNSER (,Windows”)
ARCHIBALD APPLEBROOK

BATTLE SIMULATOR

BATTLE STAR (,Windows")

BATTLE BEAST BUMP CAR RACER (,Windows”)
BIG RED RACING DARK SIDE OF THE SUN
BUD TUCKER DEFENDER (,Windows”)
DESTRUCTION DERBY DESCENT (mit iiber 40 neuen
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 Levels!)
GRAND PRIX MANAGER EVEREST
NHL 96 FRAMED : :
RAN SOCCER WARHEADS (,Windows")
TALISMAN

h -Tool
THE DIG Shareware-Tools

THE HIVE (,Win 95")
THE MACHINES

CAPTURE PROFESSIONAL
(,Windows”)

WING COMMANDER IV GALACTIX (MOD-Player)

TOP GUN BTCD (CD-Player fiir
TRANSPORT TYCOON DELUXE <Windows")
VIRTUAL KARTS EXECUTOR (Mac-Emulator)

\

MORGHUL (MOD-Player)
PAINT SHOP PRO (Malprogi fiir
2Windows")

PICTURE VIEWER

R.L.P. (erstellt Nachrufe)

dazu tiber 100 MOD-Soundfiles

Patches

BOOTCOMMANDER (fiir
DOS4GW-Games)
CELEBRITY POKER
COMANCHE

FALCON

SIM CITY (Grafiken)
SIM TOWER

STEEL PANTHERS
TOP10-PATCH (von Electronic
Aris)

US ATLAS

WEREWOLF

Cin vell spicibares Demo von Archibald Applebroek

Stideshow vom Grandprix Maayer

Stideshaw van Farmular One Grand Prix ?

Slideshow von Virtual Karts

Elideshow von Top Gun

Vaoll spiclbarcs Demo von Daftie Deast

Vaoll splelbares Demao von Big Red Racing

(B Spielbares Demo von Hud |ucker

Selbotablaufendes Demo von Deotruction Derby
M Epiclbarca Demo von The Dig MuB vom DOS aufgerufen werden

Spiclbaies Demw vun Thee Machines

| N
DIE RRRANDVOLLE
BEILAGSCHEIBE mIT
X

4
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Von Software 2000 erreichte uns ein so schiner
Wandkalender, daB wir gleich einige Exem-
plare fiir Euch zum absoluten Vorzugspreis re-
serviert haben — mit den schicken Spiele-Art-
works wird das neue Jahr zwélffach schin!
Dem groBformatigen Terminplaner in
Kunstdruck-Qualitiit fehlt kein deut-

scher Feiertag, dafiir aber die

Werbung: In Eutin ld8t man lie-

ber die Cover-Grafiken von

Highlights wie ,Space Ma-

rines”, ,,Talisman” oder der

wHohlenwelt” fiir sich

sprechen. Wer mitre-

den will, bestellt sein

Exemplar der

limitierten

Sonderedition

einfach fiir nur

36,— DM (ent-

weder plus 6,50

DM Porto bei

Vorkasse oder als

nur in Deutsch-

land mdogliche

Nachnahme-Sen-

dung) iiber uns:

Joker Verlag

Joker Shop
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Tel.: 089/463700
Fax: 089/4604977

DASRHINTEBOOKS
SR SRRl AR VO el R

Wer bei seiner Lieblingssoft nicht mehr weiter-
weill und deshalb schon ganz graue Haare hat,
braucht eine Tonung - oder das Buch ,,Schum-
meln bei PC-Spielen” von Carsten Borgmeier.
Freilich gilt das leider ganz
iiberwiegend fiir iltere Se-
mester (denen wohl selbst
mit einer Haartonung nicht
mehr gedient wiire), da sich
nur ein geringer Teil der
rund 150 Seiten auf neuere
Games wie z.B. ,Magic
Carpet” oder ,,.X-Com” be-
zieht. In erster Linie erhilt
man Tips zu dlteren und
ganz alten Kamellen wie
w~Another World” oder ,,E-
Motion”, aber bitte — der in
SW bebilderte Band aus dem NBG Verlag ist je-
denfalls fiir 39,80 DM im Buchhandel zu haben.

DERMILLTONENZDEA'L
D Y S S N AR

Findet Ihr keinen Anschluff? Dann wendet Euch
doch einfach an den iBS Systemvertrieb, wo es
jetzt fiir 49 Mark die ,, Tele-Info CD” gibt — und
darauf nicht weniger als 33 Millionen Telefon-
nummern und Adressen!

Zugriff auf die Daten erhilt man bereits mit einem
386er, 8 MB RAM und 20 MB auf der Festplatte;
als ,,Win 95”-User darf man sich zudem an der ri-
gorosen Ausnutzung des 32-Bit-Betriebssystems er-
freuen. So oder so machen komfortable Such-
funktionen und die Mdéglichkeit, Adressen ins AS-
CII-Format zu exportieren, diese Datenbank zu
einer wertvollen Hilfe, die iiber den Buch- und Soft-
warehandel zu beziehen ist. Oder di-
rekt bei:

iBS Systemvertrieb GmbH
Carl-Zeiss-Str. 25

D-30827 Garbsen

Tel.: 05131/700013

Fax: 05131/700015 'Tele-lnfo CD

Teleforauskuntt Detschban
T ENE e S

Das Datum wird ja wie
gesagt von Software
2000 geliefert, die Uhr-
zeit liest der Computer-
freak dagegen ab sofort
ganz stilecht vom AK-
TEO-Modell ,,Informa-
tik” ab.

Vielleicht aber auch nicht, denn die vom franzo-
sischen Designer Jean-Christophe Mareschal ent-
worfene Armbanduhr kostet je nach Gehiuse (in
Schwarz, versilbert oder vergoldet) immerhin zwi-
schen 139 und 199 Mark. Wer noch genug Weih-
nachtsgeld iibrig hat, der kann im Uhrenfachhan-
del nach dem wasserdichten Quarzwecker aus Be-
sancon fragen.

HOGHISEANNUNG
B o

Eine spannende, weil neue Methode gegen elektrostatische Aufla-
dung des Monitors hat man bei TSoft entwickelt: Fiir 139 Mark
gibt’s nun ein Geriit, das den Strom direkt vom Bildschirm ablei-
tet.

Das Zauberkiistchen nennt sich ClearView und dirigiert die Spannung
in die Steckdose um, was die Belastung von Augen und Hardware ver-
ringern soll — zumindest behauptet das der Hersteller. Fest steht jedoch,
dab statische Elektrizitiit den Staub anzieht; wer also in klare Sicht in-
vestieren mochte, meldet sich hier:

TSoft GbRmbH
Marktplatz 18

D-78054 VS-Schwenningen
Tel.: 07720/95026

Fax: 07720/95027




GRANDpPFix 2

BRINGEN SIE IHR CD-ROM-

FI a
FORMULA1

WORLD
CHAMPIONSHIP DIE BESTEN FORMEL-1 SPIELE GIBT ES
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LAUFWERK AUF TOUREN!

NUR BElI MICROPROSE!

(Eils ==

MicroProse und Geoff Crammond prasentieren das Sequel zu der Simulation,
die neve Mafistabe fir Rennspiele gesetzt hat: Formula One Grand Prix 2.

Erleben Sie die Weltmeisterschaftssaison 1994 hautnah! Formula One Grand
Prix 2 bietet lhnen atemberoubende Grafiken und die realistischsten Wagen
und Strecken, die Sie je gesehen haben.

Kurvenlage, Kollisionen und Kreiseln: Die Spannung im Cockpit wird lhnen
den Schweill auf die Stirn treiben! Jedes Detail wurde bericksichtigt: die
echten Teams und Fahrer, die echien Wagen mit allen Sponsoren, die echien
Kurse mit authentischer Bandenwerbung. Und fir Fahrer, die ihre
Fahigkeiten voll auf die Probe stellen wollen, gibt es unzihlige
Wageneinstellungen, Motorschiden und Auftankstrategien.

Stellen Sie sich jetzt noch durchdringenden Sample Motorenlirm, verbesserte
Soundelfekte und Spieloptionen fur Modem oder Direktverbindung vor, und
Sie werden uns zustimmen: Diese Simulation ist unerreicht. Oder anders
formuliert: Sie liegt um Runden vorne!

Formula One Grand Prix 2. Fir IBM-PCs und Kompatible mit (D-ROM.

EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER FIA FORMEL EINS WELTMEISTIRSCHATT
Lizenzior! dureh FOCA an Fuji Television
Spiel @ 1995 Geoll Coammond. Verpockung vnd Handbuch © 1995 MicroProse

MictoProse World Wide Web Site: http //www mictoprose com

-
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» Zwischen dem 10. und 12. November war in der Rheinmetropole wie-
| der alles vertreten, was die Branche bewegt — von Entertainment pur

bis zum Anwendungs-Ernstfall. Viele Aussteller wiederholten jedoch
einfach ihr letztes ECTS-Programm, so dafl wir uns hier auf echte Neu-
heiten und ausgewihlte Highlights beschriinken konnen.

...war der einer (immer noch) reinen Ami-
ga-Messe: Selbstverstédndlich war AMIGA
TECHNOLOGIES auf der fiir diesen
Computer traditionellen Show mit einem
besonders volumindsen Stand vertreten,
aber auch sonst gab es viele Anbieter mit
alter und neuer COMMODORE-Hard-
ware — insbesondere die neuen 1200er-
Modelle gingen weg wie die sprich-
wortlichen warmen Semmeln. Genau
andersherum présentierte sich die Soft-
ware-Lage, denn kaum jemand hatte fri-
schen Stoff fiir den Amiga im Gepick,
hier war eindeutig der PC das MaB aller
Dinge. Vorliiufig erscheinen dabei zwar
auch noch Disketten-Versionen, aber der
Augenblick lidBt sich absehen, an dem ein
Rechner ohne CD-Laufwerk nur noch den
Alteisenhindler interessiert. Die im Vor-
feld angekiindigte Konsolen-Invasion fand
dagegen nicht statt, lediglich bei einigen
groBeren Stdnden (z.B. von ELECTRO-
NIC ARTS oder LEISURESOFT/PANA-
SONIC) war da ein bilchen was zu ent-
decken.

Das schon vor Jahresfrist angekiindigte
SYNNERGIST steht nunmehr tatséichlich
kurz vor der Vollendung — mit etwas Gliick
konnen wir bereits im nichsten Heft Ge-

naueres berichten. Einstweilen sei verraten,
daB hier ein diisterer Mordfall und geheim-
nisvoller blauer Staub auf Spiimasen warten.

YR

Die langerwartete Heli-Simulation der Gii-
tersloher hat jetzt auch einen Namen: DAS
HEXAGON-KARTELL wird VR-Helme
unterstiitzen und im SVGA-Modus einen
Pentium 90 bendtigen — wenn das Spiel so
wird, wie es auf der Messe aussah, ist der
Aufwand aber auf alle Fille gerechtfertigt!

Monat wollen die
schwarzen Seelen von Black Legend ein
ausgesprochen tiefgriindiges Abenteuer
unters Kirchengiingervolk streuen: Mit
EINMAL HOLLE UND ZURUCK
wird eine teuflische Satire in den Regalen
der Hindler brodeln, die auf einem Bastei-

Schon nichsten

Roman von Michael Schénenbricher be-
ruht. Auch der am Amiga recht beliebte
SEELENTURM, ein Fantasy-Adventure
in bester Iso-Tradition, feiert bald Richt-
fest am PC.

In absehbarer Zeit lassen die Miilheimer
ihre SCHLEICHFAHRT vom Stapel,
eine rasante U-Boot-Sim mit futuristi-
schem Hintergrund, von der man sich ei-
niges erwarten darf. Kurz danach zieht es
dann DIE SIEDLER II zu neuen Ufern,
wobei die Devise lautet: groBer, schoner,
bunter.

Pressefee Esther Manga vor dem
Schleichfahrt-Poster



Aus gegebenem Anlaf} aktualisieren wir
einen .Sldmld!dhanLl.\. WING COM-
MANDER 1V: THE PRICE OF
FREEDOM kommt bald — nur wie bald,
steht nach wie vor nicht hundertprozentig
fESLani

Das erste Abenteuer aus Infogrames’
neuester Polygon-Serie TIME GATE:
KNIGHT’S CHASE findet Ihr ja bereits
als Test im Heft, Ende niéichsten Jahres soll
der Nachfolger BREATH OF THE DE-
MON herauskommen. Auch das im alten
Zeitreise-Adventure
wird komplett in 3D gehalten sein und auf
vorausberechnete Kameraperspektiven
verzichten.

Rom angesiedelte

In Aachen ist anscheinend die Arbeitswut
ausgebrochen, wovon das 3D-Weltraum-
rennen BATTLE RACE und das von
~Shadowrun™ inspirierte Actionadventure
PROJECT PARADISE kiinden. Beide
Spiele werden noch im ersten Quartal

Paradiesische Verhiiltnisse bei Project Pa-
radise

(0 )~
\... o
1996 erscheinen, spiter kommen GO-
THIC MACHINES (Robo-Strategical),
TANK ASSAULT (Panzersimulation)

und das Rollenspiel PURGATORY an
die Reihe.

e
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Schlechtgeldunte Robbis bei Gothic Ma-
chines

Keine Frage, die Profi-Zocker vom Joker
lieen auch heuer nichts anbrennen: Mit
den neuesten Multimedia-CDs, der hilf-
reichen CHEAT DISK 3 (fiir Amiga),
dem zweisitzigen Arcade-Automaten F1
SUPER LAP, den hiibschesten Miidels
und den tollkiihnsten Redakteuren waren
sie der Messeschlager iiberhaupt!

Ein Arcade-Automat und ziemlich viele
Menschen

Nach ihrer Trennung von NEO setzen die
Austro-Maxisten wieder alle Segel: Thre
fiir Sommer 96 vorgesehene Seefahrersim
1602 darf man getrost als Nachfolger von

,,1869” betrachten, allerdings wurde der
Wirtschaftsteil stark ausgeweitet. Das viel-
leicht schon im nédchsten Heft testreife
STRIKE BASE ist hingegen eine ac-
tionlastige Panzer/Flug-Simulation, die
dank optionaler Detailreduzierung auch
auf kleineren 486ern spielbar sein soll. Fiir
Mirz wiederum verspricht uns das Co-
mic-Adventure PETKO eine haarstriu-
bende Urlaubs- und Verwechslungs-
komaodie.

Neben ein paar alten Messebekannten hat-
te MicroProse den Fuflballmanager
TEAMCHEF mit nach Koln gebracht —
und wenn nicht alles tiuscht, steht dem
Genre damit eine mittlere Revolution ins
Haus! Domark prisentierte dafiir Renn-
action a la ,,High Octane”, und ihr BIG

RED RACING diirfte auch schon bald an
den Start gehen.

Ein Rennwagen aus Fleisch und Blut am
MicroProse-Stand

1
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Wettbewarbe =

Finanzen
Manager

Public Relations
Henutrerfibrung
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Teamchef

°  Spielbetrich
50 Stadion

Spielertianshes

Teamchef: der neue Beckenbauer unter
den Soccersims?

Alles unter Kontrolle mit Total Control

Die Netzwerkvariante von BUNDESLI-
GA MANAGER HATTRICK geht
demniichst ans Netz; praktisch gleichzei-
tig erscheint eine spezielle Online-Versi-
on, die via SOFTWARE 2000-Zentrale
bzw. -Mailbox mehreren hundert Netsur-
fern das gemeinsame Managen erlaubt. Im
Laufe des Friihjahrs ist dann noch mit drei
weiteren Novititen zu rechnen: dem ent-
fernt an ,,UFO” erinnernden SF-Strategi-
cal TOTAL CONTROL, der Renn-Sim
FORMEL 1 MANAGER und schlieB-
lich dem Playstation-Hiipfical RECORD
OF ELF SAGA. Im iibrigen planen die
Jungs von der Waterkant eine neue Reihe
namens ,.Junior Software”, in der sie Klas-
siker wie DIE SCHATZINSEL, DIE
REISE ZUM MITTELPUNKT DER

Die richtige Formel beim Formel 1 Mana-
ger

12

ERDE oder ALICE IM WUNDER-
LAND verdffentlichen wollen — als , elek-
tronisches Buch” mit animierten Begleit-
bildern. Der Hersteller spricht in diesem
Zusammenhang auch von , Living Clas-
sics™.

Der Software 2000-Hubschrauber als Ku-
lisse fiir ,,Apache Longbow”

Unser Joe gibt der Justizministerin letzte
Anweisungen...

Auf der erbffnenden Pressekonferenz hielt
Justizministerin Leutheusser-Schnarren-
berger eine Ansprache, bei der sie die
Computerbranche als wichtigen Wachs-
tumstriiger bezeichnete, der in breiten Be-
volkerungskreisen leider immer noch auf
Ablehnung stoBe. Nun, daran ist sie selbst
vielleicht nicht ganz unschuldig — im-
merhin widmete sie einen Grofteil ihrer
Redezeit dem leidigen Thema Compu-
terkriminalitit sowie dem mangelhaften
Jugend- und Datenschutz in diesem Be-
reich. Wie von ihr bestellt, platzte dann
noch am selben Tag die groBe Messe-
bombe: Ein hollidndischer Softwarehiind-
ler, der es mit vielen Tricks und einem

fg———

englischen Strohmann geschafft hatte, ei-
nen Stand zu ergattern, bot dort allerlei in-
dizierten Schweinkram und konkurrenz-
los billige Raubkopien (z.B. ,Rebel As-
sault” fiir 20— DM) an. Szenejiger
FREIHERR VON GRAVENREUTH hat-
te damit seinen groflen Auftritt, der Stand
wurde geschlossen, und die lokale Presse
war um einen Sensationsbericht reicher.
Viel lustiger war die Art und Weise, in der
RTL-Komiker WIGALD BONING fiir
das neue Actionadventure MISSION SU-
PER 1.Q. von NBG (Test in diesem Heft)
die Werbetrommel riihrte: Ein ,,Spieletest”
unter Zuhilfenahme von Toaster und
Kiichenwaage war selbst fiir abgebriihte
Joker-Redakteure mal etwas ganz Neues!
Was schlieflich den Besucherandrang in
den beiden Messehallen angeht, hiitten wir
einmal die offizielle Veranstalterschiit-
zung, nach der etwa so viele Eintrittskar-
ten wie im Vorjahr verkauft wurden, also
rund 62.000. Unserem personlichen Ein-
druck nach ging es diesmal jedoch ein-
deutig ruhiger zu — lag das am Ende an
dem umlaufenden Geriicht, daB3 die BPS
die ganze Gegend auf den Index setzen
will, weil dort bekanntlich ja auch der
Koélner Doom steht?! (jn)

s o |
Wigald testet ohne Riicksicht auf Verlu-
ste

Eine Rebellen-Attacke der ganz illegalen
Art
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Das ultimative Strategiespiel
um Geld, Macht und Reichtum

Nur der gerissene Finanzhai hat eine Chance, in der
freien Morkiwirtschaft zu iiberleben. Testen Sie lhre
Fahigkeiten im harten Wetthewerb, erhdhen Sie
die Preise, beeinflussen Sie das Warenangehot,
dffnen Sie neve Mirkie und rollen Sie die Barse auf.

In der Wirtschaftssimulation
CAPITALISM Gibernehmen Sie ein
aufstrebendes Firmen-Imperium
und fiihren es durch geschicktes
Takfieren an die Spitze der
Megokonzerne, Nur wer an der
Barse dus richtige Gespir fir heife
Aktienanlagen beweist und die
Wiinsche der Konsumenten
befriedigl, hat eine Chance in die
finanzielle Oberlign gufzusteigen

FEATURES:

* Umfangreiche Datenhank aller
verfiigbaren Produkte

* Stafistische Uberwachung
und Aufbereitung der
Entscheidungen des Spielers

* Flexible
Schwierigkeitsabstufung

* Inferakfives On-Line Tutorial
aller Spielfunktionen

* Iahlreiche Szenarios. mit

komplexen Problemstellungen

A
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DERIMES S*E-RU CEALICKE

7 Kaum war die Computer ‘95 zu Ende, eilten zumindest die Profis unter den
Besuchern sofort weiter an die Isar. Und auch wenn es hier keine neuen Spie-
le gab, war diese Entertainmentmesse doch einen Besuch wert!

bits & fun 95

Gut, das eine oder andere Game lief sich auf der erstmalig veranstalteten , Informations- und Verkaufsshow fiir Com-

puter und Kommunikation” schon entdecken — aber das war dann ein Arcadeautomat wie ,,Primal Rage™ oder ein ,,Blei-
fuf”-Wettbewerb, mit dem PLAYCOM bzw. MAGNA MEDIA die rund 32.000 Besucher anlocken wollten. APPLE
hatte sogar ein paar neuere Mac-Bytes mitgebracht, aber all das éindert nichts daran, dal} kein Spielehersteller mit

Statt dessen gab’s viel Zukunftstrichtiges
und Kommunikatives, auch wenn einige
dieser oft marktschreierisch angepriesenen
Digi-Visionen fast schon wieder ein
biBchen altmodisch wirkten. So ist ein
»Cyber Café” ja gut und schon, aber be-
stimmt nicht der letzte Schrei in der vir-

Virtuelles im Cyber Café

tuellen Realitit. Auf iiberraschend hohem
Niveau bewegte sich dafiir die Informa-
tionsveranstaltung ,,Show Bits”: GUIDO
HENKEL von ATTIC hielt da einen viel
beachteten Vortrag iiber ,,Traumberufe”,
Vertreter aller Online-Dienste (COMPU-
SERVE, AOL, EUROPA ONLINE, T-
ONLINE, MICROSOFT NETWORK)
stellten die Vorziige ihrer Datenauto-
bahnauffahrten vor, CHRISTOPH FI-
SCHER von der Uni Karlsruhe dufierte

sich zu Viren, Hackern etc., und auch {iber
die filmreifen Computertricks von
GEORGE LUCAS’ Company INDU-
STRIAL LIGHT & MAGIC war manch
interessantes Detail zu erfahren. Die
Schnédppchenjiger wiederum konnten zu
giinstigen Messepreisen u.a. Biicher,
Hardware aller Art (VOBIS verschleu-
derte z.B. 2.400-Baud-Modems fiir einen
Zehner!) und brandneue Spiele wie ,,The
Dig” oder ,,Rebel Assault II" abstauben.
Gar zum Nulltarif gab es Software fiir den
Netzzugang von AOL und EUROPA ON-
LINE, und im Online-Cafe der TELE-
KOM konnte man via Internet rund um
die Welt surfen.

Wer wollte, durfte zwar auch die kom-
menden  Verkaufshoffnungen  von
MICROSOFT, SIEMENS, IBM oder DY-
NAMICS (,,Competition Pro 3Dee™) be-
wundern, aber stirker zog es die Volks-
massen doch zu den diversen Showver-
anstaltungen. So versteigerten die
Footballer von den MUNICH COW-
BOYS allerlei Spiele, Monitore und
Drucker, die TV-Sendung HUGO wurde
live vor Ort produziert, und APPLE hat-

Was wiire eine Versteigerung ohne
Cheerleader?

einem eigenen Stand zwischen dem 24. und 26. November in Miinchen vertreten war.

te einen riesigen ,,Fun Park™ fiir Skater
eingerichtet. Nach MesseschluB} tobten zu-
dem noch zwei Feten: AOL verwandelte
seinen Stand in eine einzige Surfparty,
und die Techno-Jiinger erlebten im Um-
feld fiir 25,— DM Eintritt den langweilig-
sten Rave seit Jahren. Mitternacht war
kaum vorbel, als sich ALABAMA HAL-
LE und TEMPEL bereits rapide leerten...

Frohliches Turnen im Apple Fun Park

Fazit: Alles in allem ist die gut organi-
sierte Bits & Fun jedenfalls ein Gewinn
fiir die Messelandschalft — vielleicht sieht
man sich ja niichstes Jahr in Miinchen?
(mm)




Im Netz der
Traume
iy
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Irgend etwas Seltsames
geht mit Dir vorl _
Nacht fiir Nacht werden
Deine Traume von Bildern!
einer seltsamen Welt erfiillt,
und mit jeder Nacht wird
das Bild klarer. Dann, eines
Nachts,. bist Du dortl Die
Herrém von Navan, einer fer- !
nen Inselwelt, haben Dich | %
. zu sich gerufen. Unsterb- &
! liche /Druidem, von denen
' jeder sein eigenes Insel-
reich regiert-und die nun
Deiner Hilfe bédiirfen, um
ihren verschollenen Bruder
Lawson zu  finden. Doch §
vielleicht ist/er ja gar nicht 7S
verschwunden, sondern ver- g
schwunden worden... :

o=
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Uber eine Million verkaufte Exemplare machten den vorangegangenen Sternenkrieg
zum gelragtesten CD-Game aller Zeiten — entsprechend hoch waren die Erwartungen
an cine Fortsetzung. Und dennoch vermochten sie die Programmier-Sturmtruppen um

George Lucas in jeder Hinsicht zu erfiillen!

Nun erwartet man vom neoen Digi-Aus-
Mg in den Krieg der Sterne i weniger
Komplexitit oder Spieltiele als vielmehr
cin nochmaliges Plus an Action, Ab-
wechslung und spektakuliiven Effekten.
Und genau das kann Lucas Arts den Fans
hier bicten: Die Mischung aus bewiihriem
Ciameplay und dem techniseh Machbaren
ziindet einmal mehr ein Action-Feuerwerk
am  Screen, dem der Kultstatus quasi
schon in die Wiege gelegt ist!

Held der msgesamt 15 Missionen (dazu
kommt em Video-Finale) ist wieder Roo-
kic One, der ja bereits im Vorgiinger an

stelle der Frdmhelden Luke Skywalker und
Han Solo i den Kampl gegen Darth Vae
der und sein tibles Tmperinm zog. Diesmal
istallerdings kein weiterer ‘Todesstern zu
serhroseln, statt dessen bekommit man es
als Pilot der Allianz ot mysteriosen Vor

angen im Dreighton-Nebel 2o tun, wo
e

wicder Rebellenrawmer aul uner

klirhiche Weise verschwinden. Soll
te die Miir von den Geisterschillen
also stimmen? Wohl Kaum, denn
wenn schon ber der ersten xkursion
Tie Fighter den cigenen B-Wing un
ter Beschuly nehmen, hat wohl ¢her
der bose Tmperator die Hand bzw. die
dunkle Seite der Macht im Spiel. ..

Trotz heldenhalter Gegenwehr st
cine Notlandung unvermerdhich. schon da
it man sich ein paar himdleste Fenerge-
fechte mit den aul dem hiesigen Planeten
stationierten Sturmtruppen hefern kann.
Fs folgt che Flucht mit cimem Sclhatl der
Falcon - Klasse — withrend des rasanten 3D
Flugs durch umbangreiche Tunnelsysteme
muly man Hindermissen auswerchen und
eleichzeitig Femnde und Lasertiirme anber
Giclecht setzen. Koz daraul ist erst ein nnt
Minen durchsetztes Asterordenteld und
dann e groierer Minenkomplex zu
durchjagen, ehe der Tramingsfug durch
cinen Canyvon nn Tie Fighter der Kon
kurrenz aul dem Programm steht.

Hat sich Rookie One auch hier bewdihirt,
ceht’s aul dem Jer-Bike durch cinen
Mammutwald, wo nnser Mann i All sei

Sturm aul den Hangar

ne schon aus Terl ems bekannte Aushil
denn Ru Muorleen wiedertrt e, N the 2u
sammen arbertet er sich per pedes durch
cinen Sternenzerstorer, erledigt dort eth
che Stormitrooper via Laser und Faden
kreuz, durchwandert die gesamte Kanal
sation des Schiftes und riskiert bei de
Ilucht
schheliheh ernent Kopl und Kragen: Fehl

mit cmem  erbeateten Ranmer
nur noch der TieHTug Showdown i emer
veheimen Fabrikanlage dessPemdes, um
als geteierter Held zum Rebellenstiitg
punkt zurtickkehren zu Konnen
daber auch mal aul den berihimten Ad
miral Akhbar personhich tnlf, seimner

Jald man

feschen Kollegin Ruomenschhich nilies
kommit und nebenber auch das Gehermms

~ (oo

[{ILIRNSR !

Mann gegen MNiinner
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Tie Fighter voraus

des Nebels liiltet, ser nur der Vollstin

chigkeit halber erwiihint.

Das Spielprinzip selbst unterscherdet sich
somit bloly unwesentlich vom Vorgiinger,
denn erneut weehseln sich Flugszenen in
aul der CD wentgehend vorgeschrichenen
Bahnen mit hekuschen Schuliwechseln ab:
auch Kombinationen beider Spiclarten
sind reichlich vertreten. Damit dabet selbsi
Neulinge tm Sternenkrieg i den Genuly
Spiel- und  Zwi

schensequenzen kommen. mulh man sich

aller  schenswerten

meht mehr allein aul sem Gescehiek und

]
dic drer Heldenleben verlassen — von di

und ein-
blendbaren Richtungspleilen iiber cmen
viclluch  variablen
Kettsgrad bis hin zur Treffergenauigheit

versen - Steuerungsoptionen

Giesamitschwierig

der Gegner oder gar optionalen Unsterb
lichkert ist diesmal so cut wie alles kon
Hieurierbar, Ja, noch nicht emmal die
Paliworter bravcht man sich 2o merken,
da cmmal geloste Abschnite automatisch
Frer anwiihbar sind.

So schon sich Rebel Assault T daher auch
spielt, aussehen tat es vielleicht noch schi
ner: Projektenter Vinee Lee Liel alle Sze
nen mit echien Darstellern i Bluescreen
Vertahren dichen und das Droumberum
rendem, was i SVGA absolut phanta

unglaublich plastischen Rawmschilfen las

sen das alte Schlagwort vom interaktiven
Spielfilm ganz neu wahr werden. Dazu
kommen massig Sprachausgabe, der be

withrte Soundtrack von John Willims
und eine mit jedem Emeabemedinm gut
handbare Stenerng.

Mag es Rebel Assanlt 1T also auch an spie

lerischer Innovation fehlen. das Programm
Schau.
hochgelobten Vorginger alt ausschen Lilst

st cimnlach eme die selbst den
Und meht zuletzt stimmit es hervorragend
Kricg der Sterne IVT e,
fir den ja die Drcharbeiten bereits be
gonnen haben! (mie)

aul den il .

stisch und m VGA immer
noch ausgezeichnet aussieht
dann iibrigens wentgchend
ruckelfrer selbst mit einem
Doublespeed-Lanlwerk. So
st ctwa der auberirdische
Admiral  Akhbar in
Fullscreen-Videos

den
Katm
von seimem Filmvorbild zu
unterscherden, und die vie
len Fenergelechie mit den

’ »
I
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£
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Wenn Blicke toten kilmnten

Jet-Bike im Tieffug

Aul Falkenjagd...

Mulh Liche schin sein,..!

Rebel Assault I1
The Hidden Empire

(Lucas Arts)
Furioses Action-Spektakel zur SF-Saga aus
dem Kino — spiclerisch nicht unbedingt neu.
aber hiichst unterhaltsam!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

"USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: variabel

Preis: ci. 89.- DM




- So konnte sich auch
- der US-Pilot Jack J.
' Thompson trésten,
der im Zweiten
Weltkrieg mit sei-
ner B-17 iiber der
Sargassosee abstiirzt und auf einer kleinen
Insel (not-) landet. Weil er dabei iiber einen
Ri} im Raum/Zeit-Gefiige gestolpert ist,
trifft er hier nicht nur die bezaubernde Prin-
zessin Natalia, sondern auch quickleben-
dige Dinosaurier. Aber selbst wenn sie
zunichst blof mit einem Messer ausgerti-
stet sind, geben trainierte Airforce-Piloten
in solchen Fillen nicht auf — sie suchen lie-
ber nach Natalias Papa und dem Riickweg
in die gegenwiirtige Zivilisation.

Vor dem Happy-End mit eingebautem
Uberraschungseffekt muB Jack aber noch
viel laufen, springen, kriechen und sogar
schwimmen. Das tut er im Dschungel, in
einer vergessenen Stadt, in einer Hohlen-
welt und unter Wasser, wobei er den Dinos
und sonstigen Urzeitlern entweder aus-
weicht oder ihnen den Garaus macht. Zu
diesem Zweck finden sich im Spielverlauf
auch Gewehre und andere Waffen,
wiihrend die Riitsel eher dem Hirntraining
dienen: Wie sind z.B. die regionaltypischen
Teleporter zu bedienen? Vielleicht weil} es
ja das schone Konigskind, die dem Helden
auf Multiple-choice-Anfrage gerne Infor-

boha s A

die letzte, auch wenn dieses Acﬁenad-
venture mitten im Bermudadreieck an-
gesiedelt ist: Die Jungs sind zu gut, um
einfach wieder zu verschwinden!

mationen oder Kiisse
gibt. Bei diesen Dialo-
gen kommt auch der
Humor nicht zu kurz,
ganz wie einst bei Indy
& Sophia.

Trotz ihrer nur 256 Far-
ben treibt es im Bermu-
dadreieck aber auch die
Grafik bunt, es gibt fein
gezeichnete Hintergriin-
de und traumhaft schtne
Animationen zu bestau-
nen, die sich bereits ab
einem DX2/66 fliissig
prisentieren. Zu horen sind derweil sauber
digitalisierte Effekte, Sprachausgabe und
zum jeweiligen Screen passende Musik-
stiicke, deren sechs Hauptthemen dem
Spiel zudem auf einer Extra-CD beiliegen.
Allein die Steuerung konnte etwas exakter
sein, doch das schmiilert die Freude am
ausgefeilten Gameplay nur wenig. Apro-
pos: Action- und Knobelfans mit ,,Win 95"

SOUND: .a'?llc zu . Windows" kompatiblen
Karten

diirfen sich auf eine eigens angepalite Ver-
sion freuen — und das junge deutsche Soft-
warehaus {iber einen gelungenen Einstand!
(mash)

Bermuda Syndrome
(Century Interactive/
BMG Interactive)

Spannendes Actionadventure im Stil von
WFlashback™.

GRAFIK 82%
SOUND 79%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 80

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene
Preis: ca.99 - DM

XV VNS VERYE0 S 2 CDs (eine davon nur Audio)
QT VARKLOLTI Ab einem 486 DX/33

4 IB R \I h U _“” \[” aul l!Ll

GRAFIK: SVGA

EINGABE: Tastatur, Maus

Sprachausgabe englisch, sonst
komplett deutsch

AUSGABE:

-« ¥
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Darauf hat die Welt gewartet: Der ge- Hiermit bestelle ich: Menge |
niale | - mit 12 BYX/G! CD-ROM DM 99,95
. . : BYI7G! MS-DOS 3,5" DM 119,95
abgefahrenen Motiven, im praktischen BYI7G/-Kalender '96 * DM 24 95
Format 38 x 28 cm. B YX/G!-Tips+Tricks **
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Abgesehen vom Titel haben
Rudyard Kiplings Buchvor-
lage, Disneys Zeichentrick-
verfilmung und Virgins PC-
Plattformen nicht viel gemein
— aber man wird hier wie da
gut unterhalten!

Die Englinder haben aus der
populiren Story um die
Dschungelwaise und ihre tie-
rischen Freunde ein fein ani-

miertes Jump & Run destilliert,
das auf den ersten und zweiten
Blick stark an Activisions ak-
tuelles ,,Pitfall” erinnert:

Vom Spieler am besten per
Pad gelenkt, liuft Mogli durch
zwolf abschnittweise unter-
teilte Levels. In Wiildern und
Tempeln betiubt er da Schlan-
gen, Affen und anderes Getier
durch Kopfthiipfer, erklettert

T FLINKE FINGER

Mammutbiume, seilt sich an
Lianen ab oder reitet auf einem
Papagei. Sein Weg ist gesdumt
mit Extraleben, Energieriegeln
oder als Wurfwaffe nutzbaren
Bananen und Kokosniissen,
doch auch mit uniibersichtli-
chen bis unfairen Stellen — spe-
ziell die Endgegner wie King
Louie oder die Schlange Ka
sind hart im Nehmen!
Unterschiede zwischen den in
der Packung inkludierten Mog-
li-Versionen fiir DOS und
,»Win 95 waren nicht festzu-
stellen; blofl miissen die Fen-
ster unter 256 Farben laufen,
damit das Parallax-Scrolling
nicht ins Stottern geriit. Zu-
sammen mit der gemiitlichen
Begleitmusik, den stimmigen
Sound-FX und der soliden
Steuerung ergibt das einen nett
spielbaren Plattform-Ausflug —
nicht mehr, aber auch nicht
weniger. (rl)

Das Dschungelbuch
(Virgin)

Ein reizend animierter Plattform-

Mogli liir DOS und ,.Win Y5,

GRAFIK 74%
SOUND 76%
STEUERUNG o 72%
MOTIVATION 70%
B

\Lt ¥

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Smfen

Pr .

3 Disketten

Ab einem DX2
8§ MB RAM.
NN 1 TR

SPEICHER: DR

GRAFIK: VGA

5 V16/AWE 32
SOUND: G el
Gravis Ultrasound

EINGABE: Tastatur, Stick, Pad

\USGABE: Anleitung deutsch

PROZESSOR:

Trimark Interactive hatte einen
guten Start mit der Fluglotsen-
Sim ,,Air Havoc Controller”,
jetzt ist Action unter ,,Windows
95" angesagt. Obwohl wir das
Spektakel lieber absagen wiir-
den...

Was noch nicht einmal an der
wirren Hintergrundstory um
genetisch manipulierte Killer-
bienen, ein iibles Syndikat und
den heldenhaften Agenten Max
liegt, sondern an der schieren
Unspielbarkeit seiner 18 Action-
Missionen:

Geballert wird hier mal zu Fuf3
und mal vom Raumschiff aus,
jedoch stets vor schick geren-
derten Hintergriinden, wobei das
neue  Panoractive-Verfahren
dafiir sorgt, daB3 sich Maxe in
einigen Sequenzen auch frei um
die eigene Achse drehen kann.
Dazu kommen eine Autosave-
Funktion, unendlich verfiigbare
Bildschirmleben und ein theore-
tisch dreifach variabler Schwie-
rigkeitsgrad — in der Praxis ist
leider jede Abstufung viel zu
schwer. Damit die Bienenhatz

dann vollends zum Frusterlebnis
verkommt, zittert die Stick-
steuerung wie ein Alzheimer
Aal, und das Fadenkreuz ist vor
den manchmal arg dunklen Gra-
fiken oft ebensowenig auszu-
machen wie die Gegner.

Um die schmucke SVGA-Gra-
fik tut es uns somit genauso leid
wie um die schone Musik und
die vielfiltige Sprachausgabe,
doch was hilft’s? All das findet
man derzeit aber gottlob auch
bei ,.Rebel Assault IT”, wo es zu-
dem noch Gameplay gibt! (mic)

Sternenkrieg fiir Veteranen

The Hive

(Trimark Interactive)

Quasi ,,

Imker — mit ¢inem Stich,.

GRAFIK 82%
SOUND 80%
STEUERUNG 37%
MOTIVATION 39%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.79-D

DATENTRAGER: BX®)R

Ab einem 486 DX2,
besser ein P90
SPEICHER: 8§ MB RAM

GRAFIK: SVGA

o Alle zu , Win 95"
SOUND: kompatiblen Karten

EINGABE: Joystick

NP TD Spiel englisch, Hand-
.\l.\(r\ll]',: PICs SRR
buch deutsch

PROZESSOR:




I'rouble im Musikland

Tatsiichlich liegt die MeBlatte
fiir DOSen-Plattformen nach
diesem Spiel wieder ein ganzes
Stiick hoher, was allerdings ge-
wiB nicht der schnarchigen
Hintergrundstory um ein fried-
liches Land, einen bdsen Wicht
und arme Kidnapping-Opfer
zu verdanken ist. Dafiir sind
vielmehr die schicke Priisen-
tation und vor allem das aus-
gefeilte Gameplay verant-
wortlich:

Vorzugsweise via Joypad wird
der knuffige Titelheld durch
sechs mehrfach unterteilte
Welten gejagt, wo alliiberall
inhaftierte Geiseln zu befreien
sind. Wihrend Rayman so
durch die kunterbunten Comic-

Flucht vor den Fluien

Landschaften lduft und hiipft,
begegnet er fiesen Indiana
Jones-Karikaturen, aggressiven
Bienenschwiirmen und hinter-
hiiltigen Clowns, muB} achter-
bahngleiche Bauten erklettern,
in Begleitung eines Leuchtki-
fers durch finstere Hohlengéin-
ge pirschen oder eine hektische
Flucht durch autoscrollendes
Moorgebiet meistern. Und bis
zum Finale gegen den Ober-
schlimmling Mr. Dark person-
lich hat er auch eine ganze Rei-
he origineller und teils bild-
schirmfiillender Endgegner
liberwunden.

Den mannigfaltigen Gefahren
vermag Rayman zunichst nur
seine Sprungkraft entgegenzu-
setzen, doch steckt ihm eine
gelegentlich vorbeischweben-
de Fee allerlei Niitzlichkeiten
wie (dosierbare) Boxhand-

schuhe, Sprintstiefel, Samen
fiir Kletterpflanzen oder auch
einen Rotor fiir zeitlich be-
grenzte Rundfliige zu. Weitere
Hilfestellung leisten Riicksetz-
und Speicherpunkte, Energie-
riegel oder Bonusrunden, wo
z.B. gegen die Stoppuhr um
Extraleben gehiipft wird. An
Einfillen mangelt es dem Spiel
also nicht und an Sehenswiir-
digkeiten erst recht nicht: Da
flattern Schmetterlinge umbher,
Fliegenpilze wandern durchs
Bild, und die liebevoll ani-
mierten Gegner reagieren mit
erstauntem Blick, wenn man
ihnen etwa eine Pflaume auf
den Kopf plumpsen lidBt. Ja,
die sanft scrollende Parallax-
Grafik erinnert in Tateinheit
mit den mitreiBenden Ohr-
wiirmern, atmo-

Servus, Indiana, du hier ?

3 ,¢% P
Eigentlich sollte Ubi Softs J
& Run ja die Uberlegenheit der
neuen Power-Konsolen vom Schla-
ge einer Playstation demonstrieren
— statt dessen ist eine der schonsten
Versionen nun am PC zu finden!

ump

und der Sprachausgabe oft ge-
nug mehr an einen Trickfilm
denn an ein herk&mmliches
Actiongame!

Die Produktionsdauer von
knapp zwei Jahren hat sich also
bezahlt gemacht: Bei Rayman
sitzt jeder Ton und jeder Gra-
fikgag; wer hier keinen Spal
hat, der mag vermutlich oh-
nehin keine Plattform-Spiele.

<

Rayman /3
(Ubi Soft)

Sehr unterhaltsames Cartoon-

Hiipfical in knallbunten Farben.

GRAFIK 86%

SOUND 80%

STEUERUNG 79%

MOTIVATION 87%
J 3

qt A

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: fiir Geiibte

DATENTRAGER: JE&B)

Ab einem 486er, besser
ein Pentium
SMBRAMund 100 MB
auf der HD
GRAFIK: VGA
SB/Pro/16, CD-Musik
EINGABE: Tastatur, Stick, Pad
Komplett deutsch

PROZESSOR:

SPEICHER:

\USGABE:
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bald niemand mehr sehen; zumal

das mit der 1d-Crew freundschaft-
lich verbundene Raven-Team hier die-
selbe Engine benutzte, mit der auch schon
der Stammvater des Genre& entstand. Aber
nachdim}l xenkesscl istauch Schiul,
denn bereits .,

Texturierle 3D-Kerker kann néimlich

derneren ngmmmmtaql verdan ken,
Immerhin hat man diesmal zugunstuh von
Rollenspielelementen auf ein reincs Blut-

bad am Screen verzichtet. So darf zu Be-
ginn zwischen einem Kﬂm;:fer einem

Kleriker undmanaubemr gewiihlt wer-
den, die sich in Sachen Tempo, Stiirke,
Panzerung und Magie auch stark vonein-
ander unterscheiden. Zudem besitzt jeder
(vier) andere Waffen und damit auch eine
andere Vorgehensweise. Die Zahl der
wundertitigen Fundstiicke hat sich eben-
falls vermehrt: Flug-

Equipment gab es auch } f
bereits beim (mittler-
weile ebenfalls auf dem
Index gelandeten) &
direkten  Vorginger [&
schon, aber daB man
seine Gegner in grun-
zende Schweine ver-

Juak " 'das niichste id-
Spiel, wird sei '-?ﬁlgl I*&[ben einem mo-

Was mit einem indizierten Ballerdungeon begann,
gipfelt nun in der Veredlung durch vereinzelte Rol-
lenspielelemente — sollte es das etwa schon gewesen
sein? Ja, langsam sollte es das vielleicht!

wandeln kann, ist doch eine interessante
Neuerung...

Inzwischen miissen die Levels auch nicht
mehr stur der Reihe nach abgearbeitet
werden, statt.dessen teleportiert man so

lange zwischen den (Unter-) Abschnitten y
hin undhet bis iiberall shmtllche Riitselss

gelost und alle Gegner um die Ecke ge-

| bracht sind. Die Kopfiutisse sind dabei teils

' ganz schiin hart, die Fallen so fies wic ¢h
\und je, AuBerdem gibt’s haufenweise neue
Feuereufel, zweikopfige Orks und
Zwergdrachen im Monsterland, denen
' man u.a. mit einem magischen Kreuz auf
den Pelz riicken kann.
Das relativ umfangreiche Game bictet sau-
'ber scrollende Texture-Labyrinthe auch in
Freiluftgehegen, optische Innovationen
darf man freilich dennoch keine erwarten.
Letzten Endes gilt das auch fiir das
Gameplay, die solide Steuerung und den

i| sounDp

1 765
. '_“ STEUERUNG 78%
67%

morbiden Sound. Mag man den Hexen
also auch zugute halten, dal sie im Mul-
tiplayer-Modus (wenn z.B. ein Magier die
Gegner einfriert und der Haudrauf sie dann
zerdeppert) eine Menge Spal auf den Mo-
nitor zaubern konnen, die Luft ist inzwi-
schen einfach raus. (mm)

Hexen
(Raven/GT Interactive/Virgin)

Der iibliche Kerkerkampf, um ein paar Rol-
| lenspielelemente ergiinzt.

77
1..{(

GRAFIK

MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 18 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 79.- DM

| CD

NG TYACCI oI Ab cinem 486 DX/33, besser 66 MHz
SPEICHER: Ab 4 MB RAM, 22 MB auf der HD
GRAFIK: VGA
e SB/AWE 32, Pro Audio,Ultra-
SOUND: sound, General MIDI, CD-Audio
EINGABE: Tastatur, Maus, Stick, Pad

AUSGABE: Komplett englisch

DATENTRAGER:
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TOTAL TOTAL
1) Eure ,rrrandvolle Beilag-
scheibe™ ist wirklich sehr gut,
allerdings nicht so billig, wie
Mike behauptet — da sei nur
auf Eure Konkurrenz verwie-
sen. Auch das Outfit der CD
selber mull verbessert wer-
den. Schwarz und Rosa: Igitt!
Wie wiir's statt dessen mit
einem Ghost-Konterfei? Ihr
solltet auch nicht auf die CD
schreiben, wie viele Program-
me drauf sind, sondern wel-
che! Sonst muB man, wenn
man ein bestimmtes Tool
oder Game sucht, erst alle
Total-CDs hervorkramen und
nachschauen.
2) Im Test zu ,, TFX: Euro-
fighter 2000 schreibt Ihr als
Fazit: ,,...die bestmogliche
Umsetzung des derzeit...
Machbaren.” Sollte das Game
dann nicht 100% bekommen?
Oder verlangt Thr Unmogliches
von den Programmierern?
3) Wie oft erscheint die Joker
Hit Collection, und was ist
fiir die nidchsten Ausgaben
geplant?
4) Die Titelbilder vom Okto-
ber und Dezember fand ich
sehr gut, weil mir ein Motiv
aus einem Spiel viel besser
gefillt als sinnlose Konstruk-
tionen aus ,,NHL 95", ,NBA
Jam” und ,,Bleifuf3”.
gesteht Jonas Rumpf aus Berlin.

1) Qualitit hat nun mal ihren
Preis, doch wurde Deine Anre-
gung zur optischen Umgestal-
tung der totalitiiren Begleit-
CD bereits aufgegriffen — wie
gefillt Dir das neue Outfit?
Eine Inhaltsangabe auf der
Scheibe verbietet sich dagegen
durch die schiere Masse des
Gebotenen, aber wir basteln
gerade an einem Inhalts-Index.
Inzwischen raten wir zum Sam-
meln der Silberminen-Wegwei-
ser im Heft.

2) Bei genauer Uberpriifung
lautete das Eurofighter-Fazit

Hier kommen die ersten Mefnungen zum neuen PC Joker Total und die letzten
Probleme des alten JahreS. Anders gesagt: Hier kommen die aktuellen Leserbriefe —
und der dienstbare Geist der Redaktion kommt gleich mit.

wie folgt: ,,...des derzeit UBLI-
CHEN und Machbaren. Das
einzige empfindliche Manko
des Games ist die Beschrin-
kung auf einen Stahlvogel und
ein Szenario...”. Tja, und da-
mit diirfte wohl klar sein, wo
die zum Maximum fehlenden
14 Prozent geblieben sind.

3) Die Joker Hit Collection er-
scheint vorldufig noch unregel-
mdflig, spdter vielleicht sogar
alle zwei Monate — kommt ganz
darauf an, wie viele Kiiufer
sich fiir die Erstausgabe mit
der Vollversion der ,,Hdéhlen-
welt” begeistern kénnen. Als
ndchsten Titel planen wir einen
absoluten Uberhammer, ndm-
lich... nein, ist noch top secret,
sorry!

4) Schon, daf3 zumindest jedes
zweite  Cover Deinen Ge-
schmack zu treffen scheint. Wir
werden uns bemiihen, die Quo-
te noch zu heben!

Total im Stref3, Dein Ghost

DAS FLIEGEN-
FENSTER

Ich lese seit einem Jahr Eure
Zeitschrift und finde sie sehr
gut, auch wenn mich gelegent-
lich Leserbriefe nerven, in de-
nen wegen ein paar Prozent
mehr oder weniger Eure Test-
ergebnisse kritisiert werden.
Ich kann mir gut vorstellen,
dafl es nicht leicht ist, Compu-
terspiele zu bewerten, da muf}
man nicht um jedes Fliegen-
bein streiten. Ein paar Fragen
hiitte ich aber trotzdem noch:
1) Wird es demniichst nur noch
Spiele fiir ,,Windows 95" geben?
Oder kommen auch noch fiir
DOS neue Programme heraus?
2) Was ist der Unterschied
zwischen der Update- und der
Vollversion von ,,Win 95™?

3) Wann kommt ,,Die Siedler
2" auf den Markt?

4) Wie wiir's mit einer Oldie-
Ecke, in der Thr auch mal iltere
Tests abdruckt?

5) Wieso bekommt man iltere

Spiele so schlecht? Werden die
einfach irgendwann vom Markt
genommen?

wundert sich Siegfried Balzer
aus Riisselsheim.

Tja, schwer ist leicht was, und
Fliegenbeine sind beliebte
Streitobjekte — da mufit Du nur
mal auf einen Hexensabbath
oder in eine Redaktionskon-
ferenz kommen! Jetzt aber zu
Deinen Fragen:

1) Obwohl man davon ausge-
hen kann, daf} sich ,,Win 95”-
Games im Laufe dieses Jahres
durchsetzen werden, sollte da-
neben auch der Nachschub mit
DOS-Progis zumindest mittel-
Jristig noch gesichert sein.

2) Das mit rund 200,— DM nur
halb so teure Update wandelt
dltere ,,Windows"- und DOS-
Versionen auf der Festplatte in
wWin 95" um, wdhrend die
Vollversion das Betriebssystem
komplett neu installiert und da-
her in der Regel auch blof
beim Rechner-Neukauf Ver-
wendung findet.

3) Die Siedlungspolitik von
Blue Byte sieht das erste
Quartal 96 als Erscheinungs-
termin vor.

4) Mal ehrlich: Sind die Top-
Tips im Tip Top nicht besser
als simple Nachdrucke alter
Tests?

5) Wenn die Auflage eines
(guten) Spiels erst mal abver-
kauft ist, bleibt nur das Warten
auf einen Budget-Release, eine
Compilation oder die neue
Ausgabe der Joker Hit Collec-
tion.

Dein Gedulds-Ghost

ALT GENUG?

1) Wie alt muB ein Spiel sein,
um in Eure Joker Hit Collec-
tion zu kommen?

2) Wie kann ich zur USK kom-
men, um dort die PC-Spiele zu
bewerten?

3) Ich habe leider nur einen
486 DX/2 mit 8 MB RAM -

mittlerweile zuwenig, oder?
Was wiirdet Thr mir also emp-
fehlen: einen Pentium? Und
was wiire noch wichtig, damit
mein Rechner gréBer, schneller
und schéner wird?

fragt uns Martin Franger aus
Gerolsheim.

1) Das Alter ist hier keine Fra-
ge, es zdhlt allein Qualitdt!
2)Die Unterhaltungs Software
Selbstkontrolle ist dem Berliner
Férderverein fiir Jugend- und
Sozialarbeit angegliedert, ein
sozialpddagogisches Studium
stellt daher eine Grundvoraus-
setzung fiir die Mitarbeit dar.
3) Soweit Dein Rechner iiber
Local Bus-Technik verfiigt,
wdre zundichst mal ein Pentium-
Overdrive-Prozessor denkbar,
dazu am besten zusdtzliche
8 MB RAM. Weil damit wegen
des alten Motherboards aber
noch nicht die optimale Perfor-
mance erzielt werden kann und
vermutlich auch weitere Kom-
ponenten (z.B. das CD-Lauf-
werk oder die Grafikkarte) der
Modernisierung bediirfen, mag
dennoch ein Neukauf liberle-
genswert sein: Wir wiirden
derzeit einen Pentium 100,
besser noch einen P133 emp-

fehlen — sowie vor allem zuerst

einen Blick auf unser aktuelles
Special zu den kommenden,
noch fixeren Chips!

Nix ist fix, Dein Ghost

AUFGESOCKELT

Vor kurzem sah ich bei Vobis
einen Pentium-Overdrive-Pro-
zessor, doch bevor ich blind
zulangte, um meinen 486 DX/2
damit aufzuriisten, schaute ich
sicherheitshalber noch mal in
Euer Special vom Mirz 95.
Dort stand, man miisse nur
dann auf bessere Chips ver-
zichten, wenn der alte festge-
l6tet ist und kein zweiter, lee-
rer Sockel zur Verfiigung steht.
Nun, festgelttet ist bei mir nix,
aber einen ZIF-Sockel habe ich




auch nicht — bei Vobis sagte
man mir jedoch, da der Penti-
um Overdrive nur dort seine
volle Leistung bringe, anson-
sten aber bestenfalls zehn Pro-
zent mehr Performance heraus-
kitzeln wiirde. Davon steht in
Eurem Special nichts, Thr
schreibt nur, daB der Aus-
tausch etwas komplizierter ist,
wenn man zuvor den alten
Chip herausziehen muf}. Aber
vielleicht habe ich ja was iiber-
lesen?

wundert sich Patrick Grau aus
Berlin.

Du darfst Deinen Augen und
unseren Specials getrost wei-
terhin trauen. Wir gehen mal
ganz zwanglos davon aus, dafs
der Verkdiufer bei Vobis eher
daran interessiert war, einen
komplett neuen Rechner an den
Mann zu bringen, weshalb ihm
oder ihr beziiglich des preis-
werteren Chip-Tauschs ein
paar doch eher abenteuerliche
Zahlen ausgekommen sind —
fiir nur zehn Prozent mehr Lei-
stung wiirde Intel wohl erst gar
keine  Overdrive-Prozessoren
produzieren! Der verwendete
Sockel spielt dabei auch keine
wesentliche Rolle, dennoch ist
ein komplett neuer Rechner
aus den im Vorbrief erwdihnten
Griinden natiirlich die bessere
Wahl. Allerdings eben auch die
teurere...

Es macht sich wieder auf die
Sockel, Dein Ghost

DUNGEONS,
DRACHEN UND
RAUBKOPIERER

1) Eigentlich wire es jetat
doch mal langsam Zeit fiir
neue Ballerdungeons von id-
Software, oder? Was steht denn
als niichstes zu erwarten?

2) Ich bin begeisterter
AD&D-Spieler. Als solcher
habe ich nun von einem
Game namens ,Stronghold”
gehort, das aber leider schon
etwas dlter ist. WiBt Ihr zu-
fillig, wo d s Teil noch zu
bekommen ist, oder kénnt Thr
mir wenigstens ein vergleich-
bares Programm nennen?

3) Habt Ihr AD&D eigentlich
schon mal im Blackout vor-
gestellt?

4) Letztens stand in einem
Zeitungsbericht tiber Raubko-
pien zu lesen- ,In vielen Fil-

len hat sich ein wegen Soft-
waredelikten unter Beschull
geratenes Unternehmen aus der
Affire ziehen konnen, indem
es nachtriglich die fehlenden
Lizenzen erwarb. Solche
Gnade finden Privatpersonen
selten.” Das wiirde ja heiBen,
daB Unternehmen, die doch
einen viel hoheren Schaden
anrichten als kleine Privatko-
pierer, besser wegkommen!?
5) Wie teuer ist eigentlich so
eine Stunde im Internet?

6) Last not least: Jetzt ist es
wohl soweit, daB die CD-
ROM gewonnen hat. Aber
wie lange hilt mein Double-
speed-Laufwerk noch?
dngstigt sich Boris Burow aus
Gaggenau.

1) Bei id sind derzeit die ,,He-
xen” los — und zwar bereits in
diesem Heft!

2) SSIs Kdénigreich-Baukasten
wStronghold” ist ein Unikat, zu
dem es keine wirklich ver-
gleichbaren  Konkurrenzpro-
gramme gibt — mit zwei zuge-
kniffenen Augen schlagen al-
lenfalls noch Blue Bytes
WSiedler” in diese Kerbe. Ich
rate Dir daher zum Abwarten,
gut moglich, daf3 das schicke
Teil bald in einer Compilation
wieder aufgelegt wird. Anson-
sten gibe es da noch unsere
Kleinanzeigen...

3) Im Blackout wurde AD&D
natiirlich schon vor Jahren ge-
wiirdigt, ndmlich in den (leider
bereits vergriffenen) Ausgaben
5/92 und 6/92.

4) In Anbetracht der Hihe der
in solchen Fiillen filligen Li-
zenzgebiihren scheint mir der
Begriff , besser wegkommen"
zwar nicht ganz korrekt, aber
im Prinzip ist es schon das alte
Lied: Die kleinen héiingt man,
die grofien fingt man — oft ge-
nug noch nicht einmal!

5) Simple Frage, komplizierte
Antwort: Das Internet als sol-
ches ist kostenlos, kassiert
wird von der Telekom und vom
Anbieter des Zugangs. Wegen
der Telefongebiihren sollte
man darauf achten, daf} dieser
Anbieter per Ortsgespriich er-
reichbar ist, ansonsten héiingen
die Kosten sehr von ihm und
seinen Leistungen ab — schliefs-
lich stellt nicht jeder auch alle
Internet-Dienste  zur Verfii-
gung. Einigermafien bezahlbar
und besonders bequem st
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Aechibald Applebrook LA Hilh 99,95 Rebel Asaull 2 89,95 h% 89,95
sundancy 195 B5ifghshp 8995 RedGhos W K¥ieg 199%
Aaec Enpresol ood 9995 55,1 Tower 9995 SensbleWordof Socwr 8995 W
Bl ko 3 99,95 Full Thratrle (Valigos) 89,95 Shonora iX
i 915" Gl 195" Shins (X Ginsfig bis fust geschenkil
l"S' Gena Wors 99,95 Shockwore 595
MMHIHW!H"S‘ Hardball § 99,95  Silent Hunter 95° hllill- |
Bermuda Syrdrom H,IS hﬂ. 99,95" Sim Towar T

tiyl 9% 995" Sim Town 1995
(Scroamer] g:g himlu g,:s a—umm m,ls

& 0995 Hr(. 20 'l l
i
Carir ke Foren ms' 995 g
m 11: =.
Mh 1% |
[(— ms' ’ns _ ll' WAL
Gl n‘P 95 Nodropol
Codhwers Lh dl.n! ! Rebel b
R hls;'dh"ﬂ: o mﬂa-ﬁ W et
Command Aces of the Deep H,ﬁ ﬁ?‘ 99,95 Tokowr " mﬂ‘
(ongquerar , 995 TR 2000 9995  Stersoworld
Conquest of the New World I"S‘ H\ﬂ 995" The Sth Muskotoer §9.95" Sirike Commendar
Coder NoRemored 8995 Magi Carpet W9 Thedy 55 Synde
T S i, e
m 99,95 m 8995 mmm“ 995 wrm 95
49,95 Medwearrior 2 99,95  Theme Hospital 89.95° Ultima Underworld 142 2995
= i BER aeEl
bes iV Nillomio vs 995 T 7995 :?ﬁ - 5995
Death ate 8995 Nirade 9995 Tme bato | i1
B bl 1t T o O AONY TAMTAIALES
" L  95*
Destrction Dery 995 Npipecelfdion 8995 Turian? T i g
Do Kimer (Siedlor2) ~ 89.95° Nasaar 0995 Lnoakio P Colacion9 9+ Desnetin Dy )
Die ity 595 AR Jom onmen Eion 9995 USNavyFgherGold 9995 e 3D o
Disowrld 8995 NBALve % 9995 USSTionderogadt. B9.95° g
Druid Daemons of themind 9995 Heed fr Speed 8995 VitoolKarts 995" 9%
Dungeonksepee 995" NHLHockey 96 8995 VolgwsFl Twothe) 8995 Nige Roce i
b 2 9995 Hiegelungen 1Y VoodooLoumge s N 109,95
8995 Ponzer Generd 8995 Wormah e e .
am‘:‘ 99,95  Pamzer Genernl 2 8995 Worcraft 2 995 0 44
fa 7995 Perfect General 9995 Worhommer 1995+ Yewptet o
Entomarph 8995 PrfoctGeowrol | Edr 59,95 Worlords 2 Deluxe g99s Wipe Out :
Bl Eyeof Balor iY PGAGal% 9995 Woterworld Acion 99,95 Waitre Tl - ouch japanisch und
Explorafion 69,95 Phantosmagoria 109,95 Waterwarld Strategy 99,95 us omerikansch - ieferbar!

Wir wiinschen allen unseren Kunden ein Frohes Fest und ein gutes 1996!
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TOP HIT vupen

Wing Commander IV

179,95%om

TOP HIT vuren

99,95* pm

Fordern Sie unsere Preisliste und den umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an!

L] Berlins einzige wahre Dimension fir
Video- und Computergames |

¢ Uber 5000 lieferbare Artikel]

*  Berlins grofites Lager!

#  Heute bestellt - gestern geliefert |

v F lische Preise und gottlicher Service!
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VISA

AMERICAN
EXPRESS
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10~ 18 Uhr Versandtelefon Sammelnummer:
030/694 60 43

L g her zu lll.ﬂ Splelen!

Soundiarten und |oysticksl
UPS-Versand!

Laden Berlin

Mittenwalder Stralle 47 » lO")ﬂ! Berlin
030/694 48 6T (1 L

1IJOn1vom U-Bht, Gndmu.utmlh
Veriondsentrole und Softworetempel

Fax-Line:
030/694 42 56

Spieleneuheiten am laufenden Band:
030/ 694 6045




z.B. das neue Internet-Gateway
in CompuServe, da man hier
keine Extra-, sondern nur die
reguldren CompuServe-Gebiih-
ren bezahlt. Und letztere hiin-
gen schliefilich wiederum da-
von ab, welchen der verschie-
denen CS-Tarife man
»gekauft” hat,

6) Keine Ahnung, wie lange
Dein Doublespeeder noch hdilt.
Fest steht jedoch, daf ein
iiberwiegender Teil der Spiele-
Neuerscheinungen nur noch
wenig von ihm, dafiir um so

mehr von einem Quadro- oder

Hexspeed-Modell hdilt.
Kaum auszuhalten, Dein Ghost

DER
KETTENRASSLER

Hi, Big Ghost, reich mir die
Ketten! Aus den tiefsten Slums
der Grofistadt ein paar Fragen
von Bruder zu Bruder:

1) Aus welchem Material sind
Deine Ketten, und wie oft
mullt Du sie wechseln? Ich
meine, saurer Regen und ande-
re Einfliisse werden sie doch
wahrscheinlich irgendwann ab-
niitzen? Es sei denn, sie wiren
aus einem besonderen, uns
sterblichen Rappern unbekann-
ten Material, das ein ganzes
Le..., dh, Sterben lang hilt?!
2) Glaubst Du, ein Anruf bei
Amnesty International koénnte
Dir vielleicht aus Deiner Gruft
helfen? Da wirst Du nun schon
so viele Jahre mit Leserbriefen
Deiner Jiinger gequiilt, dal} ruhig
mal jemand Erbarmen zeigen
und den Staatsanwalt nach sei-
ner nidchsten Mondumrundung
auf Mike hetzen konnte, damit
Du endlich von diesem Sklaven-
treiber befreit bist! Oder wiirde
vielleicht ein Abo meinerseits
Deine Lage etwas verbessern?
3) Du und Little Vincent, traut Thr
Euch eigentlich noch in Bibber-
486er, oder haben sie schon
eine zu grofle abschreckende
Wirkung auf Euch?

4) Gallia est omnis bekanntlich
divisa in partes tres, aber wofiir
traktiert man mich seit Jahren
damit? Gibt es etwa endlich ein
Spiel, bei dem ich meine Latein-
kiinste anwenden kann?

hofft Nicolas Poltl aus Berlin.

Meine Ketten sind aus feinstem
Silizium, haltbar ohne Ende
und kompatibel zu Rechnern

aller Art — auch gegen schicke
486er-Altbauten gibt es daher
meinerseits nichts einzuwen-
den, wihrend Vincent ohnehin
immer da ist, wo er Blut riecht.
Soviel zu den Fragen I und 3,
die zweite und vierte sind eben-
so schnell geklicirt: Seit ich un-
ter den Artenschutz falle, muf3
mir Mike fiir jedes neue Abo
ein Téfichen Ektoplasma spen-
dieren. Laf$ uns also demndichst

anstoffen, von mir aus auch auf

Latein: , Latinus Spielus nix
geben sund. Prost!”
Ghostum allea est

WINDOOF

1) Ich gehore zur vehementen
Anti-WinDOOF-Front, ganz
besonders seit 95! Ich habe da
nimlich ernsthafte Speicher-
probleme; alle Games der etwas
ilteren Generation (,,Dune 27,
~X-Wing” usw.) steigen bei
mir mit ,low memory” aus!
Zumal im sogenannten DOS-
Modus 504 K Hauptspeicher
das hochste der Gefiihle sind.
Ja ja, die Befehle HIGHMEM,
EMM386 und dergleichen ken-
ne ich — es liegt aber nicht an
CONFIG.SYS und AUTO-
EXE, und die Treiber sind
auch nicht schuld.

2) Ich pladiere also mit Nach-
druck fiir das Verbot einer
eventuell zu  griindenden
MICROSOFT-Partei im PC-
Parlament — Geriichten zufolge
soll die niichste Win-Version ja
,Microsoft Vote!” enthalten,
ein Programm, das Bill Gates
bei allen anstehenden Wahlen
automatisch zum Priisidenten,
Gouverneur oder was auch im-
mer wihlt!

3) Zum Blackout nur eine
kleine Anregung fiir Eure
Leser: Kauft um Himmels wil-
len die englischen Originale!
Erstens klingt ,Warrior™ ein-
fach viel vollmundiger als
.Krieger”, zweitens wimmeln
die deutschen Umsetzungen,
Biicher und Regeln nur so
von Fehlern.

4) Zum Schluf} zu Dir, Ghost:
Kiimmere Dich ruhig mal et-
was mehr um Nachwuchs!
Dann konntest Du nidmlich
mehr Platz fordern — heutzuta-
ge ist zwar alles ,slimline”,
aber der PC Joker darf ruhig ein
paar Seiten zulegen...

findet Thomas Pade aus Gauting.

1) Ich bin unghéstlich, aber es
LIEGT an Deinen Startdateien
und dort genauer gesagt an
den Treibern. Es lassen sich
ndmlich  ruckzuck  590.000
Bytes freischaufeln, indem
man einfach ein paar Treiber
rausREMt!  Und mehr als
HIMEM.SYS, den deutschen
Tastaturtreiber und gegebenen-

falls die Soundkarten-Settings

braucht man ja jetzt nicht
mehr, weil ,,Win 95" den Rest
selber managen kann. Exakt
nach dieser Methode habe ich
bleistiftsweise schon ein paar
Runden im ,,X-Wing" gedreht. ..

2) Bill Gates als niichster US-
Prdisident wdre aber vermitt-
lich dennoch die falsche Wahl
— dieses Amt hat doch bereits
Amold Schwarzenegger fiir
sich reserviert!

3) Ja, wenn man Englisch kann,
ist der Tip wohl gar nicht so
schlecht. Allerdings auch nur
dann,..

4) Monsch, Kinder
doch nur Arbeit!

Stim und On-Line, Dein Ghost

machen

DIE MACHT SEI
MIT IHM

Sehr geehrter Ghost, als Vor-

sitzender der neuen Partei
A~MACHT” wurde ich vom ge-
samten Vorstand beauftragt,
Sie als Vorsitzenden der JOKER-
Partei um folgendes zu bitten:
Da wir uns an der Bundes-
politik entscheidend beteiligen
mdochten, uns aber noch das
Programm fehlt (niimlich das,
welches dem PC Parlament
zugrunde liegt), wire es nett,
wenn Sie uns mitteilen konn-
ten, wo und wie diese Software
erhiltlich ist. Dariiber hinaus
mochten wir Thnen und Threm
Team ein grofles Kompliment
zum Partei-Organ PC Joker
machen und auch zum Ju-
bilium ganz herzlich gratulie-
ren. Fiir uns ist die monatliche
Beschaffung dieser Zeitschrift
interne Verwaltungsvorschrift,
wenn nicht gar Gesetz!
schwiirmt Vorsitzender Damir
Bohm aus Grevenbroich.

Dein freundliches Lob und
mein  Demokratieverstindnis
gebieten es, einer aufstreben-
den Neuorganisationen hilf-
reich unter die Arme zu grei-

fen: Einfach das aktuelle PC

Parlament und
staunen!
Mit kollegialen Griifsen,

Dein Ghost

aufschlagen

GEIST-REJCHES
AUS KOLN

1) Wie wiir’s mit ‘nem ,,Phantas-
magoria”-Poster? Mir wiirde es
gefallen, denn ich finde das
Spiel super, auch wenn es alle
fiinf Minuten abstiirzt! Ich soll-
te mir wohl doch 8 MB RAM
holen oder am besten gleich ei-
nen ganz neuen Rechner...

2) Konnte man die Hotline
nicht auf zwei Tage pro Woche
ausdehnen? Ich glaube nimlich
nicht, dali der Qualm, der jeden
Mittwoch aus meiner Hérmu-
schel aufsteigt, ein gutes Zei-
chen ist. Und wenn ich mal
Techno hore, dann kommt mir
immer das Besetzt-Signal der
Telekom in den Sinn: Tut-tut-
tut-tut...

3) Ich finde, dal Du. Ghost,
der Beste bist! Ich werde nicht
vorschlagen, das Heft in ,,PC
Ghost”™ umzubenennen (ob-
wohl es schén wiire), aber ein
Special zu Dir wiire schon nett
— mich wiirde zum Beispiel in-
teressieren, ob Du immer noch
im XT wohnst oder inzwischen
in einem AT oder gar einem
Pentium residierst.

4) Gibt es ein Freeware-Screen-
shot-Programm, mit dem ich
meine eigenen Screenshots
machen kann?

hofft Sylvere Stérmann
Kdéln.

aus

1) Sorry, aber den Zug haben
wir wohl verpafit. Will sagen:
In aller Regel sind die Poster
zu aktuellen Games. Aber kei-
ne Regel ohne Ausnahme, ich
heifie Dich also weiterhin hof-

fen.

2) Gerade Techno... dh, tech-
nisch bzw. personell ist eine
Ausweitung der Hotline der-
zeit leider nicht méglich — es
sei denn, man wiirde im Ge-
genzug den Heftumfang redu-
zieren.

3) Schon geplant! Fiir die
Aprilausgabe steht ein Small-
talk mit mir auf dem heifien
Stuhl auf dem Programm, wo
alle Deine Fragen zu meiner
Person beantwortet werden.
Und auch all jene, die Du Dir
noch nie gestellt hast!




4) Solche Progis gibt es; etwa
wPCX Dump” oder ,Screen
Thief”. Leider funktionieren sie
nicht unter allen Bedingungen
einwandfrei, insbesondere beim
Grabben von SVGA-Grafik sind
da Probleme an der Tagesord-
nung.

Mit besten Griifien, der Beste

DER ENGLISCHE
AUSWEG

Nachdem jetzt immer mehr
Spiele ,.geschnitten” werden,
weil wir Deutschen anschei-
nend nicht vertragen konnen,
was sonst alle Welt vertriigt,
stelle ich mir langsam wirklich
die Frage, ob ich nicht zur VHS
gehen soll, um mein Englisch
ordentlich aufzumébeln — dann
konnte ich mir immer die Ori-
ginalversionen kaufen. Wer 140t
sich schlieBlich schon gerne be-
vormunden? Ich meine, ich
habe an sich nichts gegen Al-
tersfreigaben, aber gestrichene
oder umgemodelte Szenen sind
dann schon was ganz anderes!
resiimiert Sven Puklowski aus
Frankfurt.

So recht Du hast, noch rechter
wdre vielleicht eine weitere
Maglichkeit: Wie wdr’s, wenn
die Hersteller mal damit
aufhéren wiirden, mangelnde
Spielideen mit iibertriebener
Gewalt kompensieren zu wol-
len? Ich meine ja nur...

Dein guter Ghost des Pazifis-
mus

ENDE NIE !

Als Gespenst hatte man meist
ein kurzes Leben, aber dafiir hat
man dann einen ziemlich langen
Tod - lang genug jedenfalls, um
noch viele Jahre Eure Fragen
und Anregungen beantworten zu
konnen! Um diese Theorie be-
reits wieder im nichsten Heft
unter Beweis zu stellen, bitte ich
hiermit hochst offiziell um ent-
sprechende Zuschriften. Wer et-
was besonders Interessantes zu
berichten weiBl, darf mit Ab-
druck rechnen, andernfalls genii-
gen RUCKPORTO (Auslinder
verwenden bitte Internationale
Antwortscheine) im und ein le-
serlicher Absender auf dem Um-
schlag, um demnichst von mir
personlich zu horen bzw. zu le-
sen. Oder Thr sendet mir E-Mail
iiber die Adressen 100332.322
@compuserve.com (Internet)
und 100332,322 (CompuServe).
Aber Obacht: Bitte keine E-Mail
zu Abo-Bestellungen, -Anderun-
gen, -Kiindigungen etc.! So was
muB vorldufig leider noch ganz
konventionell per Post erledigt
werden, wobei konventionelle
Leserbriefe bitte so zu adressie-
ren sind:

JOKER VERLAG
wGHOSTWRITER"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Command & Conquer oV 79,95
Command & Conquer EV 79,95
Bermuda Syndrome EV 79,95
Rebel Assauit || EV 69,95
Crusader - No Remorse ov 84,85
D-Info oV 39,95
D-Atlas DV 39,95
Topware Gold (I ov 39,95
Air Power DV 79,85
Bling CD-ROM v 84,95
Caesar Il DV 99,95
Space Marines v 84,95
Destruction Derby Dv 89,85
The Need for Speed ov 79,95
FIFA Soccer 96 DV 79,85
NHL 96 DV 79,85
PGA Tour Golf 96 v 79,95
11th Hour pv 99,95
Red Vison (Erotik) Dv 14,95

Simm 70 ns 1 MB 79,90
Simm 70 ns 4 MB 315,00
PS/2 70 ns 4 MB 249,00
PS/2 70 ns 8 MB 599,00
Conner /WD3,5° 210MB E-IDE 179,00
Conner/WD 3,5° 520MB E-IDE 299,00
Conner/WD 35" 850MB E-IDE 389,00
Conner WD3,5" 128GB E-IDE 499,00
Fujitsu 264MB IDE 239,00
Fujitsu 353MB IDE 269,00
Fujitsu 528MB IDE 299,00
Fujitsu 1GB Fast-SCSI 449,00
IBM 540MB IDE 299,00
|BM 1GB Fast-SCSI 599,00

Hewlett Packard  1,2GB  Fast-SCSI 769,00
Hewlett Packard  2,1GB  Fast- SCSI 1.149,00

AMD 486 DX 2-80 MHz 185,00
Intel 486 DX -50 MHz 150,00
Cyrix 486 DX 2-66 MHz 99,50

Cyrix 486 DX -50 MHz 75,00

15" EIZO 1024 * 768 75Hz 999,00
15" EIZ0 1152 * 870 75Hz  1.099,00
17" EIZ0 1280 *1024 80Hz 2.199,00
15" Fujitsu 1280 *1024 60Hz 799,00
17" Fujitsu 1280 *1024 60Hz 1.399,00

17" Hyundal 1600 *1200 45-120Hz 1.499,00

Windows 85 Update 199,00
Windows 95 Vollversion 339,00
MS DOS 6.22 129,00
MS Windows 3.11 179,00
Access 2.0 fiir Win 899,00
MS Office 4.2 899,00
MS Office 4.3 Prof, 1.499,00
Visual dBase 5.5 489,00
PageMaker Classic 348,00
WinFax Pro 4.0 199,00
Lotus 1-2-35.0 749,00

Disketten 105t. 3,5"HD** ab 3,50
CD-Rohlinge 63 Minuten, 550 MB 24,00
CD-Rohlinge 74 Minuten , 660 MB 25,00
CD-Hdllen 105t 9,00
Diskettenboxen fiir 100St. 16,00
Talejet 28.800 Baud Modem 345,00
Disketten Cabinat 240 44 85
CD-Rom Cabinet 40 44 95
Disketten Schubladenstapelbox 80 16,95
Diskettenmappe 17,85
HP-s/w Patrone High Capacity** 35,00
BEI BESONDEREN WUN-
SCHEN STEHEN WIR IHNEN
GERN ZUR VERFUGUNG

Irrtum und Anderungen der Preise und tech-
nischen Angaben vorbehalten. 15 % Mehr-
wertsteuer sind im Preis inklusive.

Versand von Waren, die durch zwel ** ge-
kennzeichnet sind, nur solange Vorrat reicht.
Viele weitere Produkte auf Anfrage. Produk-
te, die mit einen * gekennzeichnet sind, kon-
nen nur vorbestellt werden. Die Lieferung er-
folgt per Post Bar-Nachnahme oder bar bei
Abholung. Gerichtsstand ist Krefeld.
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Was Ascons sportliche Simulation ,,Pole-Position: Formel-1-Team-Chef’’ angeht, ist die Ti-
telfrage schnell beantwortet, denn die werden sich alle Manager mit Benzin im Blut schnap-

pen wollen. Doch wer hat die beste Ausgangsposition im dazugehorigen Preisausschreiben?

Auch die 1im Vorspann gestellte Frage
klirt sich cigentlich ganz von selbst: Wer
die Antwort aul nachstehende Preisfra-
ee weild, der hat alle Chancen, hier einen
der birigen Exklusiv-Gewinne einzu-
fahren — allen voran den irren Glastisch
mit Originalslicks der Formel 1 als
Tischbem! Dazu kommen wunderscho-
ne und im freien Handel siindteure Me-
tallmodelle originaler F-1-Boliden sowie
ctliche T-Shirts.

Vielleicht sollten wir an dieser Stelle ein
paar Worte zar Genialitit von Ascons
neuer Management-Sim verlieren’! Nein,

POLE-POSITION

ELLC LLilelety CLASYTEELL Ll
CLLGURALER 1--BEICKY - BhE
ULCLLLG' PULL L@ EULiE UL -La Y

2. BIS 5. STARTPOSITION

JE EIR GA. €8 ZERTIMETER
LARGLES WLETELLIODELL BIRES
UHIGINABENS SR HUBIEN

\.'-.._';

) 6. BIS 20. REIHE
e \ 1E B SCLLCHES Y-
&7, 0 ASCON
- Tramingslauf auf dem Joker-Kurs mitmachen will,

reibt die korrekte Antwort auf eine Postkarte und schickt
‘an die nachstehende Adresse unseres Rennstalls — bis spi-

8. Januar 1996 (Einsendeschlu) muB8 sie im Ziel sein.
es Zeitfahren fiihrt nicht iiber den Rechtsweg; davon aus-
ossen sind auch alle Piloten des Joker Verlags sowie das
te Ascon-Team. Und jetzt: Gentlemen, start your engines!

das lassen wir besser. Immerhin haben
wir in dieser Ausgabe zwei volle Test-
seiten bendtigl. um die vielen Vorziige
dieses Spiels (Turbo-Priisentation bei
getunter Komplexitiit und dennoch simp-
ler Handhabung) aulzuzihlen — das miit
Ihr schon selber lesen. Statt dessen las-
sen wir lieber endlich die grobe Frage
aus dem Tank, welche da lautet...

PREISFRAGE: AUF
WELCHEM KURS
WURDE MICHAEL

JOKER VERLAG

» POLE-POSITION”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

SCHUMACHER END-
GULTIG F-1-
WELTMEISTER DES

JAHRES 1995?

Wie, die Antwort werden nur wahre Au
tonarren wissen”? Macht nix, [iir sic st
dieser Wettbewerb ja auch gedacht! Am

deutlichsten zeigt sich das wohl an den
top-exklusiven Preisen. dic wir jetzt noch
mal in der Korrekten Startreihenfolge aul
ziithlen wollen:

Ll




Mephisto Genius schlug den amtierenden
Garry Kasparov im vergangenen Jahr m
Mit ca. 8.300 €LO ist Mephisto Genius
wohl splelstérkste Schachsoftware auf
m@rkt. Genius 2 ist fijr nnfangshg{ic Pré

mafien geeignet. Die Spielstér

kdnnen Sie beliebig wdhien. Ne _
optionen stehen lhnen viele weitere Features zu
Verfiigung, 2.B. Blitz- und Turnierschach. LéstMattpro
bleme, Anzeige der Computeranalyse, Z rschié-

ge, umfangreiche Erdffnungsbibliotheke
160.000 Positionen!) und vieles, viele

S

~“Per.Oxy

Per.Oxyd® ist die ultimative Fg

Kults, Oxyd®. Per O
genialen Splelprinzip, das sofg
an den Bildschirm fesselt. Ug
€xpedition in die 200(11)
Spielfi

dratpixeln,

nten und
eine Herausfarderung an
Geist un G*:hlckl

Wer,welfs schon, daf hinter den
vielen Tlcken der modamfien Compu-
tertechnik eine ganz andere Macht
die Féden zieht, als wir es uns vorstel-

lenl Forderd Sie die Geister dar
Comput It heraus und'machen Sie
eine reise nach Transelektrika in

Schlofy des MegaGhostsl Bolo ist

zeitgemdéfie Umselzung des
gleichnamigen Atari-Spieleklassikers.
Auf disser CD verbindet sich in
technisch perfekter Realisation ein
phantasievolles und aktionsreiches
Spiel von Melinfolf Schneider mit
wundervollen Zelchnungen von Pascal
und trédumerischer Musik von Nik
Tyndall zu einem kinstlerisch an-
spruchsvollen Gesamtwerk,

Pech fUr Taucher Prol. Dr. Frank Forster,

Beim Gleiten In die Tiefe des Meeres

4 entdeckt er eine vergessene Piratenh&hle,
die nur auf dem Unterwaosserweg zugling-
NBG lich ist. €r schwimmt hineln, doch plétzlich
v N ist die Saverstoff-Flasche leer. Keine
EDV Handels- und Chance, durchs Wasser zu entkommen.
Verlags-GmbH Auf der beschwerlichen Relise durch die
Brunnfeld 2 - 4 Héhle findet er allerlel nitzliche Ge-
93133 Burglengenfeld genténde, mit deren'Hilfe er sich gegen
Tel. 094 71/70°17-0 feindsalige Kreaturen wie Rlesenspinnen
____/jaxoga 71/7017-99 2ur Wehr setzt,




—_—

. (6) COLONIZATION
.(1) BUNDESL. MAN. HATTR.
. (8) X-WING

.(3) SIM CITY 2000

.(7) TIE FIGHTER

. (=) DSA 2: STERNENSCHWEIF
. (4) CIVILIZATION

.(9) SAM & MAX

.(-) PANZER GENERAL J
.(=) PSYCHO PINBALL
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Personal Top Five: Uli

. NHL 96

. FLIGHT UNLIMITED

. MAGIC CARPET 11

. WEREWOLF VS. COMANCHE
. AIRPOWER
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Im neuen Jahr wird alles anders:
Michael raucht bloB noch zwei
Schachteln am Tag, Daisy stellt das
Bellen ein, und Ghost regiert iiber
ganz Digitalien = nur an der Spitze

der Charts hat sich kaum etwas ge-

tan...

Okay, der ,,Bundesliga Manager Hat-
trick” von Software 2000 mufBte den er-
sten Tabellenplatz der Lesercharts zu-
gunsten von Sid Meiers gutem, alten
,,Colonization” rdumen, aber in den sil-
bernen Weiten des Alls hat bei Euch
nach wie vor die Enterprise mit ,,Star
Trek: Next Generation” die Nase vor-
ne — selbst wenn Westwoods strategi-

sches Epos,,,Command & Conquer” den

en Futuri
Prose bereits dicht a

abenteue

en von Micro-
n Fersét. A
An der Ladenkasse toben die Echtzeit-

schlachten denn auch unvermindert hef-
tig im Krieg um die meistgekauften CD-
ROMer, wihrend der Disk-Doktor im-

~mer noch am liebsten in ReLines ver-
~riicktes Hospital , Biing!"” kommt. Klar,

der Komplexitit fehlt bei dieser Wirt-
schaftssim ja auch nix, nur den Schwe-
stern mangelt es an Kleidung.

Keinerlei Mangelerscheinungen zeigen
dagegen die Favoriten unseres Layout-
Profis Uli, was natiirlich in noch stir-
kerem MaB fiir unsere Auflistung der
aktuellen Highlights aus der Kult-
schmiede Lucas Arts in den Special
Charts gilt. Jetzt aber gilt die Wette:

1 x Der Reeder (CD-ROM)
1 x Historyline 1914-1918 (CD-ROM)
1 x Battle Isle 2 (CD-ROM)

kann ndmlich gewinnen, wer uns sei-

ne derzeitigen Top-Titel (fein sduber-
lich nach Disk- und CD-Versionen sor-

tiert) auf einer Postkarte bekanntgibt.
Die Anzahl der Nennungen ist dabei
ziemlich egal, blo3 den Absender soll-
ten wir schon entziffern kénnen — da-
mit nicht woméglich der Nachbar mit
Eurem Wunschgewinn (den Ihr iibri-
ens auch benennen diirft) ins neue Jahr
dtscht! Na, dann laBt mal schon die
I en knallen; unsere Zihlsklaven
und sonstigen Knallkopfe erreicht Eure
Zuschrift jedenfalls auch im neuen Jahr
unter der alten Adresse:

Joker Verlag
»Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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tige ,,JOKER-CD” -

Iy — =
I;!| Hier kurz dle Etkd'iten des vor- !; -
teilhaften Abo-Deals: Ohne CD |
bekommt man weiterhin alle 10 ||
Ausgaben eines Joker-Jahres zum |
Preis von 9, sprich fiir nur 63,— |
DM (Ausland: 75,- DM). Wer |
hingegen den PC Joker Total |
abonniert, zahlt statt 148,— DM
pro Jahr sogar blof 130,- DM
(Ausland: 145,— DM) und erhilt
dann mit jeder neuen Ausga-
be eine neue Schillerscheibe,

rrrandvoll mit aktuellen, spiel- |

baren Demos, heiller Shareware,
coolen Patches etc.! Beide Va-|
rianten des inhaltlich identischen

Hefts werden bereits eine Woche --':._- I

vor dem Kiosk-Start verschickt,

und zwar ebenso wetterfest wie |

umweltschonend verpackt. Aber
es kommt noch besser:

Allen Totalisten unter den Neu- |

abonnenten schenken wir das
Kultobjekt schlechthin, nim-
lich die geniale JOKER-CD mit
Multimedia-Game, interakti-

vem Ghost-Comic, Losungs- | L

Datenbank, Video-Interview, |

Joker Clip Art und vielem |

mehr! Wer dagegen den re- |
| guliren PC Joker abonniert, |
der soll es bereuen - indem wir |
ihm den Mund mit einer ko-
stenlosen PC JOKER TOTAL-
CD auf eine (dann allerdings
nicht mehr primierte) Um-
schreibung seines Abos wiisse-
rig machen!

Fiillt den Coupon also aus, wie
Ihr meint, Vorteile habt Ihr so
oder so. Nicht zuletzt den, daB es
bei jeder Abo-Verlingerung eine
neue Top-Prdmie fiir Euch gibt!

Joker Verlag
Abo-Service
PC Joker
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

| PC JOKER UND PC JOKER TOTAL |

Den PC Joker zu abonmeren, war schon immer eine gute Idee, _
soeben wurde sie noch besser: Zur totalitiiren Variante gibt’s |
jeden Monat eine neue Schillerscheibe sowie als Pramie die kul-
| und zur Standardausgabe zum Kennen-

lernen eine ,,TOTAL- BEILAGSCHEIBE” gratis!

-C D @ DER
EN"NEUABC INNAN F’

PC JOKER
ABO-COUPON

P .a' - I.b\‘ /-‘:_\r_
@ Sl

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: il

fur nur 130,- DM den
inkl.

[Ausland 145.- DM)

Als Pramie bekomme ich die
kultige ,,Joker-CD"

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber:

Total-CD

Konto-Nr.:

Geldinstitut;

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck oder Bargeld liegt bei)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 70010080

Bitte geben Sw bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

L ELNE TO

. fir nur 63,- DM den

{Ausland 75.- DM)

Als Pramie bekomme ich die
Total-CD

Name / Vorname

StraBe / Hausnummer

PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift
(bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

O Datum / 2. Unterschrift

lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich be-

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, Joker Ver-
stitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift;



Fast fiinf Jahre brauchte
Rainbow Arts, um den kulti-
gen Actionveteranen vom
Amiga auf den PC hiipfen zu
lassen — kein Wunder, wenn
vom einstigen Plattform-Wir-
belsturm nur noch ein laues
Liiftchen geblieben ist...

Hiitte man die 16-Bit-Présenta-
tion runderneuert, wire das
Wiedersehen sicher weniger
enttduschend ausgefallen. So
aber wirkt die Grafik angejahrt,
und das Ohr wird mit belanglo-

\' sen Melodien vollgedudelt. Nur
N die Steuerung kann wirklich

Darauf haben wir alle ge-
wartet: Gleich sechs Spiel-
hallenumsetzungen auf einer
CD und alle vollkommen
originalgetreu! Schade nur,
daB die Vorlagen aus dem
Kreidezeitalter der digitalen
Unterhaltung stammen...
Klangvolle Namen fiirwahr,
die GT Interactive und Virgin
da versammelt haben: ,,De-
fender”, ,Joust”, ,Sinistar”
oder ,Robotron” sind wohl
noch so manchem Arcade-Ve-
teranen ein Begriff. Freilich da-
tiert das komplette Sextett aus
den frithen 80er Jahren, wes-
halb die einstigen Publikums-
magneten bereits bose vom
Zahn der Zeit angeknabbert
wurden.

Immerhin hat man den Histo-
rikern auf dem Nostalgie-Trip

iiberzeugen, jedenfalls bei Ver-
wendung eines Joypads samt
Autofeuer.

Inhaltlich kdmpft sich der Ti-
telheld nach wie vor durch in
alle Richtungen scrollende Platt-
formlandschaften und ein paar
reine Flug- bzw. Ballerlevels,
wobei in den fiinf riesigen Wel-
ten allerlei Technowalker, Fle-
dermiuse, Aliens und viele Zwi-
schen- sowie Endgegner an sei-
nem Energievorrat zehren, Der

opnonal eine Stick- oder Pad-
steuerung spendiert (die Maus
dient auch unter ,,Windows”
nur zur Optionswahl), dennoch
werden sie sich mit Grausen
selbst vor den mondineren
Titeln wie ,,Bubbles” und
»,Defender 1" abwenden — zu
schlicht ist die Présentation, zu

..

Futuro-Soldner wehrt sich mit
einem ausbaubaren Laserge-
wehr und begrenzt verfiigbaren
Minen und Smartbombs; in
brenzligen Situationen kann er
zudem zur wiist um sich feu-
emnden , Kreissdge” mutieren.
Ansonsten reiit sich Turri eben
die vielfiltigen Extrawaffen
(Féacher- und StreuschuB etc.),
Zusatzleben und andere Sam-
meleien unter den Nagel.

Das Gameplay bietet schwieri-
ge Hiipfpassagen und gnaden-
lose Feindattacken, doch leider
keine Levelcodes und Conti-

seicht das Gameplay, und ge-
schichtliche Infos wie beim
»Atari Action Pack™ fehlen der
Scheibe auch. Fast noch
schwicher ist das Intro, wo
verzweifelt versucht wurde,
den alten Zeitgeist mittels ei-
ner groben Kamerafahrt durch
eine virtuelle Spielhalle zu be-
schwdren.

Wer also mag sich tatsdchlich
fiir diese {iberteuerte An-
sammlung von betagten Bal-
lereien und Geschicklichkeits-
tests interessieren? Wohl nur,

Spiele, die die Zeit vergal3: Bubbles

nues. Profi-Aktionisten werden
aber trotzdem ihren Spal haben
— quasi mit zugekniffenen Au-
gen. (r)

Turrican 11
(Rainbow Arts)

Solide Plattform-Action in iiber-

holter Priisentation.

 STEUERUNG 70%
MOTIVATION 69%

WHOARSQI IS Ab cinem 386/33

q
SPEICHER: [
auf der HD

| GRAFIK: VGA

SB Pro/16, Gravis
Ultrasound

. SOUND:

[ EINGABE; Tastatur, Joystick, Pad

\USGABE: Anleitung deutsch

wer noch nie von Shareware
gehort hat! (mz)

Arcade Classics
(GT Interactive/Virgin)

Vorsintutliche Williams-Auto-
maten, 1:1 umgesetzt.

GRAFIK 119%-29%
SOUND 14%—38%
STEUERUNG | 33%—62%
Mom'armﬂ 149-50%

VARG IS AD einem 286er

SPEICHER: | MB RAM

GRAFIK: VGA

Alle zu ,Windows”
SOUND: kompatiblen Sound-
karten

EINGABE:

Tastatur, Stick, Pad

AUSGABE: Komplett englisch




Nachdem das Vorgiingermo-
dell von der BPS aus dem
Verkehr gezogen wurde, hat
man dem neuen Baller-Taxi
sicherheitshalber Roboter als
Gegner spendiert — ansonsten
ist quasi wieder ,,Mad Max”’
unterwegs.

Das Gefiingnis war gestern,
heute muBl Drake Edgewater
mit seiner panzerartig ausstaf-
fierten Benzinkutsche die
Menschheit vor den bosen Om-
nicorp-Robbis retten. Auch die
Render-Sequenzen haben aus-
gedient, statt dessen wird die
Story nun mit futuristischen Co-
micbildern im Stil von ,,Tank
Girl” erzihit.

Zu den Fahrtzielen gehdren
Demolition Derbies, Rennen
und die gute alte Taxler-Tour,

Manche Programme verraten
sich selber: Wenn das
Junkyard-Label ein Spiel-
prinzip aus der friihen Ei-
senzeit nimmt und die rosti-
gen Hauptdarsteller zu Titel-

helden macht, ist das
Ergebnis  zwangsliufig...
Schrott!

Keine Ahnung, wie die Pro-
grammierer dieses Museums-
stiick durch die SF-Qualitits-
kontrolle geschmuggelt haben,
ohne daB der Wandkalender vor
Scham heruntergefallen ist:

Per Taxi in die Zukunft

die diesmal wesent-lich ab-
wechslungsreicher ausgefallen
ist. Den Tiefpunkt des Spiels
bilden dagegen Fahrten zwi-
schen Wiisten-oasen, die wie
eine militante Variante des alten ©
,.Test Drive” wirken. Das Beste

am StraBenkrieg ist aber oh- =
nehin die Musik: Auf der CD

findet man Rockstiicke in
,»Vollgas”-Manier, Hillbilly und
Jazz; die Sound-FX sind aller-

Mit einem Roboter mufl man
unter Zeitdruck rund 50 aus der
Vogelperspektive gezeigte La-
byrinthe durchkurven, was die
feindliche Hardware darin nach
Kriften zu verhindern trachtet.
Der eigene Blechheimer verfiigt
iiber drei Waffensysteme, die
fleiBige Miinzensammler nach
jedem Level ausbauen kénnen
— genau wie Panzerung, Antrieb
und Schutzschirm. Zudem darf
man eingetretene Defekie ent-
weder automatisch reparieren
lassen oder zum selben Zweck

E’"t 1l
e

dings nur guter Standard. Beim
Mandvrieren des Schlacht-
schiffs auf Rédern erweist sich
die Tastatur als das bessere
Lenkrad als der Joystick, und

% = die texturierte 3D-Grafik ist de-

tajhelch wenn auch nicht um-

, welfend so wie das ganze

Game zwar keine ausgepréigten
Miingel, aber allerlei kleine
Schwiichen hat.

Fazit: Wenig spektakulirer In-

erst eine 6de Mini-Tiiftelei ab-
solvieren. Last not least kann
man eine kleine Wette ab-
schlieBen und auf Wunsch auch
gegen einen menschlichen Kon-
kurrenten (nacheinander oder
via Splitscreen) antreten.

Die Levels sind samt und son-
ders ziemlich einfallslos, daran
dndem auch die paar Teleporter,
Tiirschalter und sonstigen Son-
derfelder nichts. Die per Stick
und Tastatur gleichermaBen
schwammige Steuerung gab’s
wohl giinstig gebraucht — und
bei der Gelegenheit wurden ver-
mutlich auch Grafik und Sound
von ihrem Ladenhiiterdasein

bLhINFF.
Eru_km_ F

dividualverkehr fiir die wahren
Rowdies am PC-Volant. (mm)

Road Warrior
(Gametek)

Ballern und Rasen a la . Mad
Max™ = nicht unoriginell, aher
auch nicht frei von Schwiichen.

i x =
SOUM) 80%

STE UERUNG

HOVANSIS] S AD cinem 486 DX/33

ROSTRT T VB RAM, 21 MB auf
Bt - )

SB/Pro/16, Pro Audio/16,
Ultrasound/Max

EINGABE: Tastatur, Joystick
\USGABE: Komplett deutsch

befreit. Fazit: Sondermiill von
der ,,Gauntlet”-Deponie. (mic)

The Machines
(Merit/Junkyard)

Draufsicht-Labyrinthe Fiir ganz

eiserne Ballerfans.

55%

WIOVARNII S AD einem 486 SX/25

SPEICHER: 4 MB RAM

VGA
; ] Soundblaster und

FINGABE: Tastatur, Joystick

ARE: Spiel englisch, Hand-




PC-Spiele CD Disk  PC-Spiele

11th Hour (dt.) 98,89*
1944 - Across the Rhine (dt.) 99,85
3D Pinball (dt) 69,95
7 Tage, 7 Nachte (dt.) 58,85
Action Soccer (dt.) 79,85
Addams Family Pinball 69,99°*
AH-64D Longbow (dt.) B9 89*

Air Power (dt 79,85
h-—‘-“'

Alisn Odyssey 69,99
Aliens 79.89*
Apache Longbow (dt.) 78,85
Archibald Applebrook (dt.) 78,85
Ascendancy (dt.) 89,95

Battie Bugs (di.) AKTIONSPREIS 38,95

69,99*

79,85

4885

89.99°

79,95

83,99°

B89,99°

89,99
48,95

80,95
43,95

Battle Isie 2 incl. Erbe des Titan 689,85
Battle Isle 3 (dt.) 78,95
Bazooka Sue 88,089"
Bermuda Syndrom (dt.) 79,99
Biing! (dt.) 69,99
Bioforge Mission CD 38,99°
BioNib=Sormamer 4905
Blind Date (dt.) 58.99°
Bolo 5895
Burning Steel 4 (dt.) 79.09*
Caesar 2 {dt) 78,99
Capitalism 88,85
Caribbean Desaster 89,99
Carrier Strike Force (dt. 78,89
\ .
Chewy — Esc von F5 (dt.) 69,99
CivNet (dt.) B8 89°*
Clearing House (dt.) 79.95
Command: Aces of the Deep (dt.) 79,99
Command & Conquer 99,95
Conquest of the New World (dt.) 89,89°
Creature Shock (dt.) 08,95
Crusade (d) 89,95
Crusader — No Remorse (dt.) 89,95
Cybermage — Darklight Aw, (dt.) 8999°
Cyberspeed (dL) 78,98*
Dar Druidenzirkel (dt) g9.08*
Der Planer 2 (dt.) 78.89°
Der Sealenturm (d1.) 69,99°
Der Tallsmann (dt.) 78.08*
Dastruction Derby 99,95
Die total verr. Rallye/mit Pad  39,85/59,95
Dime City (dt.) 89,99
Discworld 88,95
Dschungelbuch
Dungeon Keeper (dt.) 68,99°*
Dungeon Master 2 88,95
Earthsiege Expansion Pack 48,95
Earthworm Jim 2 (dt.) 69,98"
Empire 2 79,95
Endorfun 58,98
Extreme Pinball 59.89°
Fade to Black (dt.) 89,95
Fatal Racing 69,95
FIFA Soccer 86 (dt.) 89,85
Flightsimulator 5.1 {dt.) 119,95
Flight Shop (far FS 5.1) B985
- s999"
Frankenstein (dt.) 79.85"
Gene Wars (dt.) B89.89°*
Gaone Fishin' 49,95
Grand Prix Manager (dt.) 98,89 °
89,85

@ Hardball 5

N

Berlin — Neukdlin
JonasstrafBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21

U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

|
BismarckstraBe

Berlin — Steglitz

; BismarckstraBe 63 _

Tel.: (030) 794 72 131 1

S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

hof-

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 79,89 89,95
Hattrick (Ikarion) 8995 89,95
Heros of Might & Magic (dt.) 79,85
Hexen 8995 B8995"
Hugo (CD: neua Lavels!) 66,99 69,95
Human Recall (d1. 79,99
- T8.89*
Jagged Alliance (dt.) 9985 9999
Jawaels of the Oracie 79.99°
Kaiser Deluxe 60,95
Knights of Xentar (dt.) 59,95
Larry 1-6 Collection 89,85
Lemmings 3D 89,85
Lost Eden (dt.) 749,85
Magic Carpat 2 (dt.) 89,85
Magic the Gathering (dt.) g9.89*
Mechwarrior 2 (dt.) 8985 89.99°
Mephisto Genius 2.0 89,85
Micro Machines 2 Limited Edition 49,99
Mission Critical 79,99
Mission Super 1.Q, (dt.) 78,89
Monopal 69,897
- 69.99°
Myst (dt.) 69,95
Nascar Racing B985 4995
Mascar Racing Track Pack 3985 3685
NBA Jam Tournament Edition 89.99*
Need for Speed {dt.) B8,85
NHL Hockey "96 89,85
’.MQ
Perfect General 2 78,85
Peroxyd 48,85
PGA Tour Golf 96 89,95
Phantasmagoria (US/dt.) 79,95/98 88°
Pinball Wizzard 2000 69,99*
Pinbail World 69,99
Pittall (nur Windows 951) 78,95
. 99,09 99.09°
Police Quest Collection (dt.) 89.99*
Pro Pinball - The Web 49,99
Psycho Pinball 89,95 89,85
ranSoccer (dt.) 79,05
ranTrainer 2 (dt.) 79.08"
Raven Project (dt.) 79.99*
Racd Warrior 69,99 68,98
Rebel Assault 2 69,99
Riddle of Master Lu (dt.) 89,99"
Ring der Nibelungen 69,89
Sam & Max (dt.) 5995 69,95
Sensible Golf 69,99° 69.99"
Sensible World of Soccer 7999 79,99
Shanghai — Great Momenis (dt.) 89,989
Shell Shock 79,08"
Shock Wave 89,89
Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz.,
Firates Gold, Ralir. Tycoon Daluxe B9,99
. 78,89
Sllent Steal (dv.) 119,99
Sim City 2000 Collection (dt.) 89,85
Sim Isle 79,95
Sim Tower (dt.) 89,95
Sim Town (dt.) 78,85
Simon the Sorcerer 2 (dt.) 7995 79,95
Simon 142 Limited Edition (dt.) 49,85
Skuriny 49,99
Space Academy 78.89° 7999°
Space Mannes (dt.) 89,95
Space Quest 6 (dt.) 79.85
Star Trek Judgement Rites Enh. 89,99
Star Trek TNG: Final Unity (dt) 9985
Steel Panthers 79,85
Stermnenschweif (DSA 2, dt.) 7985 B985
Stonekeep 85,00*
SU-27 Flanker (dt.} 79.09*
Tek War 79,99
TFX EF 2000 (dt.) 85,00
The Dig 69,99
This Means Warl (dt.) 89,89*
Thunderscape (dt.) 78.89°
Tie Fighter 69,99 7995
Tin 59,89
Tiny Troops 79,99° 79,99°
4 .:qm-
Total Distortion 79.99"
Tower 99,99
Trivial Pursuit {dt.) 758,089
Turrican 2 59,89
Transport Tycoon incl. World Editor 89,99 69,95

Under a Killing Moon AKTIOM! 69,95

int

straBi

ruher Str.

straBe

| Berlin — Friedrichshain |
Petersburger StraBBe 94 |
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

For, O
Sr Sty o h.‘?‘;-ﬂ

US Mavy Fighter Gold (dt.) 99,95
Virtual Pool 89,95
Voligas - Full Throttle (dt.) 89,85
WarCraft 2: Tides of Darkn, {dt.) 78.89°
Warhammer 79,09
Warlords 2 Deluxe 79,95
109,09*
‘Werewol vs, Comanche (dt.) 79,95
Wetlands (dt.) 59,95
Willy Lembkes FuBball Manager 69,99
WEGGsmmderA @) 99.99-
WipEout 99,99
Witchaven 69.95
Warms 69,99
WWF Wrestlemania: Arcade 89,99
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79,85
Zz 69,99"
PC-Preishits (sotange voray CD
1842 Pacific Air War Gold 39,95
Tth Gues! 19,085

Aces Collection: Aces over Europe,

Aces of the Pacific, Red Baron 49,95
Aces over Europe 19,08
Alona in the Dark 2

Alone in the Dark 3 (dt, 30,99
Beneath A Steal Sky 19,85
Buzz Aldrin's Race into Space 19.95
Civilization 39,95
Dark Sun 2 (g.dA.) 29,09
Das Schwarze Auge 1 (d) 36,95
Dawn Patrol (dt.) 29,95
Der Clou (dt) 29,85
Der Patrizier (dv.) 28,95

Der Trainer (dv)

Desert & Jungle Strike  komplett 43,95
Die Siedler (dt.) 39.85
Dream Web (dt.) 28,89
Dune 2 (CD=dt. / Disk=angl.) 39,95
Earthsiege (di.)
39,95
Elite Plus 18,85
Empire Deluxe (dt.)
F-14 Flee! Dafender 39,95
Fields of Glory (dt.) 39,95
Flightsimulator 5.0 (engl.)
Formula 1 Grand Prix 39,95
Gunship 2000 39,95
29,95
Héhlenwell Saga (Originalversion) 29,99
IndyCar Racing 19,85
Ishar Trilogy 39,95
Jungle Strike 19,98
Labyrinth of Time 29,95
Lands of Lore {dt.) 29,85
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
Lemmings 2 incl. Lemmings 1 20,95
Made in Germany: Anstoss,
Battla Isle 2, Stamenschweil 69,93
Mad News (dt.) 39,85
129,95
Master of Magic (dt.) 39,95
Master of Orion 39,95
Menzoberranzan (e.dA. ) 19,99
Microcosm 29,95
Might & Magic 5 (dt.)
Monkey Island 1 (dt.) 38,85
Mankay Island 2 (dt.) 39,95
NHL Hockey 94 29,85
Noctropolis (dt.) 28,85
Morth & South 0,45
Oldtimer (dt.) 28,85
Panzer General (e.dA.) 39,85
PGA Tour Goil 249,99
Pirates Gold (dt.) 39,85
Populous 2 & Powermonger 29,85
Privatear 29,95
Rally Championships
Ravenloft 2 — Stone Prophet 38,95
- 2895
Reunion {dt.)
Shadow Caster 29,95
Sim City Enhanced (dt.) 19,95
Simon the Sorcerer (dt.) 38,95
Software Manager
Space Hulk (dt.) 29,95
S5N 21 Seawoll (dt.) 29,95
Star Crusader (dt.) 19,99

Berlin -~ Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Nonnendammallee

CD Disk PC-Preishits (sounge very CD  Disk

58,99°

78,85

Disk

28,95

29,95

39,95
38,85

29,85
19,95
19,98

29,95
38,99

19,95
29,95
39,85
29,95
39,85
30,95

29,95
29,95
39,95
39,95
39,95
29,95
19,95
29,95

39,95
19,99

18,99

9,95

Bus 120, 133, 125,222

Berlin — Tegel
Brunowstraf3e 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

L@W

Star Trek - 25th Anniversary 29,85
Strike Commander 29,95
Super Karts 29,95
19,85

Syndicate Plus (L) 29,95
System Shock (dt.) 29,99
Tank Commander (dt.) 29,95
Task Force 1842 3985 3985
Tempiation: Legend of Kyrandia 2,
Lands of Lore, 7th Guest, IndyCar 49,95

L X
Tomado 19,95
Transport Tycoon (dt.) 39,85
TV-Show: Bingo 8,85
TV-Show: Der Prals ist heif 2,85
TV-Show: Familienduell 9,85
TV-Show: Glicksrad 8,95
TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt 9,95
TV-Show: Riskant 9,95
U.F.Q. - Enemy Unknown (d) 38,95 39,95
Ultima 7 (CD=e.dA,, Disk=dt.) 2995 39,95
Ultima Underworid 1+2  komplett 29,95
Virtuoso (dt.) 19,99
Warrlors 19,99
‘Wing Commander 2

29,95

. 3985
Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95
X-COM — Terror from the Deep 39,95

Software der anderen Art CD Disk

3D Allas 89,99°*
Bertelsmann Universal Lexikon 88,95
D-Atlas 49,95
D-Info (elektron. Telefanbuch) 49,95
D-Jure (Gesetzestexie) 39,95
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95
Microsoft LexiROM 399,95
Monty Python: Waste of Time 89,95
Pegasus 2/95 (Shareware) 29,85
PC-Fahrschula 39,95
5) 39,99
Tuneland (dt.) 79,95
1} % ) 1
Forrest Gump 49,95
Mr. Bean — Unseen Bean 29,95
Pink Floyd - Pulse 59,85
49,95
CDI-Grundgerat ab 699,95
timedia- or
CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299,95
Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Value Edition IDE 199,99
Soundblaster 32 PNP 319,99
Netztell) 59,95
3,5 MF 2HD ab 5,99
Joysticks
CH Flightstick 78,95
CH Flightstick Pro 126,96
CH Virtual Pilot Pro 189,95
rco 49,95
Gravis Joystick ab 49,95
Gravis Joystick “Firebird" 128,95
Gravis Joystick "Phoenix” 199,85
Gravis Eliminator Game Card 59,95
Logi Thunderpad 38,85
Logi Wingman Light 49,85
Logi Wingman+Slipstr, 5000 CD-Bundle 79,95
Logi WingMan Extreme 989,95
Suncom FX 3000 108,99
Suncom F15 E Hawk 138,99
Suncom F15 E Raptor 209,89
Suncom F15 E Talon 239,99
s 49,95
Thrustmaster Flight Control System 138,95
Thn Neappon Control Sy 249,95
Thrustmaster F-16 FLCS (Joystick) 268,95
Thrustmaster Formuia T2 (Lenkrad) 319,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95
Grundgera! incl. Control Pad 599,00
Lemmings 30 69,95
Novastorm 69,95
Street Fighter - The Movie 69,95
Tekken 499,95

int M int

Hamburg — Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

K U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
§ Bus 35, 102

Gorkistr.




WarCraft 2

Tides of Darkness

Fast _eschenkﬂ Die Schlacht um Azeroth geht weiter. l.!ﬂ_s:’sr Wei h nac hts,_!j_E

Zu Land, zu Wasser und in der Luft!

Der Trainer Eine Strategie-Action-Simulation der
FL Dk Extra-Klasse — Iin Echtzeit und SVGA! e e
Rally Championships
PC Disk

komplett deutsch A I
vy ssault 2

Warriors
PC Em Der Nachfolger!

J le Strik W
ungle Stk CD-ROM

Menzoberranzan
CD-ROM

Star Crusader
CD-ROM

Virtuoso
CD-ROM

je 19,99

e Dig T

Lucas Arts prasentiert Emplre prasentiert
sein neues Adventure den derzeit wahr-
nach einem Drehbuch scheinlich genialsten

= . ~ : von Steven Spielberg.  3D-Flipper far PC's!
Hoéhlenwelt Saga Y i e i
Wir prisentieren das / s 3 CD-ROM CD-ROM

Kot dackach, CONOM : = g I | 69,99 49,99
29,99 HC
Dark Sun 2

- Wake of the Ravager -
CD-ROM

29,99

Interplay prasentiert:

B s
Earthsiege Stonekeep ~Kreditkarten ...

ate und bequemste Weg
dt. Version, PC Disk ter iSRRI !
Erleben Sie in diesem neuesten Rollenspiel e fhre Versandoeateliung

Guitighets
i Aon, KEenoumimes und
3 9 : g 9 Ihren flirchterlichsten Alptraum! ::;.::mmm yeben und Ihie Bestelung

o 85,_ et ihiven unmww‘;"m ;; ':---,.
Alone T

in the Dark 3 TFX EF 2000

dt. Version, CD-ROM DIE Flugsimulation, kempl. dt.
CD-ROM

Sicherlich warten Sie schon gespannt
aul den Sieger im Wettbewerb um
meinen zukdnftigen Namen. Da sich
aber das von mir eigens dafir einge-

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale setzte Namens-Wettbewerbs-Team erst
Blsmu.l‘ck.tfaﬂ! 63 L 121 69 Befﬁﬂ (stag“t!) noch durch die taglich sackeweise an-

kommenden Postkarten wihlen muf3,

Telefax (030) 79472 199 kann ich den Sieger leider erst in der
Telefonische Bestellannahme: eheden umgbe Dolarmt gebani

Wir wiinschen an dieser Stelle allen
(030) 794 72 1 1 1 unseren Kunden ein frohes Fest und
einen guten Rutsch ins néachste Jahr!
Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8,00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr vy
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 £y ‘ X
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter; Media Point# 1 ]

* bei Drucklegung noch nicht arschienan! Alle Praise in DM incl. 15% MwSL. imdmer und Prelsdnderungen
vorbehalten! Es geften unsare Allg. Geschiifisbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusendan
Varsandkosian:

Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 8,85 DM — Nachnahme: 8,95 DM + 3 — Post-NN-Geb(hr

ab 250,— DM Bestellwart versandwostenfrel! — Austand nur gegen Vorkasse zzgl. 15— DM
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Electronic Arts ist seit langem eine
Macht im sportlichen Genre, und mit
dem Vorginger zu ihrer aktuellen Bol-
zerel stellten die Englidnder bereits den
Herbstmeister der 94er Saison. Gremlin
dagegen widmete sich mit der Reihe um
den ,,Premier Manager” bisher nur den
strategischen Seiten der Lederkugel...

Fangen wir unser groBes Action-Ver-
gleichsmatch mit ein paar AuBerlichkei-

=

<“»
STERRY | FTORre

D Braun UL Platz
D Kutschera R Platz
D Maurer. R Platz
M Stérzenhofecker, A Platz

M Stevic M. Platz
Ruswechseln Berg

Tauschen

' FIFA-
fischafts-
doch laBt
ibrig. Zu-

manchmal
steht ,,Miin-
oder fiir den
tchender Edi-
lauerhaft mit
en leben; hier
N ausgeriistete
ei ranSoccer

den teilweise veralt

ist der mit Phan
Konkurrent im Vor
stellt es namlich kein
Spiel der aktuellen En
dem Transfermarkt anzupassi
DaB beide Produkte die
Liga- und Pokalmodi entha

quasi selbstverstindlich, die Unterschiede
liegen im quantitativen Detail. So bietet
FIFA dazu rund 60 Nationalteams und
die wichtigsten Vereine aus zwolf Lén-
dern auf (18 aus Deutschland), macht
summa summarum iiber 3.500 Spieler
mit jeweils 17 unterschiedlichen Fihig
keiten. Auf der Gegenseite hilt man g
gerade mal 44 Nationalmannschafteg
acht Eigenschaften dagegen. Au

den Optionen sind die EA-K
driickend iiberlegen; zude
Funktionen leichter erreich

sinnvolleren Statistiken so

Taktikmenii gehtren ebeny

Im Replaymodus nehme

Games jedoch nichts, ¢

sehr komfortabel ges
Speicherméglichkei

lungene Szenen gibt’s

driiben.

Bei der Anzahl der HeimsS

wiegen ebenfalls die Gemeins4

Bis zu vier Leute diirfen sich jewe

einem Rechner niederlassen. FIFA™8
laubt ihnen iiberdies Fernduelle via Mo-"
dem, der Sat 1-Fanclub hat dafiir ein rie-
siges Sportlerherz fiir Netzwerker — wer
die erforderlichen Menschen- und Hard-
waremengen zusammenkriegt, kann alle
20 Feldspieler der CPU-Kontrolle ent-
reiBen! Steuerungstechnisch sollte man
zundchst einmal festhalten, dal Joypads
bzw. -sticks immer die erste Wahl dar-
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Fre-Kamera N e Iy

stellen, wihrend Tastatur und Maus (M

bei FIFA im Spiel selbst moglich) bloB
einen Ersatz fiir den Notfall bilden. Da-
bei unterstiitzt ranSoccer lediglich zwei
Feuerknopfe was die Handlungsmog-
2lwas elnst.hrankt und zu einer

eiden Buttons fiihrt.

‘wie man es richtig

; daB nicht jeder

f dem Markt un-

d muBl man ver-

ite hingegen die

nd FIFA 96 die

§ und die scho-

s Stadion samt

icher aus. Aus-

egel sind die

. bietet FIFA

rt jeden Dreh-

gkopfball mit be-

pensnihe. Da wie dort

Geschehen aus sieben Per-

betrachten, dazu gehort jeweils

Ich eine besonders zweispielerfreund-
liche Iso-Ansicht (bei ran ist ein Blick-
winkel sogar nach Belieben justierbar).
Kurz vor SchluB sollen noch die Kom-
mentatoren das Wort erhalten: Wolf-Die-
ter Poschmann vom ZDF spricht fiir EA
eher trocken, aber seine Erlduterungen

- WItUENNULUND

Spiel-Kamera

len Nagel auf
eam hat dem-
gegeniiber Jorg™ A von den Li-
zenzgebern bei Sat ichtet, der sei-
ne Aufgabe um einiges lockerer, aber oft
auch ungenauer wahrnimmt. Meniimu-
sikalisch ist man sich wieder einig, die
Gerauscheffekte hat EA etwas besser hin-
bekommen.

Das Endergebnis wird also niemanden
iberraschen: Die Elektro-Artisten ge-
winnen dieses Match haushoch, denn
Gremlin kann praktisch nur bei der Sta-
diongrafik punkten und gerit sonst re-
gelmiBig ins Hintertreffen. Gratulation
an den alten und neuen Meister! (mm)

7

den Kop

(EREUNDSCHAFTSSPIEL

MARNNSCHAFTALSWE

FIFA Soccer 96

(Electronic Arts)

Der Tabellenfithrer von gestern ist auch der
yvon heute.

DATENTRAGER:
PROZESSC ll{ Ab einem 486 DX2/66

SPEICHER: 8 MB RAM, bis 25 MB auf der HD
GRAFIK:

SB/Pro/16/AWE 32,
Ultrasound

EINGABE: Tastatur, Maus, Sticks, Pads
Komplett deutsch

SOUND:

ranSoccer
(Gremlin/Greenwood)

Actionsoccer mit toller Priisentation und
spiclerischen Schwiichen.

—i e . =
R T ¢ MB RAM, 28 MB bis 85 MB auf
& der HD
VGA/SVGA
SB/Pro/16, Ultrasound/Max

Tastatur, Maus, Pads, Sticks

EINGABE:

\USGABE:
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Tatséchlich ist der Abstand zu
.BleifuB”, dem aktuellen Top-

Speeder im DOSen-Stall,
kaum zu iibersehen. Und das,
obwohl das motivierende Kon-
zept bei der Umsetzung kom-
plett beibehalten wurde: Mit
einem von drei unterschiedlich
leicht zu handhabenden Stock-
cars wagt sich nun auch der
PC-Pilot in etlichen Spielmodi
auf die Piste — da entscheidet
mal allein die Plazierung iiber
den Sieg, dann die eleganteste
Rempelei.

Ein Wagnis ist neben der Mei-
sterschaft in hudcn Verqmnen

oder Abstieg gebrettert wud)

aber vor allem das knallharte
und nicht umsonst titelgeben-
de Destruction Derby, wenn in
einer riesigen Arena alle 16
Teilnehmer im Kampf um
Punkte aufeinander zurasen.
Kollisionen zu vermeiden gilt
es dann im Total Destruction
Modus, da hierbei nur die Zeit

Auf Sonys Playstation hilt dieses destruktive
Rennspiel die Pole Position im derzeit so an-
gesagten Genre — am PC fihrt der Konsolen-
Bolide der Konkurrenz freilich hinterher.

Start frei!

zihlt, die man ohne Total-
schaden iiberlebt. Und fiir zart-
besaitete Gemiiter gibt’s ja
noch das Time Trial, wo nur
die Uhr der Gegner ist. Via
(Null-) Modem stehen einige
Varianten auch bis zu 32
menschlichen Schrottfahrern
zur Verfiigung, wobei aller-
dings nur jeweils zwei gleich-
zeitig an den Start gehen.

Was sich hier so vielverspre-
chend anhort, sieht jedoch am
Screen nicht ganz so schon
aus: Uber die nur mittelprich-
tig texturierte 3D-Optik in

wuBte in allen zur Wah

henden Perspektiven auf der
Sony-Konsole besser zu ge-
fallen. Wirklich 1:1 konvertiert
hat man dagegen die Grafik-
fehler, wodurch z.B. die Ban-
den in Innenkurven immer
noch durchscheinend werden.
Auch der bereits anno Play-
station nur fiir Hardcore-Fans

VGA konnen ,,Bleifiile” blof

ertriagliche Tech-
no-Sound wurde
,verlustfrei” iiber-
tragen, aber die
klasse Sprachaus-
gabe und das at-
mosphirische
Motorenrdhren
stimmen da wie-
der versohnlich. Mit der reich-
lich nervos reagierenden PC-

oder Joystick konnten sich un-
sere Testfahrer hingegen nicht
voll ausséhnen. Zudem ist De-
struction Derby eine etwas trii-
ge Veranstaltung, so daB bei
voller Detailfiille zumindest
ein P60 unter der Motorhaube
schlummern sollte.

Was bleibt, ist eine Actionra-
serei wie viele andere auch, in
jiingster Zeit z.B. ,Fatal Ra-
cing” — aber wenn es nur dar-

um geht, am Monitor Agres-
(mic)

sionen abzubauen...

Pech & Blech

Im Stofiver-
kehr

Die Wahl
der Waffen

Destruction Derby
(Sony/Psygnosis)

| Variantenrciches, aber im Finish

schwiichelndes Crashear-
Racing.

'GRAFIK 76%
 SOUND _ 69%
STEUERUNG = | 64%
MOTIVATION 2%

USK Freigabe: ab 6 Iahm!
Schwierigkeit: variabel: 3 Stufen

ca. 109~ DM

_l_’mi;

| O YADNNIO] IS Ab einem 486er, besser
ein Pentium

TN SB/Pro/I6/AWE 32, En-
snniq. Musik von CD

EINGABE: Tastatur, Maus, Joystick

\USGABE: Anleitung  deutsch,
Spiel englisch




Achtung, Fehlstart: Wo das

Die Gegner sind schon

fcn, daB

Playstation-Original dieser
SF-Raserei noch Tugenden
wie flotte Grafik, feines Hand-
ling oder ein packendes
Gameplay auf die Strecke
brachte, bleibt die PC-Kon-
vertierung nun auf derselben.

¢ ok .‘; b -GUE, .
r,__q- 511:“-'5; 059

. A y
e KiG

S rawmaEilER

gefliichtet...

es Schumi bei Ferrari
nicht dhnlich ergeht wie Psy-
gnosis mit diesem kurios ge-
schriebenen Titel. Denn als man
dort in den PC-Stall wechselte,
waurde es offenbar versdumt, zu-
vor einen Blick auf die hier ton-
angebende Rennware wie , Hi-
Octane”, , Slipstream 5000” oder
..Bleifu” zu werfen — weshalb
der eigene Bolide dem Feld nun
hinterherféhrt. ..

Welcher DOSen-Pilot will heu-
te noch sein Startgeld in farb-
und detailarme 3D-Optik oder
laue Sound-FX stecken? Erst
recht, wenn er dafiir auch noch
eine so iibersensible Steuerung
bekommt, daf} die vier anwiihl-
baren Schwebefahrzeuge (wenn
iiberhaupt je) erst nach vielen
Ubungsrunden in den Griff zu
kriegen sind — Otto Normalfah-
rer hat eher mit dem Verbleib
auf der Strecke zu kimpfen, als

mit den CPU-Gegnern im WM-
Modus oder der Uhr im Time
Trial.

Schade also um die sieben Kur-
se voller Sprungschanzen, Kor-
kenzieher und Sammelextras
fiir Turboboost, Schutzschild,
Minen oder SchuBBwaffen;
schade auch um die mitrei3en-
de Technomu-
sik. Man kann
dem Hersteller
nur empfehlen,
beim angekiin-
digten  Netz-
M werk-Update
| das Gameplay
zur  General-
iberholung zu
schicken!(rl)

wipEout
(Psygnosis)

Lustlose Umsetzung eines futu-

ristischen Konsolen-Rennens.

orRapr | 7%

STEUERUNG | 38%

MomvaTION | +27
o A . —j;;w j»"

USK-Freigabe: ab 6 Jahren |
Schwierigkeit: variabel
Pralst ca. 99, DM

I CD

QTAYA R0 T D einem 486er,
besser ein Pentium

SPEICHER: SRR
VGA

S SB, Gravis Ultra-
sound, CD-Musik

Tastatur, Maus,
Stick, Pad

EINGABE:

Spiel englisch,
Anleitung deutsch

AUSGABE:

EINEUESTE

AUSGABEILIEGTIRT
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Zuniichst waren Ascons Manager nur in historischen

Sport fir Manager

Handelskontoren daheim, doch der Erfolg von ,,An-
sto}”” hat ihren Horizont sportlich erweitert: Nun war-
tet die Organisation eines Rennstalls der Formel 1.

ISIL=—"1 =T EANM—GRER

Im Prinzip kann man hier zwar auch ein
bereits existierendes Team leiten, doch
echte Unternehmernaturen bevorzugen
natiirlich den Start zur Stunde Null. So
oder so bildet das (drei Screens groBe)
Biiro des Managers dann den Dreh- und
Angelpunkt, von dem aus alle wichtigen
Stationen und Meniis erreichbar sind.
Startberechtigt sind bis zu vier menschli-
che Teamchefs, deren Reihenfolge ein Zu-
fallsgenerator fiir jede Rennveranstaltung
neu auslost — die digitale Konkurrenz rast
ohnehin immer mit.

Als erstes investiert man nun einen Teil
des knapp bemessenen Budgets in das fah-
rende Personal, wobei vom ehrgeizigen
Go-Kart-As iiber allerlei Indy-Cracks bis
hin zu den Piloten der Formel 3 bzw. 3000
auch etliche Schnidppchen zu holen sind —
die Gehaltsverhandlungen werden dabei
auf einer Spielzeugrennbahn ,ausgefah-

ren”! Spiter und mit mehr Geld in der
Kasse darf man sich freilich auch direkt in
der K&nigsklasse bedienen, aber im Mo-
ment besitzen wir ja noch nicht mal ein
Auto. Daher sehen wir uns auf dem in-
ternationalen Teilemarkt um und kaufen
den kiinftigen Rennsieger Stiick fiir Stiick
zusammen. Nachdem die frei erhiltlichen
Bremsen, Kiihlsysteme, Karosserieteile
etc. aber oft nicht mehr auf dem neuesten
Stand der Technik sind, legt man sich zu-
sdtzlich eine hauseigene Entwicklungs-
abteilung zu, deren Leiter neben techni-
schem Know How auch gewisse
Fiihrungsqualitiiten haben sollte. Und weil
wir jetzt eh schon mit einem Bein in der
Werkstatt stehen, kénnen wir unser neu-
es Wigelchen auch gleich ein bichen tu-
nen: Im Windkanal werden die Spoiler-
einstellungen optimiert, per Schieberegler
pat man das Getriebe den jeweiligen An-

forderungen an oder unterzieht den aus-
gewiihlten Motor einem Belastungstest bis
zur Schmerzgrenze. Der Lohn der Miihen
zeigt sich dann (hoffentlich) auf der Test-
strecke.

Weil es auch und gerade im Formel-1-Zir-
kus nichts umsonst gibt, darf man iiber all
der Technik aber die Finanzen nicht aus
den Augen verlieren. Hier empfehlen sich
besonders lukrative Werbevertriige, die fiir
so ziemlich jedes sichtbare Karosserieteil
einzeln abgeschlossen werden; dazu natiir-
lich auch fiir die Klamotten des Piloten.
Dabei sollte man sich allerdings nicht nur
auf das eigene Verhandlungsgeschick ver-
lassen, denn ohne eingeschalteten Makler
kommt man an die wirklich fetten Fische
erst gar nicht heran. Eine weitere Geld-
quelle stellen T-Shirts, Miitzen oder Mo-
dellautos mit unserem Emblem dar. Und
wenn alle Stricke reiBen, helfen ver-

(4
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Ein sehr direkter Mann, mit [ha hihoten die
Uprtragsverhand lungen sehr |ntereszant werden!?7?

schiedene Geldinstitute gerne mit einem
Kredit weiter; dort kann man seine Koh-
le natiirlich auch anlegen oder damit am
Wertpapiermarkt spekulieren.

Der Weisheit letzter SchluB sind in diesem
Metier aber ganz klar die Rennen. Sobald
wieder eines ansteht, packt man sein
Equipment ein, trainiert direkt auf der
Strecke und nimmt die letzten Einstel-
lungen an den Boliden vor. Jetzt ist auch
der Zeitpunkt gekommen, um Boxen-
stopps und sonstige Stallordern festzulegen,
ehe die Qualifikation und das eigentliche
Hauptereignis iiber die Biihne gehen.
Letzteres wird wie im Fernsehen aus un-
terschiedlichen Kameraperspektiven ge-
zeigt, zudem steht man mit seinen Fahrern
in stindigem Funkkontakt. Auch sidmtli-
che Telemetriedaten wie Reifen- und Ol-
temperatur, Drehzahl etc. lassen sich je-
derzeit abrufen und (entgegen dem offi-

Verkstatteam: & 32 &
Bosencrew: & 17 »
"1 R 2

:._-- ik M
Ein Tag auf
der Rennbahn

ﬁ;l
Sooo grof} ist das standesgemiifie Biiro! 4

ziellen Reglement) variieren. Selber ans
Steuer darf man jedoch nicht, als Alter-
native wird nur eine Kurzfassung des Ren-
nens auf einer Ubersichtskarte angeboten
— oder man 148t den Computer einfach das
Endergebnis ausrechnen.

Das gesamte Programm wird unter Zeit-
druck (im Hintergrund tickt immer die Uhr
mit) abgespult und durch etliche realisti-
sche Details aufgepeppt: Interviews der
Fahrer, Werkspionage, kleine Mogeleien
bei der Motorabstimmung und dergleichen
mehr lassen so schnell keine Langeweile
aufkommen. Auch die Maussteuerung
klappt ohne Fehl und Tadel, wobei die in
die Biirolandschaft eingebetteten Meniis
zudem recht nett aussehen. Noch viel
schicker sind aber die texturierten 3D

Strecken mit ihren hiibsch verkleidetei
Polygon-Racern, deren Motordrhnen un

halb gewonnen

Reifenquietschen von antreibendem Hea-{

1 Gut verpackt ist |

vy-Sound untermalt wird. Wie man es
vom anspruchsvollen Ascon-Team aus
Giitersloh erwartet, erscheinen auch tiber-
all die originalen Kurse, Bandenwerbun-
gen, Fahrer- und Rennstallnamen. Noch
viel wichtiger ist aber, da Pole-Position
mit einem sehr ausgefeilten, aber trotzdem
nicht iiberkomplizierten Gameplay an den
Start geht.

Wer also mit Schumi schummeln oder mit
Mansell managen will, der fdhrt als For-
mel-1-Team-Chef goldrichtig — ein
biBchen schade ist bloB, daB man nicht
selber ans Volant darf und auch das dies-
beziiglich angedachte Update nun erst
frilhestens Ende des Jahres und dann als
eigenstédndiges Spiel erscheinen soll. (mic)

Pole-Position
(Ascon)

Hochgeschwindigheits-Manage-
ment ohne Wenn und Aber!

1 CD bzw. 10 Disketten
Ab einem 486 DX/2 66
8 MB RAM, rund 20
MB auf der HD
SVGA
SB/Pro/I6/AWE 32,

SPEICHER:
[GRAFIR:

Maus
Komplett deutsch
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Bacardi-Feeling

/] etreu der Brettspiel-
| D vorlage , Junta” schickt
" man den oder per
(Null-) Modem auch die Spieler
auf ein entlegenes Karibik-Ei-
land, wo er bzw. sie als Prisi-
dent, Marine-, Heeres- oder
Luftwaffenminister liigen und
betriigen diirfen, bis sich die Pal-
men biegen:
Die gesamte Population besteht
aus 14 Insulanern (reprisentiert
durch die entsprechenden Lo-
cations), und alle leben sie vom

Budget, das der russische und
der US-Botschafter vor Ort aus
der fernen Heimat erhalten.
Mit einem der beiden mufl man
sich also gutstellen, um noch
vor der driduenden Revolution
bzw. dem damit verbundenen
Spielende ausreichend Besitz-
timer in sein Altersdomizil
verfrachtet und ein Flucht-
fahrzeug parat zu haben — wer
dann gerade am Regierungs-
driicker ist, findet sich auf einer
unfreiwilligen Kreuzfahrt im
Schlauchboot wieder...

Investiert wird u.a. in Exilpapst
Woytilas Waffensysteme, fiir
die ein gewisser Meiermann
die Munition produziert. Oder
in Radiospots, denn iiber den
Ather 1Bt sich der Gegner pri-
ma denunzieren. Und wer den
Polizeichef zum Busenfreund
hat, kann gegen Bares Fremd-
wihler einer Gehimwische un-
terziehen oder am Wabhltag ein-
buchten lassen. Der steht an,
wenn sich bei der tdglichen
Abstimmung die Minister-
mehrheit gegen den Prisiden-
ten entscheidet. Dann bleibt
Zeit bis zum Sonnenuntergang,
um mit Plakaten, Ansprachen
oder der Brieftasche auf Stim-
menfang zu gehen. Dariiber
hinaus konnen die Minister
auch Panzer, U-Boote und
Luftschiffe sprechen lassen
oder untereinander paktieren.
Optisch ist die Bananenrepu-
blik mit ihrer Comic-Grafik
zwar nicht die Welt, aber aku-
stisch hat sie beschwingte Me-
lodien und den Moderator Ron
Williams zu bieten, der seine
Stimme fiir bissige (Radio-)
Kommentare, flache Witzchen
und ein allmorgendliches

»,Mad News” war eine
satirische Simulation
fiir Zeitungsmacher
und ein groBer Ver-
kaufserfolg fiir Ikarion
— was Wunder, wenn
das neue Political nun

in eine ganz dhnliche
Kerbe schligt?

,.Good Morning, Mad Island!”
lieh — Cineasten werden die
Anspielung auf den Vietnam-
Film seines Namensvetters
Robin Williams zu schitzen °
wissen. Auch die komfortable
Maussteuerung ist ein Schitz-
chen, nur die Wartezeiten, bis
auf der Karte der gewiinschte
Ort angefahren ist, hemmen
ein wenig den Spielfluf.

Wer diese Polit-Satire wihlt,
bekommt daher zwar keine
Entertainment-Revolution,
aber auch kein Desaster —
sondern witzig-intrigantes
Gameplay, das gerade zu
zweit viel (Schaden-) Freude
verspricht. (st)

Caribbean Disaster
(Ikarion)

Konvertierung des satirischen
Brettspi i

| HOYADNNIO) IS Ab cinem 3R6er

U /- 4 MB RAM und
SPEICHER: 10 MB auf der HD

GRAFIK: VGA

Soundblaster und
SOUND: Kompatible, Ultra-
sound, CD-Musik

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch




~ STAR
 RANGERS

DIE STRATEGISCHE RAUMFLUG-SIMULATION

Die Piloten der STAR RANGERS-Grenzpatrouille sind der
. Schrecken jedes Raumschurken. Mit ihren iiberlichtschnellen
Kampfiiigern sorgen sie fiir Recht und Ordnung in der Galaxis.
Schwingen Sie sich hinter die Kontrollen eines waffenstarrenden
. Hyperjets und gehen Sie mit Loser, Partikelkanone und
Torpedowerfer auf Alienjagd. Wer Sieger in diesem galaktischen
Schachspiel bleibt, entscheiden nicht nur die Kiinste am
Feverknopf: Bevor Sie in heiBe Raumgefechte mit inbekannten
Gegnern einsteigen, planen Sie Ihre Routen dorch die
MilchstraBle nach takfischen Erwiigungen. Nicht alle Wege durch
die Raumsektoren fiihren dabei zum Erfolg. Strategische Sack-
gassen.und feindliche Hinterhalte machen den Raumpolizisten
das Leben schwer. Nur gut, daB Sie sich auf Ihren Fliigelmann
verlassen kannen, der Thnen hoffentlich den Riicken freihilt.
Wer auf Nummer sicher gehen machte,"kann im Arcade-Modus
alle komplizierten Flugmanaver einiiben, bevor es im Campaign-
" Modous richtig zur Sache geht. Drei Schwiefigkeitsabstufungen
fordern gleichermafien Neulinge, wie alte Hasen im
Roumkampfgeschift.

FEATURES: .

*  Explosiver Realismus durch hochaufldsende
Super-VGA Grafik ‘

»  Ubungsstunden im nervenzerfetzenden Arcade-Modus

»  Grofler Strategieteil im Campaign-Modus

*  Reolistische Raumnavigation, freie Routenplanung
und Energie-Management

*  Individuelle Schwierigkeitsabstufungen

- e .
it SOFTWARE 2000




Sierra kam, sah und siegte: War der Vorgiinger - I -

T %::
- .'._!(‘I_.

Die Legionen riicken aus

ebakel bei der Anreise
wie etwa das unsigli-
che ,,Cohort” kann

man nun also getrost verges-
sen, nicht aber das Gameplay
des ersten Teils, denn im
Grunde hat sich da wenig
gedndert: Auch hier soll ein
Gouverneur des Romischen
Reichs aus einer unterent-
wickelten Provinz sein eigenes
Imperium erschaffen, in dem
Wohlstand, Kultur und Si-
cherheit einen vorgegebenen
Entwicklungsstand erreichen.
Im AnschluBl iibernimmt man
dann eine schwierigere Region
und immer so weiter.

Wie jedermann weiB, kann
Rom nicht an einem Tag er-
baut werden, weshalb erst mal
a la ,,Sim City” eine florieren-
de Stadt aus Hiusern, Foren,
Tempeln, Arenen etc. zu er-
richten ist. Ganz wichtig sind
dabei die Wasserversorgung
und ein flichendeckendes Feu-
erwarnsystem, aber auch die
Niihe der Bildungsanstalten zu
den Wohnvierteln will bedacht
sein. Dabei miissen genug Ple-
bejer fiir die Pflege der StraBen
oder fiir Bauvorhaben greifbar
sein, ebenso ein stehendes
Heer und ausreichend Wirt-

unter der Fiihrung des Williams-Clans jetzt
- endlich Rom erreicht!

schaftsbetriebe, damit Geld in
die Staatskasse fliefSt. Die Ein-
nahmen lassen sich dann her-
vorragend in Stadtndhe inve-
stieren, etwa indem eintrégli-
che Gehofte, Minen oder
Hifen fiir den Binnenhandel
angesiedelt werden.

Weil der Wohlstand nun aber
Neider anzieht, ist vor allem in
den weniger romanisierten
Provinzen stets mit Angriffen
von Barbaren zu rechnen —
und schon wird’s so richtig
strategisch: Bei den Gefechten
ist das Heer auf einer Iso-Kar-
te vom Herrscher personlich
zu befehligen. Freilich muf}

Die Ewige Stadt im Joker-Design

das nicht sein, da es das Pro-
gramm auch erlaubt, sich nur
um seine Stddte ohne Provin-
zen und Armee zu kiimmern.
Zudem weist ein komfortables
Online-Tutorial den PC-Ci-
saren in samtliche Aufgaben
ein.

Tatsdchlich sehen sidmtliche
Wege nach Rom nun auch
sehr hiibsch aus, wozu neben
den schicken SVGA-Bauten
auch zahlreiche Renderse-
quenzen und der anspf‘echendc
Kampfscreen beitragen. Selbst
der Sound hat sich gegeniiber
dem Vorgiinger stark verbes-
sert, so dal hier Kampfeslarm

AN 3 3 e F =
IS, vor drei Jahren nur ein erster Schritt in Richtung

Notizen aus der Provinz

und Stadtgefliister von atmo-
sphiirischen Klingen untermalt
werden. Und weil schliellich
die Maus akkurat arbeitet und
auch  historische  Hinter-
grundinfos nicht zu kurz kom-
men, darf Caesar Il den Lor-
beerkranz mit einem Joker-Hit
schmiicken. (mic)

Caesar 11
(Sierra/Impressions)

Strategische Historiensimulation

mil Rasse und Klasse.

'GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
‘Schwierigkeit: 4 Stufen
| Preis: ca. 109.- DM

DATENTRAGER: &Y

VARSI Ab cinem 486 SX/25

SPRICHER: 8§ MB RAM, 5 MB auf
adps i der HD

GRAFIK: SVGA

SB/Pro/16/AWE 32,
SOUND:
ik Pro Audio, General MIDI

Maus

EINGABE:

AUSGABE:

Komplett deutsch




- FuBgangerzone HerrmannstraBe 49/

-Horde Tel.: (02 31) 4327 63
44263 Dortmund-Hor 5 usstrafe - Tel.: (0
Ecke HOrder Rt 53 - Tel (060 31) 7 2050

61169 Friedberg - Computer Marsc _o
.Nr.: (02 81) 952 98
sammel — 02 81) 9 52 98-10

Tecnniker Fax: ( 1
l.ln:lt:‘r: far Sle dal Mo-Fr 9.30-18.30 Uhr durchgehend

AuBerdem Shops in:

_CD-ROM _ CD-ROM__ CD-RO

DA 2499 Landsof Lore DV 3499 Stonekeep DV  x89,99
11th Hour DV 8999 Lost Eden DV 7499 Strke Com.+alle Data's DA 3499
3 D Lemminge DA 87,99 Lukas TOP Adventure DV 7499 SU-27 Sukhol DV 6999
3 D Pinball DA 6499 Made in Germany Compi- Syndicyte+Data DV 3499
Adams Family Pinbal DA 67,99 lation enthilt: DV 59,99 System Shock DV 3499
Alblon DV 7499 o Anstoss TFX 2000 Eurofight. DV 79,99
Allen Odyssey DA 6999 o Battle Isle 2 The Dig EV 67,99
Allens DA 6999 o Dasschw. Auge 2 The Hive DV x79,99
Alone 1.t Dark Teil 1+2+3 DV 5999 MadTV2 DV  x7499 Theme Hospital DV 1LV
Apache Longbow DV 7499 Magic Carpet 2 DV 79,99 Theme Park + Transport -
Archibald DV 6999 Master of Magic DV 49,99 Tycoon DV 54,99
Ascendancy Dv 79,99 Mechwarrior 2 DV 7499 Thunderhawk 2 DA x7499
Batmann Forever DV  xB499 Mechwarmior 2 Data DV LV. Thunderscape DV 69,99
Battle Beast DV 6999 Metal Lords DV x7999 Tie Fighter SVGA EV 6799
Battle Isle 2 +Data DV 69,99 Monopoly DV 6999 TopGun-Fireat Wil DV x99,99
Battie Isle 3 DV 77,99 Mortal Coil DV 5999 Torin's Passage DV 79,99
Beneath 1.Steel Sky DV 2499 Myst/ voll deutsch DV 6499 Trivial Pursuit DV 7499
Bermuda Syndrom DV 69,99 NASCAR Racing DA 7999 Turrican2 DV 5499
Bleifub DV 54,99 Nascar Track Pack DA 3999 UFO+ MasteroOrion DV 49,99
Braindead 13 DV 64,99 NBA Jam Toumnem. DA 8499 Ultima7 Compilation DA 34,99
Buried in Time DV 7499 NBA Live 96 DA x7999 Ultima Underw. 1+2 DA 349
Bumn Cycle Dv 74,99 Need for Speed DV 7999 US Navy Fighter Gold DV 84,99
Caesar 2 DV 7499 NHL Hockey 94 DA 2999 Vollgas DV 7999
Capitalism DV 7999 NHL Hockey 96 DV 7999 Warcraft2 DV 7499
Championship Manager 2 DV x89,99 Panik in the Park DA 7499 Warbammer DV 6999
Chewy ESC von F5 DV 6799 Werewolf vs.Comanche DV 74,99
Civilization DV 39,99 Westwood Compilation: 74,99
Command Aces of - o Dume 2 DV
the Deep - SVGA DV 7499 o Kyrandia 1 bis 3 DV
Command & Conquer DV 89,99 L o Lands of Lore Dv
Crusade DV 7999 84,99 Wetland DA 5999
Crusader DV 7999 59,99 Willi Lembkes Manager DV~ 59,99
Cybermage DV  x79,99 3499 Wing Armada DA 3499
Cyberspeed DV 69,99 7499 Wing Com.2+Data DA 3499
Daedalus Encounter Dv 8499 87,99 Wing Commander 3 Dv 97,99
Das schwarze Auge 1 DV 39,99 Police Quest -SWAT DV x7999 Wing Commander4 DV 97,99
Das schwarze Auge 2 bv 69,99 Pnmal Rage DA 79,99  Wipeout DA 8799
Dawn Patrol Dv 2999 Prsoner of lce DV 7999 Woodnuff/ Goblims4 DV 74,99
Day of Tentacle DV 3499 Povateer + Data DA 3499 Worms DV 64,99
Der Druidenzirkel DV x7999 ProPinballTheWeb DV 4999 WWTF 2 Wrestlem. DA 84,99
Der Kapitalist DV 7999 Project Paradiese DA x7999 X-Com Terror £1.D. DV 87,99
Der Patrizier DV 3999 Psycho Pinball DV 69,99  X-Wing/deutsch DV 6999
Der Planer 2 DV x7499 RAN Soccer DV 7499 -
Der Talismann DV 7499 RAN Trainer 2 DV 69,99 Noc h'n pacr
Destruction Derby DA 8799 Raven Project v see [SChnGppchen
Die Siedler 2 DV x7799 Rebel Assault DV 3499 Aces over Europe DA 1999
Die Siedler/Jetzt CD DV 3499 Rebel Assault 2 DA 6999 Bureau1l DV 1999
Dime City DV 79,99 Red Ghost DV x79,99 Dark Universe DV 2999
Dune 2 DV 2999 Rivers of Dawn DV 6499 Gobllins 1+ 2 DV 1999
Dungeon Keeper DV  x84,99 Schleichfihrt DV x77,99 Hell DV 2499
Dungeonmaster 2 DV 8499 Sensible Golf DV 5999 HistoryLinel14-18 DV 29,99
Earthworm Jim DV V. Sensibble World - Inca 1 DV 19,99
Entomorph DA 69,99 of Soccer DV 74,99 Jurassic Park DV 19,99
Elisabeth 1 DV xB799 Shivers DA 7499 Lost in Time DV 1999
Fade to Black DV 8499 Silent Hunter DV x7499 Return to Zorck DV 2999
Fatal Racing DA 64,99 Silent Steel DV 108 Soccer Kid DV 1999
FIFA Seccer 96 DV 7999 Sim Ant Dv 3499 Space Quest 4 DV 19,99
Fighter Duell DA 67,99 Sim City Enhanced Dv 2499 T.JFX DV 2999 e R ) DA !
Flighto. AmezQueen DV 7999 Sim City 2000 Compilation - Diese Angebo L Pmbleme ?2?
Flugsimulator 5.1 DV 109,99 mitallen Data’s DV 89,99 R, .
Form. One Gr.Prix 1 DA 3499 Sim Earth DV 3499 Sie haben Probleme mit der Installation Threr
Form.One Gr.Prix 2 DV x9999 Sim lsle DV 79,99 Software ? Kein Problem, denn wir lassen
Fraokeostein T.LE.otM. DV 8999 Sim Life DV 3499 Sie nicht Im Regen stehen !

FX - Fighter DA 7499 Sim Tower DV 7499
Gabriel Night 2 DV x79,99 SimTown DV 6499

Insider wissen, bel Konfigurationsproblems
Cali&Play HOTLINE anrufen und nach

Gene Wars DV x79,99 Simon t. Sorcerer | DV 2999 "Frank Klein " fragen. Probieren Sie es
Grand Prix Manager DV  x8999 Simon L Sorcerer 2 DV 7499 Suncom Joyst.F15 Raptor 209,99 doch einfach mal aus.

Hattrick / [karion DV 77,99 Simon t Sorcerer 1+ 2 Limited - Suncom Joyst.F15 Talon 139,99 [}

Heart of Darkness DV x87,99 Edtion+T-Shirt DV 8999 __Thrustmaster Produkie : Hﬂthne 028 1_95298 13
Heroes of Might&Mag. DV 7499 Space Marines DV 7499 Joystick Flight 2 149,99

Hugo 3 DV 64,99 Space Quest 6 DV 7499 Joystick Flight Pro 239,99

Indy Car Racing DA 2499 StarTrek1/25thAnniv. DV 29,99 Joystick F 16 269,99

Indy Car Racing 2 DA 74,99 StarTrek 3/Final Unity DV 99,99 Mark I1 Wappon Contr.Sys 19999 | Tyes . 37

Jagged Alliance DV 8999 Star Trek 4/Gener. DV iV Lenkrad T 2 incL Gas und e

Kings Quest 7 DV 7999 Steel Panther DV 69,99 Bremspedale/Neue Qualitit 239,99

Knights 0. Xentar DV 879 Stonekeep EV 89,99 Paddies fiir Flugsimul. 219,99|

Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.\V.= in Vorbereitung

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebihr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fur Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.
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Bisher hat 21st Century dem Genre prak-
tisch nur Highlights geschenkt und damit
den gegenwirtigen Flipper-Boom ei-
gentlich erst ausgelost. Diesmal priisentiert
man uns gleich zehn Tableaus plus neun
Bonus-Tische, die zudem spielerisch mit-
einander verbunden sind — was kann da
noch schiefgehen? Erstaunlicherweise
doch eine ganze Menge, denn kein einzi-
ger der vielen Flipper vermag rundum zu
‘ begeistern: Manche haben nette Features,

aber eine fade Prisentation, andere wiiren

wiederum optisch ganz hiibsch, spielen
‘ sich dafiir jedoch langweilig. AuBerdem

fehlt hier alliiberall die wahre Herausfor-

Der Bonus-Tisch fiir Karateka

o SRR R e

8

derung (eine Save-Moglichkeit gibt's auch
noch...), und die Verbindung der Tische
durch kleine Zwischensequenzen im Stil
von ,,Micro Machines” enttiiuscht wegen
der dabei verkorksten Steuerung. Also
Masse statt Klasse und damit der bislang
erste Patzer der englischen Flipperkonige.

Pinball World

(Spider Soft/21st Century Entertainment)

Umfangreiche, aber etwas enttiiuschende

Flippersimulation.

GRAFIK 69%
SOUND 64 %
STEUERUNG 71%
MOTIVATION 66%

&%)
2. .

USK-Freigabe: ohne Altersbeschriinkung
Schwierigkeit: variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 89— DM

DATENTRAGER: [R®M

TR Ab einem 386 SX/40,
PROZESSOR: s
ROES. besser ein 486 DX2/66

4 MB RAM

VGA

SB/Pro/16, Pro Audio/16, CD-Au-
dio

Tastatur

SOUND:

EINGABE:
AUSGABE:

Anleitung deutsch, Spiel englisch

| nicht einmal gescrollt
‘wird. Dafiir hat man dem

Wer den Test-Score von PC-Flippern wie ,,Pinball Illusions” und ,,Psycho Pin-

ball”” brechen will, muB es faustdick hinter den Paddles haben — jetzt rollten
drei grundverschiedene Silberkugeln zum Vergleichsspiel an!

Den ziemlich genau ent-
gegengesetzten Weg ist
Empire gegangen, denn
statt einer riesigen Pin-
ball-Welt wartet im
»Spinnennetz” nur ein
eeinziger Tisch, der noch

Einzelkind sechs Betrachtungsperspek-
tiven, diverse Grafikmodi bis hin zu ei-
ner Auflésung von 1.024 x 768 Pixeln in
32.768 Farben, eine ansprechende Ren-
der-Optik, 20 abwechslungsreiche Mu-

sikstiicke, exzellente Sound-FX und vor

allem eine Spielbarkeit vom Allerfein-
sten spendiert. Ballverhalten und Ani-
mation der Rollfliche kommen der Rea-
litiit dabei niher als alles bisher Dage-
wesene, dazu sind etliche versteckte
Features und gar sechs Multibille zu
entdecken. Lediglich drei Dinge lassen
sich bekritteln: Die Pause-Taste wurde
ebenso vergessen wie ein abgestufter



BALL EIE{EHEEMEJEMT“ a

Tolle Spiegelreflexe auf der Kugel

Schwierigkeitsgrad. Aber am stérksten
stort den hingerissenen Spieler natiirlich,
daB er hier mit einem ldppischen Tisch
abgespeist wird und noch mindestens
vier Monate auf den nichsten warten
mulBl — der wegen des Serien-Konzepts
zudem wieder extra zu bezahlen ist. Fa-
zit: ein kleines Meisterwerk, wenn auch
ein iiberteuertes.

Pro Pinball: The Web

(Empire)

Heimflipper mit nur einem einzigen Tisch -

aber was fiir einem !

GRAFIK 75%
SOUND 82%
STEUERUNG 84 %
MOTIVATION 70%

A L

USK-Freigabe: ohne Altersbeschriankung
Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79.- DM

1 CD
Ab einem 486 DX/33

4 MB RAM, 2 MB auf der HD

SVGA

SOUND: SB/Pro/16/AWE 32, Ultrasound,
CD-Audio

EINGABE:

Tastatur

AUSGABE:

Anleitung deutsch, Spiel englisch

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Virgin hat schlieBlich den silbernen Mit-
telweg gewiihlt: fiinf ordentlich gemach-
te Tische mit einer sehr flexiblen Ren-
dergrafik, die sich wahlweise stillstehend
schriig von oben oder scrollenderweise in

s
L
.l‘ ] .
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%
-
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Der Fun Fair-Flipper in 2D...

2D und 3D betrachten ldBt. Das daraus re-
sultierende Spielgefiihl ist jeweils ganz an-
ders, dazu bieten die einzelnen Kugel-
arenen auch thematisch sehr viel Ab-
wechslung, vom frohlichen Jahrmarkt bis
zu einem Autorennen. Dariiber hinaus darf
man sich an kleinen, aber feinen Zwi-
schensequenzen erfreuen und den etwas
kurz geratenen, jedoch sehr melodischen
Musikstiicken lauschen. Auch an die iib-
lichen Features (Multiball etc.) und klei-
nen Gags zur Auflockerung wurde ge-
dacht; last not least handelt man sich bei
Tilt auch eine ausgezeichnete Steuerung
ein. All das zusammengenommen reicht
locker, um den heutigen Wettkampf fiir

/
. ;

sich zu entscheiden — um den von Code-
masters bzw. Digital Illusions aufgestell-
ten Highscore zu brechen, hiitte das
Gameplay allerdings noch ein biBchen
komplexer ausfallen miissen. Trotzdem,
unsere Gratulation an den Sieger! (mm)

RIGHT LOop!

00,000

: WOWE T@ SPAT FERENZV LETTER

Ein ganzer Tisch voller (;angscr

Tilt
(Virgin)

Zauberhaftes fir den Pinball Wizard: viel
drin, viel dran !

GRAFIK 82%
SOUND 79%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 829

(<
S

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fir Forigeschrittene
Preis: ca. 89—~ DM

| CD

Ab einem 486 DX/33,

besser ein Pentium 60
§ MB RAM, bis zu 35 MB auf der HD
VGA/SVGA
FCTRT S S5 /Pro/16, CD-Audio
Tastatur, Stick, Pad

Komplett englisch, deutsche Versi-
on geplant

DATENTRAGER:

| AUSGABE:




‘Damit das neue Jahr nicht nur gut, sondern
gleich besser anfiingt, haben wir diesmal
wieder eine Doppelseite fiir alle aktuellen
Eindeutschungen, Sammlungen, Preissen-
kungen und andere Verbesserungen freige-
schaufelt!

. - ¥.
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fiir Multiplayer

e A2 i e

BUDGETWARE

Wer bei der Classic-Serie von
Electronic Arts zuschligt,
kann kaum einen Fehler ma-
chen, denn fiir knapp vierzig
Miirker pro Stiick kriegt man
hier in aller Regel erstklassige
und zudem komplett deutsche
Spiele — nur wer
neben der Anlei-
tung auf CD auch
etwas Gedrucktes
in Hédnden halten
mochte, muB ei-
nen Zehner extra
16hnen. Das gilt
fiir das grandiose
SF-Rollenspiel
System Shock in

== texturiertem 3D

== genauso wie fiir
das Video-orientierte Super-
helden-Adventure Noctropo-
lis. Die Multiplayer-Welt-
raumkimpfe von Wing Com-
mander Armada und der
»Windows”-Ballsport PGA
Tour Golf sind da pflege-
leichter, denn textmiBig gibt’s
dabei eh nicht viel zu sagen.
Softprice bietet seine Budget-
scheiben zum gleichen Preis
und ebenfalls rundum einge-
deutscht an — und das sogar in
der originalen Ausstattung,
also mit exakt derselben An-
leitung und Verpackung, fiir
die vor kurzem erst das volle
Geld zu 16hnen war. Uber-
priifen liBt sich das momentan
z.B. bei dem Arcade-Flugi
T.F.X., der actionorientierten

[ = r——" i'l

sum i

FuBballsim Lothar Matthiius
Super Soccer oder dem lusti-
gen Fantasy-Adventure Si-
mon the Sorcerer. Erstmals
Deutsch gelernt hat hier sogar
das alte, aber immer noch sehr
reizvolle Activision-Abenteu-
er Return to Zork. Nicht
ohne Grund bloB einen runden
Zwanziger kostet dagegen
das eher lahme Multimedia-
Gagprogramm Take Your
Best Shot: Damit kann man
hichstens solchen Leuten eine
Freude machen, denen selbst
die Witze der Monty Pythons
immer noch viel zu ge-
schmackvoll waren...

SAMMELWARE

Unter dem Namen The Es-
sential Selection vermarktet
MicroProse neuerdings eigene
Soft zusammen mit Games
von Electronic Arts. Die Aus-
filhrung Sport enthiilt dabei
mit ,,PGA Tour Golf 486",
»~FIFA International Soccer”
und ,MicroProse Formula
One Grand Prix” (der Nach-
folger dauert noch) drei echte
Hohepunkte des Genres, die
zudem auch auf schwiicheren
486em problemlos laufen. Die
Business-Alternative fiir an-
gehende Geschiiftsleute ver-
eint dagegen die klassischen
Wirtschaftssimulationen
wIransport Tycoon” (Ach-
tung: natiirlich nicht die
neue ,,Deluxe”-Variante) und
,»Theme Park”. Die Himmels-
stiirmer von morgen greifen
wiederum zur Flight-Auswahl
— und bekommen auf CD lei-
der nur die Diskversionen von
Fleet Defender” und ,,1942 —
The Pacific Air War” sowie
das nicht gerade berauschen-
de ,,Wings of Glory”. Trotz-
dem, der runde Hunni ist letz-
ten Endes auch hier gut inve-
stiert; nicht zuletzt deshalb,
weil man bei keiner der drei
Compilations einen Pentium
zum Gliicklichsein bendtigt.




LIMITIERTE

Die beiden gagreichen Fanta-
sy-Abenteuer Simon the Sor-
cerer I & II gibt es jetzt als
Limited Edition fiir 140
Sterntaler in einer Box. Im Lie-
ferumfang enthalten ist nicht
nur die hervorragende deutsche
Sprachausgabe, sondern auch
ein adrettes T-Shirt. Das Bro-
derbund-Adventure Myst hat
Bomico ja schon vor lingerem
iibersetzt; die limitierte Aus-
fiihrung wurde zudem ein
bichen erweitert, dazu gibt's
das ,,Making of’-Video und ei-
nen Screensaver fiir summa
summarum 99 Mirker, Die
deutsche Version von The
Elder Scrolls: Arena ist da-
gegen verschollen, ersatzweise
kommt von diesem Bethesda-
Rollenspiel nun eine englische
(Import-) Sonderausgabe mit
Mauspad und Hintbook fiir
ebenfalls 99,—- DM heraus. Die
Fans werden darauf sicher
nicht verzichten wollen, aber
der breiten Masse von Dun-
geonliufern wiirden wir in die-
sem (betagten) Fall eher abra-
ten.

DEUTSCHE

Erstaunlich flott wurde New
World Computings Fantasy-
Strategical Heroes of Might
& Magic germanisiert. Damit
haben die magischen Helden
sogar Novalogics doppelt ge-
moppelte Kampfheli-Simula-
tion Werewolf vs. Coman-
che eingeholt; zumindest in
Sachen Ubersetzungs-Tempo.
Die Hiuslebauer von Maxis
wiederum basteln schon so
lange an den deutschen
Planungsunterlagen von Sim
Tower herum, daB ihnen
wombglich noch Sim Isle
zuvorkommt. Mut zum Blut

beweist dafiir Sierra bei . g : _
Phantasmagoria, denn 8y 2 . = e = TR |
auch in der iibersetzten Fas- B { y
sung soll entgegen anders-
lautenden Meldungen nun
angeblich doch kein einzi-
ges Byte auf den sieben
CDs der Zensurschere zum
Opfer gefallen sein. Schon
immer vollig harmlos war al-
lerdings  die
multimediale
Knobelei
Shanghai:
Great  Mo-
ments, die wie
alle hier vor-
gestellten Ein-
wanderer in
den deutschen
Sprachraum
mit ziemlich genau hundert
Mark zu Buche schligt.
Zehn Steine teurer wird’s
bei Oceans Realo-Flugi
T.F.X.:Eurofighter 2000,
doch das dicke und ausge-
zeichnet gestaltete Manual
macht den finanziellen
Mehraufwand allein schon
locker wett!

?,I:' ;ftl‘f ‘..'.‘{.f"i
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Neo hat den Glaser gerufen und
das Weltall-Stra-
tegical Whale’s
Voyage II mit
Fenstern fiir
»Windows 3.1"
sowie ,,Win 95”
ausriisten lassen,
was mit einer
dezent verbes-
serten Steuerung
und einem Preis
von 99~ DM einhergeht.
Ebenfalls leicht verbessert,
wenn auch eher in grafischer
Hinsicht, wurde das urspriing-
lich bei MicroProse erschiene-
ne Navy Strike, das Empire nun
unter dem Titel Carrier Strike
Force fiir 89 Liter Flugbenzin
unter die PC-Piloten bringt.
(mm)
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¥ Bei so mcer Wahl kan.n man smh letzthch nur zmschen Not und Elend |
I entscheiden, hier gibt’s dagegen lauter tolle Kandidaten — und dazu |
verlockende Gewmnaussmhten fur Jeden, der mitmacht! ﬁ ﬁ P 4

¥ * DaR 1995 kem so ganz schlechtes Jahr in der nyme Zuschmften Da,mlt W'urde ma,n s1ch eh i 'ﬁ
', * Softwaregeschichte war, beweist bereits unsere bloR selber schaden, denn schlieflich verlosen ﬁ 4
Teststatistik, in der von Januar bis Dezember wir 50 Exemplare der hier vorgestellten Titel L
nicht weniger als 39 Hits zusammenkamen. Sie - aber nur unter den Einsendungen mit voll- @
stellen gleichzeitig die Basis fur unsere Vor- stdndig und korrekt ausgefiilltem Stimmzettell ' *

_ auswahl zu den einzelnen Rubriken dar — die Thr Ihr muft jedoch nicht unbedingt das Original | i’

w gerne noch durch einen eigenen Vorschlag er- aus dem schénen Heft reifen, eine Fotokopie " |
Uy

%

k!
L

¢« ganzen dirft bzw. sollt, der natiirlich ebenfalls tut’s genauso. Jetzt wiinschen wir Euch blofR |
- aus diesem (Test-) Zeitraum stammen mufR. noch viel Gliick, schliefen den Rechtsweg aus, {

1 Ansonsten ist eher wenig zu beachten: Indizierte weisen auf den Einsendeschluf am 31. J anuar _ v‘

‘» oder beschlagnahmte Games werden nicht zur 1996 hin und sagen es noch mal in aller Deut- l’
T Wa.hl zugelassen da.sselbe Schzcksal erellt ano- llchken:

; U'NTEB. ALLEN EINSENDU'NGEN WERDEN 50 DER ZUM PG- *".
: SPIEL DES JAHRES NOMINIERTEN SPITZENPROGRAMME ,?

4
)

'Y
L
i

\

,,,,,,

' 1. Welches der hier vorgestellten Games ist das Spiel des Jahres?

2. Welches der hier vorgestellten Games ist...
...das beste Actionspiel?

...das beste Strategiespiel?

| ...die beste Simulation?

...das beste Rollenspiel bzw. Adventure?

| ...das beste Sportspiel?

| ...der beste Genremix?

| 3. Welches preiswiirdige Game vermifdt Du bei unseren Vorschligen?

' 4. Meine Anschrift lautet:

| Name
| StraRe
| Postleitzahl und Wohnort
Joker Verlag
»PC-Spiel des Jahres”
Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn
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Das Magazin, auf das eine

o Bestollannahme:
NN ouch B ganze Branche gewartet hat
l I ‘ ' amEtag ' Uhr
| i ] et B | langer l?rnne-r'- tag: 1230 - 2030 Uhr
Kurfiirstenstrafie 51 a * 46399 Bocholt * Tel+Fax: 02871/222135 | To-* Fax : 02871-2221 35 -
iol st auf
Software - Haus Bocholt o e it o il &)
as Bitta orfragen |
HAMMERHART - GUNSTIG !
PC-Spiele PC-Spiele
1842 Pacific Air Warrior Gold 56.85 Little Big Adventure 74.95
3 D Game Creation System 75,895 Loderunner 69.85
A IV Networks 78.95 Lords of Midnight B7.95 DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE
Action Soccer 69.95 Lost Eden 74.95 P
AH - 640 Longbow B2,85 Magic Carpet 2 79.895
Al Unser Jr. Arcade Racer f. Win 95 5495 Maniac Mansion 2 34.95
Aladdin  (3,56" Disk) 57.95 Marine Fighters 4B.95
Albion 76.95 Mechwarrior 2 74.95
Alien Breed / Tower Assault 58.85 Microcosm S 34,95
Alien Legacy 68.95 Monkey Island 1 S 39.95
Aliens 72.95 Monkey Island 2 S 39.95
Apache Longbow 72,95 Monopoly 72.95
Archibald Applebrooks Abenteuer  69.95 Myst 72.95
Ascendancy B4.95 Nascar Racing 76.85
Asterix 64.95 NBA Live '96 BV
Battle Beast 65.95 NBA Jam Tournament Ed.  86.95
Battle Isle 3 77.95 Need for Speed 79.95
Beavis & Butthead 64,95 NHL Hockey ‘96 79.85
Bermuda Syndrome 74.95 Panzergeneral 46.95 -
Biing 67.95 Panzergeneral 2 f. W85 74,95 - Gegen
Bundesliga Manager Hattrik £0.95 Patrizier Classic 44 .95 - = Gewerbenachweis
Buncl_esliga Manager Hattrik Supp.  47.95 Perfect General 2 69.85 A o
Buming Steel 3 47.95 PCA Tour Golf '96 78.95 i
Capitalism 72,95 Phantasmagoria 82.95 iy
Ciisar 2 83,95 Pinball lllusions 61.95 :
Chewy Flucht von F5 67.95 Pirates Gold S 4285 5 3
Chessmaster 4000 Turba 37.95 Poker Party 54,85 Endlich auch in Deutschland,
Christoph Kolumbus 39.95 Pole Position BV aus Deutschland und far
e h‘;"f’;'“:;kfﬁa“ oy ﬁg\'f:rﬂ:ﬁs" B1.06 Deutschland: Jeden Monat die |
Classic PGA Tour Golf 3295 (Gr.Prix, F15, Pirates Gold) ~ 49.95 wichtigsten News und Infos von |
Classic Populous 2 / Powermonger 32.95 Primal Rage 76.85 Insidern fir Insider! Im Heft fin-
Classic Privateer 32.85 Prototype 78.85 in i i
Classic Pun Scrabble 59.95 Psycho Pinball 67.95 den Sie internationale Charts,
Classic Shadow Casler 3295 RAN Soccer 76.95 die aktuellen BPS-, USK- und
g{:ssﬁ gg?qce Hulk . gggg RAN Trainer 2 72.95 IVW-Listen, die Namen und Te-
S5 Seawol - Ravenloft 2 44 85 ; ;
Classic Strike Commander 32.95 Rebell Assault 1 39.95 lefonnummern aller wichtigen
Classic Syndicate 32.95 Rebell Assault 2 74.95 Ansprechpartner bei Verlagen,
Classic Ulima Uinderworkd | 8.1l -~ 3285 Rise of the Robots 58.95 Vertrieben und Herstellern, das
Classic Ultima Underworld VIl 3295 Rugby World Cup '95 75.05 N d Each I i AR
Classic Wing Armada 32,95 St Hintas 7208 eueste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi
Classic Wing Commander Il 3285 Sim City Enhanced S 2495 ~ gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte
gook 4695 | sim City 2000 + Data 89.95 | und natiirlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.
ommand & Conquer 82.95 Sim lsle 79.95 s 2 ) : . s
Commanche vs. Werewolf dt 75.95 Sl Tewre i 70.95 Damit ist insider das optimale Medium, um sich Uber Branchen-
Commanche vs. Werewalf . 69.95 Simon the Sorcerer 1 37.95 Interna zu informieren und sich selbst zu prasentieren, um Partner
i SRR 7e98 | Simon the Sorcerer2 76.95 oder Mitarbeiter zu gewinnen.
Cyberspeed f. W95 rioe | 2 uista Congeton Sob Sprechen Sie mit uns ber Werbekonditionen (Tel. 04221/120004,
| Lo Skaphander 61.95 : f !
Das Dschungelbuch 56,95 Slipstream 5000 59.95 Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen Ge-
Death or Glory (3,5" Disk) 71.85 Space Marines 69.95 werbenachweis — Ihr Gratis-Abonnement an:
Der Planer 2 76.95 spac. Quest 6 76.95
Der Reeder 72.85 Sport Compilation (FIFA Soccer
g?'g_"ezflf:'(‘aﬂggl;sn :g-;g PGA Golf, F1 Grand Prix) 64.95 Joker Verlag
e Siedler (3, Star Trek - A Final Uni 90.95 i
Die tatal verriickte Rallye 38.95 Sta: T;:k Dmn:;:dlanﬂy 7205 Bretonischer Hing E
Discworld 79.95 Steel Panthers 72.95 85630 Grasbrunn
Dune 2 36.95 Strategie Compilation 58.95
Dungeon Keeper B2.95 Stonekeep 93,95
Dungeon Master 2 77.95 Subwar 2050 + Mission 94.85
e, 2| s
v : Super Karts B4.85 i
Extreme Pinball 7195 | Syetem Shock 8395 _ O-COUPO
F-14 FleeF Defender Gold 44 95 Tzllsman £9.95 n SI d e r‘ AB u N
Fatal Racing 69.95 Terra 6 Mission I1Q 74,95
FIFA Soccer '96 79.85 Theme Park+Transp. Tycoon 59.95 Das Abo qilt fiir 6 A b d 15 ich bei Nichtkiindi
Flight Commander 2 71.95 The Dig 72.95 as Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung au-
Ellghl of the Amazone Queen 77.85 The Raven Project 72.95 tomatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der
SRET MR 1 6 face | Thunderscape 72.95 Preis betragt 30, DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)
. HidShalb : Tie Fighter Enhanced Ed. 68,95
Formula 1 Grand Prix 2 92.95 Time Gate 77.95
Frankenstein 86,95 “ : ! . .
FX Fighter 74.95 o G - Ve % o 24,06 Ja, ich machte insider abonnieren und
P 5 - ek 79.05 Transport Tycoon Deluxe B3.95
e“"-"fp B : Ultra 3D Pinball 68.95 bezahle durch Bankabbuchung: (O
Gnn_ x Manager 82.95 US Navy Fighters 79.85
Hattrick | (CD + Disk Version) 74.85 USS Ticonderoga 72.05 Name / Vorname
Hell 24.95 ;
Heroes of Might + Magic 76.95 i g Kontoinhaber:
HP?“ 76.95 Voligas 82.95 StraBe / H
High Seas Trader 58.85 Wacky Wheels 5405 a ausnummer
Historyline 1914-1918 62.85 Warcraft 2 79.95 Konto-Nr.:
Hugo 3 59.95 Warlords 2 Deluxe 77.95
Human Recall 74.95 Wetland 72 95 PLZ / Wohnort
ety S Eabing 2498 | Whales Voyage 2 76.95 Geldinstitut:
K?ﬁq:%“g:{‘fﬁ ;;gg Wing Commander 3 84.95
e St ¥ i Wing Commander 4 94.95 Datum / 1. Unterschrift
K “!L‘ &:_ 2 PO o Wings of Glory 49.95 Bankleitzahl:
iyeko & die Diebe der Nac 56. Woodruff 76.05
KON TIKI - Thor Heyerdahl 64.95 Wi 89.95 ghummm hnnJg; lnn;mghlmewg: 3
Kénig der Lowen (3,5" Disk 50.85 & ' agen bei ins| Joker Verlag, Breton r Ring
Kyragma 3 - Malcolm's Reve:'lge 75.95 mrnwg::;:m:ma gg'g: per Vorauskasse: 85630 Grasbrunn widerrufen.
Larry Edition 1-6 74.95 - ' Scheck oder Bargeld liegtbei: (O | Zur Wahrung der Frist genigt die rechizeitige Absen-
Last Dynasty 75.85 dung des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme
Lemmings 3D 88.95 S=Sonderposten | des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:
 BV=Bitte vorbestellen. nach Rechnungserhalt durch: O
"Ha ndleranfragen erwiinscht ! Uberweisung auf Postgirokonto:
Versand per Nachnahme (+9 DM) oder Vorkasse (+4 DM). Bei Nichtannahme Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift
wird 20 DM Schadenersatz berechnet. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.
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Zum Einstieg ins funkel-
nagelneue Jahr haben
wir natiirlich unsere gu-
ten Vorsitze, Euch auch
weiterhin bei Spielepro-
blemen helfend unter die
Arme zu greifen, nicht
vergessen und bieten
Euch hier und heute wie-
der brandheiBBe Tips,
Tricks und Losungen.

Dabei sind wir natiirlich wie
immer aul Eure Einsendungen
angewiesen, denn ohne sie
wiiren die guten Vorsiitze nur
leere Floskeln. Schickt uns
also bitte nach wie vor Tips,
Cheats und Komplettlésungen,
wobel vor allem letztere auf-
grund ihrer Linge am besten
auf der Diskette (als ASCII-
Files) aufgehoben sind. Eure
Arbeit soll natiirlich nicht un-
belohnt bleiben, denn fiir je-
den abgedruckten Beitrag
gibt es bis zu 300 Mirker, je
nach Umfang und Aktualitit.

Einen kleinen finanziellen Ex-
tra-Bonus spendieren wir den-

jenigen, die uns zusiitzlich
zum Text noch Savestiinde auf

die Disk packen, bei denen
schwierige Spielstellen schon
geschafft sind. Karten und
dhnliches konnen wir nur nut-
zen,
welld, also auf weillem, unli-
niertem Papier eingesandl
werden. Geschickt werden soll
das Ganze an den

wenn sle schwarz auf

Joker Verlag
,Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige konnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-

werden,

Und solltet Thr selbst mal einen
Rat brauchen, so steht Euch je-
den Mittwoch von 16 bis 19
Uhr unsere telefonische Hotline
zur Verfiigung, wo lhr Tips zu

Soft- und Hardwarefragen er-
halten kénnt. All das unter den
Telefonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelist

Fade to Black
The Dig

Cheats zu

Terminal Velocity
Hexen

Tips und Codes zu

Battle Beast

| Need for Speed
Rebel Assault I1
Worms

Karten zu

The Dig

KOMPL

TLOSUNG

Dieses Game gehdrt ja nun nicht
gerade zu den einfachsten sei-
ner Gattung. Damit dennoch nie-
mand an den Rand der Ver-
zwelflung getrieben wird, ser-
vieren wir hier die Lésung:

Level 1

Zuniichst wird die Nachricht be-
trachtet und die Mine aus dem
Schrank mitgenommen. Nach
dem Verlassen Raums
kommt gleich rechts eine Son-
de, die aber keine Probleme ma-
chen sollte. Nun geht’s iiber die
Platte hoch zur oberen Tiir, wo
sich neben zwei weiteren
Platten und zwei Lasern auch
ein Roboter befindet. Jetzt flugs
auf die linke Platte treten. wo-
durch der Robbi herauskommt,
auf die rechte Platte fihrt und
den Weg durch den linken La-
ser freimacht. Einen Raum wei-
ter gilt es, die Wankanone und
einen kleinen Morph zu erledi-
gen, was jedoch ebenfalls nicht
allzu schwierig sein sollte. Mit
dem Lift geht es dann in die
nichste Ebene, wo mit Hilfe des
Medipacks die Gesundheit ein
wenig aufgefrischt wird. Man
liuft durch die nordliche Tiir,
hinter der wiederum ein Morph

des

lauert, der mit ein paar Schiis-
sen niedergestreckt wird. Nun
durchschreitet man die rechte
Tiir und geht weiter geradeaus
in den Speisesaal, wo ein wei-
terer Morph fiir Abwechslung
sorgt. Das Ladegeriit im Schrank
wird daraufhin schnell einge-
sammelt, der Raum wird durch
die obere Tiir verlassen. Der
Koch sollte nicht erschossen
werden, schlieBBlich ist er der
Schliissel zum Geheimgang, der
im Raum links durch Benutzung
der Konsole gedffnet wird. Im
Speisesaal fithrt der Weg in den
Geheimraum, dann ins Kran-
kenzimmer, wo eine kleine Spin-
ne den Helden erwartet. An-
schliefend wird der Schrank
gedffnet und die Konsole be-
nutzt, wodurch ein weiterer ge-
heimer Gang freigelegt wird.
Durch die zweite Westtiir ge-
langt man zum Geheimgang, wo
als erstes die Fiisser zerbroselt
werden. Wieder ein paar Meter
gen Siiden benutzt man die Kon-
sole und geht durch die Tiir.
Nun wird’s kompliziert: Mit der
Konsole neben der Tiir wird der
Transportkran aktiviert. Genau
tiber der Tiir mull dann das Fal,
das er hiilt, abgeschossen wer-
den. Der Verwundete hinter der



Tiir wird jetzt kaltbliitig er-
schossen, anschlieBend werden
die Schriinke geleert, und man
liuft durch die Nordtiir zum
Wachraum. Von dort aus geht es
zweimal durch die siidliche Tiir,
um am Ende wieder die zweite
Tiir im Norden zu benutzen.
Dort wird einmal mehr die Kon-
sole verwendet, und der Kryo-
raum ist offen. Von dort aus
durchschreitet man die linke Tiir
und betritt den ersten Fahrstuhl.
Oben angekommen, driickt man
den Knopf und fihrt gleich wie-
der hinunter. Man begibt sich
nochmals nach links und er-
schielt rechts den Direktor, be-
vor man sich schnell umdreht
und den Morph erledigt. Was
noch von ihm iibrigbleibt, wird
zum Offnen des Schranks be-
nutzt — et voila, der Code ist da.
Man verlidBt das Biiro und geht
rechts zur Konsole, wo der Han-
gar und der Fahrstuhl gedffnet
werden. Mit ihm fihrt man ganz
nach unten und 6ffnet im Frei-
zeitraum mit der Konsole den
anderen Aufzug. Nach einer net-
ten Fahrt wird mit Hilfe der
Konsole die 6stliche Tiir geoff-
net und nach etwas Rennerei
hinter der Tiir der zweite Fahr-
stuhl in die Freiheit benutzt.

Level 2

Zuniichst geht es durch die Tiir
im Siiden, dann zweimal nach
links in den Maschinenraum, wo
der Generator schnell deaktiviert
wird. Man begibt sich wieder
zum Anfang und von dort in die
Steuerzentrale. Im Schrank hin-
ter der Laserschranke liegt et-
was Plasmamunition, die dan-
kend angenommen wird. Nun
liuft man einen Raum zuriick
und durch die ostliche Tiir durch
den Aufenthaltsraum ins Lager.
Man betritt die Tiir im Siiden;
beim nichsten Gefecht diirfen
auf keinen Fall die Scheiben ge-
troffen werden. Die Schriinke
werden wieder durchforstet,
dann kommt man zwei Tiiren
weiter in den Wachraum, wo die
Konsole benutzt wird. Einen
Raum weiter befinden sich er-
neut Schrianke und ein Profes-
sor, der jedoch nicht getdtet wer-
den sollte, er wird vielmehr zum
Teleporter und somit in Sicher-
heit gebracht. Anschliefend wird
der Wiirfel im Maschinenraum
benutzt, und man hiipft ebenfalls
in den Teleporter.

Level 3

Als erstes betritt man den nich-
sten Raum gleich im Norden. wo
sich im Schrank eine Mine fin-

det. Nun begibt man sich zuriick
in den Hauptraum und dann nach
links oben, wo eines der Vehi-
kel durch Knopfdruck gestartet
und verfolgt wird. Die Schrin-
ke werden wieder durchforstet,
und man verliBt den Raum nach
links — es folgt ein beherzter
Sprung iiber die Platten. Wieder
einmal ist kein Schrank vorm
Durchwiihlen sicher. Links vor
der Tiir wird nochmals ein Fahr-
zeug gekapert und bis zum Ende
verfolgt. Die Konsole wird be-
nutzt, und anschlieBend liuft
man ganz nach unten bis vor die
Tiir. Diese offnet sich nach ei-
niger Zeit durch das Gefihrt. und
man kann eintreten. Wie tiblich
werden die Schrinke gepliindert,
und man verldBt den Raum
durch die zweite Tiir im Norden.
Dort wird flugs das Strahlungs-
schild aktiviert und zunichst gen
Osten gesprintet, hinterher
gleich nach Siiden. Hier wird der
Bohrer aktiviert und eine Tasse
Kaffee spiter nochmals in Be-
trieb gesetzt. Nach dem an-
schliefenden Showdown geht’s
weiter in ...

Level 4

Hier wird das Geriit an der rech-
ten Wand abgeschossen, was erst
einmal etwas Ruhe bringt. Dann
geht es eine Tiire weiter nach
links und eine nach oben zur
Konsole, die benutzt wird. Die
Schrinke werden gewohnheits-
mifig gepliindert und der Raum
gen Westen verlassen. Nun ab
in den Teleporter, der uns in den
nichsten Raum bringt. Dieser
wird durch die hintere Tiir ver-
lassen. und man wandert immer
geradeaus bis zu dem Raum, der
mit Minen gefiillt ist. Hier wird
der Schrank gedffnet und um
Feldscanner und Mine erleich-
tert. Der Weg fiihrt zuriick zur
Briicke, wo der Feldscanner be-
nutzt wird. Links hinter der Tiir
harrt wieder eine Mine. Gleich
darauf ist Ageer zu befreien, in-
dem die Konsole neben dem
Wesen ein paarmal beschossen
wird.

Level 5

Zu Beginn geht es durch die bei-
den Tiiren ganz rechts und dann
zum hinteren Golem, der zum
ersten gelockt wird. die Statu-
en hingegen sollten durchsucht
werden. Nun zuriick zum Start-
punkt und den Lift benutzen.
Oben angekommen, wird der
Klunker eingesteckt, dann geht
man durch drei Zonen-Tiiren den
langen Gang nach Norden zum
Becken. Nach Knopfdruck wen-

det man sich gen Westen, wo er-
neut die Schriinke durchwiihlt
werden. Jede der beiden nun auf-
tauchenden Statuen gibt den
Weg zu einem Geheimgang frei.
Das Auge des nun erscheinen-
den Golems wird eingesammelt
und ins Becken geworfen, wo-
durch ein lebenswichtiger Code
auftaucht. Durch die zweite Sta-
tue wird dann der Weg zum
zweiten Stein frei. Anschliefend
geht’s zur Hintertiir. Zwei Fahr-
stuhlfahrten und drei Riume
weiter im Norden befindet sich
ein Raum, in dem zwei Gesellen
der fliegenden Zunft zuniichst
abgefackelt und schlieBlich mit-
genommen werden. Am Ende
des Westgangs wird der Golem
mit allen Moglichkeiten unter-
stiitzt. Weiter hinter der West-
tiir wird wieder alles mitge-
nommen, was nicht niet- und na-
gelfest ist. Nun zuriick zum
Anfang und den Golems, wo der
erhaltene Code eingegeben wird.
Dann durch die rechte Tiir iiber
den Lift ganz nach oben und
durch die Tiir in den Pyrami-
denraum. Hier werden alle sechs
Edelsteine eingesetzt. Nun lduft
man wieder gen Osten und
schlieilich in den (hohen) Nor-
den, wo wieder ein Schrank der
Offnung harrt. SchluBendlich
wandert man gen Siiden bis zum
Lift, durch die Tiir und ab in...

Level 6

Als erstes lduft man zum Raum-
schiff, mit dem besser nicht zu
schnell geflogen werden sollte.
Nach der weichen Landung wen-
det man sich gleich nach rechts
durch die Tiir in den Fahrstuhl.
Dort sofort auf die Platte hiip-
fen und durch die nichste Tiir
sprinten. Eine Tiir weiter rechts
ist ein beherzter Sprung iiber die
Bodenplatte und das erneute
Offnen eines Schranks angesagt.
Dann geht’s wieder gen Osten,
nach links oben durch die Tiir
und schlieflich durch das Portal
ganz rechts. Der Schrank wird
um seinen Inhalt erleichtert und
die Laserbarriere durch einen ge-
zielten Schull deaktiviert. Jetzt
raus, hoch und rechts in die
Ecke. Hinter der Tiir mull mal
wieder ein Knopf gedriickt und
in bester Pogo-Manier iiber die
Felder gesprungen werden,
anschliefend fiihrt der Weg
durch die untere Tiir in den
nichsten Raum im Osten, nicht
jedoch, ohne vorher den Schrank
zu durchstdbern. Von dort aus
wandert man weiter durch zwei
Nordtiiren. Es folgt ein Sprint
gen Osten und dann nach Siiden.
Nun fehlt nur noch der Weg zum

Teleporter, der diesen Level be-
endet.

Level 7

Nach einem kurzen Kampf wird
der Schrank entleert, und man
lduft durch die Tiir in die Mitte
des Hangars, wo die Lebens-
energie wieder etwas steigt. Nun
geht’s raus, gen Westen und ab
in den niichsten Raum, wo der
Verwundete in eine Konversati-
on verwickelt wird. Dann in den
Aufzug, nach links und gerade-
aus bis zum nidchsten Raum,
Anschlieffend westlich am Fen-
ster vorbei (tolle Aussicht) und
weiter bis zum Korridor. Dort
hat ein Soldat nichts Besseres zu
tun, als einen Schliissel abzulie-
fern. Freudestrahlend kehrt man
zuriick zum Lift. Eine Etage
héher wird der Soldat nach oben
verfolgt, im folgenden geht man
immer weiter nach Westen bis
zur Zentrale. Dort wird der Com-
mander angeredet und der Tele-
porter benutzt. Nach dem Bea-
men geht’s durch die rechte Tiir,
hinter der eine Keycard fiir den
unteren Schlatraum wartet. Von
dort aus wendet man sich nach
Westen. Eine Dusche spiiter wan-
dert man erneut nach Westen,
wo mit der wiedergefundenen
Freundin gekuschelt wird. Mit
dem Schliissel begibt man sich
zum Anfang, durch den grofien
Flur in Richtung Nordosten zum
Aufzug. Im Norden wird dann
die Konsole benutzt, die den Zu-
gang zum Generatorraum frei-
gibt. Dort sind ein paar Boden-
platten zu betreten, auBerdem
findet sich ein Schrank samt
Bombe.

Level 8

Hier geht man gleich in einen
groBen Nordraum, um an-
schlieBend durch die Osttiir zu
verschwinden. Von hier aus lduft
man gen Siiden bis zum nichsten
groBen Raum, wo man die Bo-
denplatte betritt und rasant zur
anderen Seite durch die Nordtiir
sprintet. Nach dem folgenden Irr-
garten kommt ein Raum mit Pfei-
lern, die einen herrlichen Schutz
vor den Morphs bieten. Nun im-
mer nach Norden, bis hinter ei-
ner West-Tiir ein Teleporter zu
entdecken ist. Dieser wird be-
nutzt, dann rennt man nach Osten
zum nichsten. Nach der Zwi-
schensequenz werden die Fakes
angebrezelt, und man folgt der
Freundin ins Raumschiff. Wer
lieber solo bleiben will, kann die
Teuerste auch sterben lassen und
allein dem Sonnenaufgang ent-
gegenschweben.



Battle Beast

Mario Pfiitzenreuther hat ein paar
kleine, aber feine Tips zu diesem
Game parat:

Gibt man wiihrend des Spiels ,.itih-
fo™ ein, spielt man drei Kampfrun-
den, ,.catee” hingegen schaltet das
Morphing aus. Zu guter Letzt gibt
es auch noch ,aofreoio™, das alle
Bonusriume auf wundersame
Weise Gffnet.

Hexen

Christoph Angenendt hat schon
jetzt siimtliche Cheats gefunden -
bravo!

Satan: unsterblich

Nra: alle Waffen und volles Mana
Locksmith: alle Schliissel
Indiana: alle Artefakte

Mapsco: ganze Karte einsehbar
Sherlock: alle Puzzlestiicke
Deliverance: Schweinemodus
Casper: Hohentiberpriifung
Butcher: totet alle Monster im Le-
vel

Ticker: Bildschirmgrolie

Init: Level-Neustart

Need for Speed

Johannes Barnickel hat ein paar
nette Cheats zu dieser Raserei ent-
deckt:

EAC POWR: plitzlich ist das Bo-
nusauto ,,Warrior”™ erhiiltlich
EAC WARP: die Spielgeschwin-
digkeit steigt

EAC RALY: Rusty Springs ver-
sinkt im Matsch

EAC 4x4R: das eigene Auto hat
Allradantrieb

Rebel Assault 11

Thorsten Milke hat schon simtli-

che Levels gelost und nicht ge-

zogert, uns die Paliworter zu lie-

fern:

Codes fiir den Beginner-Level
l. Jabba

- Endor

Lachton

. Borsk

. Kroyies

(]

w0

tn

6. Auriel
7. Kampl
8. Ferrier
9. Galia
10, Denaii
1. Sadow
12. Anderon
13. Aleema
14. Cathar
15. Dominis
Codes fiir den Novice-Level
|. Ewoks
2. Chewie
3. Dankin
4. Noghri
5. Chamma
h. Bogga
. Incom
. Kothlis
9. Krath

GO ~] O

RN-Computer

(Inh.Roland Nickel)
Klever Weg 81.25779 lHennstedt
BTX Nickel #

Tel.&Fax:04836-9213
CD-Rom:

3D Lemmings DV 74,95
Alien DA 79,95
Bleifuss DV 59,95
Caesar II DV B5,95
Capitalism pv 79,95
Chewy,ESC vonF5 DV 69,95
Crusader DV 85,95
Darker DA 79,895

Der Planer II DV 79,95
Die Siedler II DV 85,95
Fl Grand Prix 2 DV 95,95
Hugo 3 DV 69,95
IndyCar Race II DV 74,95
Panzer General 2DV*78,95
Pole Position DV*85,95
Rebel Assault IIEV 79,85
Space Marines DV 79,95
Star Trek TNG DV 89,95

Stonekeep DA 95,95
Talismann DV 77,95
TFX EurcFighter DV B9,95
WarCraft II DV 85,95

Wingcommander 4 DV*359,85

Soundkarte 16Bit 99,95
SB16 Value IDE 179,95
CD-Rom 2x speed 99,95

CD-Rom 4x speed ab269,95
Joystick Wingman 64,95

Fordern Sie unsere Preisliste an
Versandkosten:

Nachnahme 9,50 + 3,-NN Geb.

Vorkasse 6,50

Jetzt anrufen und bestellen

10. Siosk
1. Adegan
12. Amanoa
13. Ambria
I4. Sylvar
15. Miraluka
Codes fiir den Standard Level
. Bantha

. Katana

. Dengar

. Pellaeon
. Ithull

. Stenness
. Myrkr

. Churba

. Artoo

. Satal

. Lobue

. Deneba
. Sturm

. Crado

. Carrack

o0 ~1 i B —

— O \D

I

F CORLERY 6

4

Terminal Velocity

Manuel Boenke hat sich durch-
gekiimpft und folgende Cheats her-
ausgefunden, die einfach wiihrend
des Spiels eingegeben werden.
Cheats mit einem ,,P" aktivieren
die Pause-Funktion, was aber ein-
fach ignoriert werden sollte:
TRIGODS: Invincibility
TRISHLD: Shield auf Maximum
TRIHOVR: Hover Pad
TRINEXT: Zum niichsten Level
springen

MANIACS: Aflterburner aufl Ma-
X1mum

TRSCOPE: Oszilloskope an-
bzw. ausschalten

TRIBURN: Terminal Velocity
TRFRAME: Frame Counter ein-
bzw. ausschalten

3DREALM: Smokin
TRWARPx: Sprung zum Level
WX (1-9)

TRIFIRx: Waffe Nummer ,.x" (1-
10) auf Maximum

Letztendlich gibt es auch noch
den Geheimlevel (0-0), der durch
Eingabe des Namens , Terminal”
und Callsign Reality” erreicht
wird.

Worms

Steffen Weber hat ein paar Tak-
tiktips parat, um den doch recht
schweren Computergegner aus-
zutricksen:

Leider ist der Computer mit den
Bazookas extrem zielgenau, doch
genau dies kann man zum eige-
nen Vorteil ausnutzen. Entweder
man buddelt sich direkt unter den
Computer-Wurm, so dall er sich
stindig selbst beschiebt, oder man
plaziert einen Stahltriger direkt
tiber den Feindeswurm. Dies fiihn
dazu, dafi die Bazooka vom Stahl-
triiger abprallt und so den Com-
puter ebenfalls wieder iiber den
Jordan geleitet.

Coesar 2z = Tilt
Sim Isle * F;'ghfer
Fatal Racing

Magic Carpet 2

Prisoner of Ice ¢

« Smart Patrol
Duell = Forme
 Human Recall

. ranTrainer 2 *
Shock Wave Assault ® Z * Top

. Od ssey L Worms .
Alien Qays issioi Super LQ.

Command & Conquer ®

Albion * Panic in the Pgr\(
Transport Tycoon Deluxe * Sied

jedes Spiel nur DM 79,90

« The Dark Eye

|1 Grand Prix2

e The Hive

Der Planer 2
Gun Fire at Will"

Battle \s\e 3

Mad TV 2

\er 2

Golden Game Versand

Inh. Rolf Neumann, Losorter Str. 74, 47137 Duisburg

Tel: 0203/446090
Tel/Fax: 0203/413067

Weitere Titel auf Anfrage - Lieferung per Nachnahme




KOMPLETTLOSU

Christian Giegerich hat die Aus-
grabung durchforstet und kann
uns somit die Komplettlosung

von Lucas Arts’  feinem

Adventure liefern.

Im Weltall

Sobald die Helden das Shuttle
verlassen haben. funkt Boston
Low tiber das P.E.N. Cora Miles
an und gibt ihr die Anweisung,
das PIG in den Weltraum
zu setzen. Mit ihm im Schlepp-
tau begibt sich das Team zum
Asteroiden, der gesprengt wer-
den soll. Dort wird erst mal aus-
gepackt: Low entnimmt dem
PIG den Zero-G-Digger, Spreng-
satz alpha & beta sowie die
Schaufel. Damit geht’s in den 2.
Quadranten des Asteroiden. Hier
wird die rauhe Stelle mit dem
Digger abgerundet und Spreng-
satz alpha angebracht, den wir
mit dem Arm Key scharfma-
chen. In Quadrant Nummer 3
schaffen wir mit Hilfe der
Schaufel den Felsblock beiseite
und bringen auf gewohnte Wei-
se Sprengsatz beta daran an.
Wurde auch dieser scharfge-
macht, kehren wir zuriick zum
Schiff. Hier geben wir iiber Funk
Kollege Borden den Befehl, die
Ladungen zu ziinden. Nach der
Zwischensequenz entscheidet
Low, den Asteroiden niiher zu
untersuchen. Vom PIG gefiihrt,
steigen wir in den Schacht hin-
unter und legen mit Hilfe des
Diggers. der jeweils an rauhen
Stellen benutzt wird, vier Me-
tallplatten frei. Diese werden
eingedriickt, und wir verlassen
den Krater nun durch das grof-
te mittlerweile entstandene
Loch. In dem griBleren Gewdl-
be, das die Crew nun betritt,
miissen lediglich die vier Plat-
ten richtig in das Muster einge-
setzt werden.

Ankunft in einer fremden
Welt

Nach einer weiteren Sequenz und
vielen Diskussionen verlassen

wir den Abschnitt nach links. Im
Westen des Grabens stollen
Brink. Robbins und Low auf ein
Schiffswrack, in dem sie ein De-
vice in einer Truhe finden. Das
herunterbaumelnde Kabel dane-
ben fordert einen Geist zutage,
der nach einigen Verformungen
einen gelben Stab mit fiinf Sym-
bolen zuriickldf3t, den wir ein-
stecken. Im Norden des Grabens
stolen wir auf ein Elefantengrab.
Dieses buddeln wir mit Hilfe der
Schaufel auf und nehmen den
Jaw Bone sowie einen Tusk mit.
Auf dem Platz in 6stlicher Rich-
tung benutzen wir das Device und
graben an der signalisierten Stel-
le. Wir finden ein Bracelet, das
ebenfalls in unser Inventar wan-
dert. Zuriick am Anflang, begeg-
nen wir einem weiteren Geist,
der uns auf eine bestimmte Stel-
le am Boden aufmerksam machen
will. Ist der Geist verschwunden,
fangen wir an. die Stelle freizu-
legen. Brink mochte auch mal et-
was Niitzliches tun und nimmt
Low die Schaufel aus der Hand.
Kurze Zeit spiiter bricht ihm der
Boden unter den Fiilien weg, und
er stiirzt in die Tiefe. Wir bege-
ben uns nach unten, um nach ithm
zu sehen, doch wir miissen fest-
stellen, dal} er tot ist.

Der Nexus

Nachdem sich Maggie von uns
verabschiedet hat, untersuchen
wir die Hohle, Dabei stofien wir
auf eine Platte, die sich in der
Niihe von Brink befindet, und auf
einen lila Stab. Wir begeben uns
nun die Rampe hinab und schau-
en iiber den Abgrund des Felsens;
dabei stellen wir fest, dabB eine
Linse von der Halterung gefallen
ist und deshalb die Lichtstrahlen
nicht mehr gebiindelt werden.
Um die Linse wieder einzuset-
zen, geben wir am Control Panel
die Kombination: fiinfmal lila,
zweimal gelb und einmal rot ein.
Zur Aktivierung des Vorgangs
driicken wir den Triangular But-
ton. Die Linse ist nun geborgen
und wird mit dem Befehl: vier-

mal lila, viermal blau und einmal
rot wieder eingesetzt. Jetzt schaf-
fen wir die lose Steinplatte an
der Wand beiseite und nehmen
den Kristall in Gewahrsam.
Zuriick im Nexus, begeben wir
uns zu Tir | (siehe Karte) und
betrachten den Purple Rod, am
Panel geben wir dann die Kom-
bination, die wir dem Rod ent-
nahmen (nihere Betrachtung er-
forderlich), ein. (Die Kombina-
tionen dndern sich von Spiel zu
Spiel, daher ist es nicht moglich,
eine feste Reihenfolge der Sym-
bole anzugeben!)

AnschlieBend passieren wir die
Tiir und treffen auf einen
zuniichst unscheinbaren Raum.
Der kleine Knopf am Pult wird
gedriickt, und schon offenbart
sich uns eine neue Art der Fort-
bewegung. Wir steigen in die
Tram, die uns in eine gebirgige
Landschaft befordert. Dem Weg
folgend, erreichen wir eine Klip-
pe. wo uns abermals ein Geist
begegnet. Auf der anderen Seite
des Eingangs erwartet uns eine
Library, in der wir sofort zwei
weitere Gegenstinde im Ruck-
sack verstauen: einen Light-
Crystal und eine Tafel. Die Dis-
plays werden betrachtet, danach
suchen wir Maggie im Compu-
ter Room auf. Nach einem Small-
talk geht’s wieder nach draubBen,
zuvor wird aber noch der Red
Rod auf dem Pfad iiber uns ein-
gesackt. Auf der Klippe wird nun
am Panel durch langes Driicken
des Knopfes die erste Light
Bridge aktiviert. Auf dem Weg
zuriick in den Nexus beobachten
wir noch schnell an der Bucht,
unterhalb der Klippe, ein See-
monster, das gerade einen Hap-
pen zu sich nimmt,

Im Nexus benutzen wir die Life-
Crystals mit Brink, damit sie un-
seren Freund wiederbeleben. Hat
er sich uns angeschlossen, fah-
ren wir mit der Tram zuriick und
dffnen mit Brinks Hilfe die Tiir
zum Life-Crystal-Room. Der
Geist erscheint abermals und ver-
sucht, uns in der Form eines To-
tenkopfes vor irgend etwas zu
warnen, Uns liBt das unberiihrt,
und wir nehmen ein paar Life-
Crystals sowie den Sprengsatz
(canister; winzig!) mit. Wir wan-
dern nun wieder zur Bucht, wo
uns Brink verldfit und das Un-
geheuer die Uberreste seines Mit-
tagessens ausspuckt. Wir setzen
das Tier mit Hilfe des Fossils, das
sich am Eingang zur Tram be-
findet, zusammen. Jetzt wird es
mit dem Sprengsatz bestiickt und
wiederbelebt. Das Monster ver-
zehrt es abermals und wird durch
die Explosion getétet. Das Was-
ser ist nun sicher, und so wagen

wir einen Sprung ins kalte Nab.
Nach einer kurzen Tauchexpedi-
tion finden wir eine Hohle, in der
wir zwei weitere Items vorfin-
den: einen dritten Rod (orange)
und die zweite Steinplatte.
Zuriick im Nexus, benutzt Low
die Kombination des roten Sta-
bes, um das sternférmige Tor 2
zu Offnen. Einen Stock weiter un-
ten versuchen wir, die Tram mit
Hilfe des Tram Calls zu rufen,
doch vergeblich: Low hort zwar
ein Hupen, doch der blaue Licht-
ball taucht nicht auf. So bleibt
uns nichts anderes iibrig, als tiber
die Treppen zum Nexus empor-
zusteigen. Tor Nummer 3 ist
schnell via Kombination des
Orange Rods gedffnet. Hierdurch
gelangt der Commander iiber eine
weitere Tram (mit dem Tram Call
wie gehabt rufen) in einen neu-
en Abschnitt. Wir folgen dem
Weg und gelangen bald an unser
erstes Hindernis: einen Fels-
sprung. Dieser wird durch einen
gekonnten Sprung bewiltigt; der
Riickweg wird durch den Fels-
block, den wir mit Hilfe der
Schaufel umstofien, moglich ge-
macht. Weiter geht’s nach Nor-
den. Die nun vor uns auftau-
chende Light Bridge bringen wir
auf die gewohnte Weise (siehe
oben) in Gang, miissen vorher
jedoch die Linse einmal verstel-
len.

Ist auch die zweite Lichtbriicke
aktiviert, betritt man das Plateau,
wo man schon bald mit einem
kleinen Nager Bekanntschaft ma-
chen wird, der es iiberaus liebt,
blinkende Dinge zu stehlen. Aus-
gerechnet ein Teil des dortigen
Tiirmechanismus mufite der Rat-
te zum Opfer fallen! Um diesen
wieder zu bekommen, heben wir
einen Metallstift (dowel) sowie
den Rib Cage rechts vom Boden
auf und greifen uns die Eisen-
stange, die nahezu unsichtbar am
Eingangsfelsen lehnt. Den Stift
setzen wir in das radformige Ei-
sengestell ein und befestigen den
Haken (,,pole™; im Vordergrund)
daran. Unsere Tierfalle wird mit
dem Rib Cage und der Eisen-
stange perfektgemacht; was jetzt
noch fehlt, ist der Nager, den wir
aus einem der Wandlcher rechts
herauslocken. Wir machen nun
einen weiten Bogen um das Op-
fer, laufen um den unteren Fel-
sen herum und betreten die Hoh-
le abermals durch das Eisenge-
stell. Der Critter wird nun,
wenn alles richtig gemacht
wurde, beim nidchsten Flucht-
versuch genau in unsere Fal-
le rennen. Wir legen dem Kklei-
nen Dieb unseren Kleinen
Peilsender, das Halsband,
um. Jetzt kénnen Cage und
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Stange wieder eingesteckt wer-
den, und die Ratte kann freige-
lassen werden.
Ist sie durch den linken Felsspalt
verschwunden, erweitern wir
diesen mit unserer Schaufel und
krabbeln dem Nagetier hinter-
her. SchlieBlich erreicht Boston
Low den Unterschlupf der Crit-
ters, wo er sein Device abermals
benutzt. Den Boden, unter dem
sich unser kleiner Freund befin-
det, graben wir kurzerhand auf
und pliindern sogleich sein La-
ger. Ist das begehrte Tiirstiick
nun im Gewdlbe ins Panel ein-
geselzt, schnappen wir uns die
Abdeckung vom Boden und
schlielen die Apparatur wieder.
Nur noch ein Knopfdruck, und
Low kann den Raum betreten.
Hier im Zepter-Raum finden wir
die dritte Metallplatte, einen grii-
nen Stab und die zwei Zepter in
der Mitte des Raumes. All die-
se Sachen wandern ins Inventar;
das Goldzepter kann jedoch
gleich mit dem . faint light” an
der Decke benutzt werden. Im
folgenden Puzzle mull die
Mondkonstellation so geiindert
werden, dafB3 der grofie Mond
(gesteuert vom goldenen Zepter)
im Nordosten und der kleine
Mond (gesteuert vom silbernen
Zepter) im Siid(westen) steht. Ist
alles richtig gemacht, wechselt

der Screen automatisch, und der
Critter schliefit uns, indem er
sich sein Besitztum zuriickholt,
ein. Um uns zu befreien, driicken
wir den Button links von der
Tiir.

Bevor wir in den Nexus zuriick-
gehen, schauen wir draullen 6st-
lich beim Crevice vorbei und
stecken den blauen Kristallstab
ein. Im Nexus durchschreiten
wir mit der Taschenlampe in der
Hand den grofien Tunnel (siehe
Karte) und gelangen in einen
Gang, der mit blauen Kristall-
wiinden ausgefiillt ist. Ist eine
Art Luftschleuse durchschritten
(mehrere Knopfdriicke nitig),
gelangen wir in den Crystal Con-
trol Room. Von hier aus wer-
den die fiinf Trams des Planeten
gesteuert. Die gliihenden Kri-
stalle in der Mitte stellen die vier
funktionstiichtigen, der erlo-
schene die blockierte Tram dar.
Um den erloschenen Kristall
ebenfalls anzuschalten, stecken
wir den blauen Stab (Fundort:
Crevice) in das linke der drei
Locher im Podest. Es kommen
zwel weitere Stidbe hinzu. Wir
klicken den erloschenen Stein
an und fahren danach mit jedem
Stab so lange auf und ab, bis wir
die Stelle finden, an der der Kri-
stall am hellsten leuchtet. Wur-
de mit allen drei Steinen so ver-

fahren, ist die letzte Tram nun
auch in Ordnung, und wir kon-
nen uns zum Tor 2 aufmachen.
Die Tram dahinter diirfte nun
links bereitstehen; gegebenen-
falls driicken wir ein weiteres
Mal auf den Tram Call.

Eine Kugelfahrt spiiter folgen
wir so lange dem Weg, bis wir
(ein oder zwei Schirme weiter)
eine ,,stone plate” im Boden fin-
den. An thr wird wieder herum-
gebuddelt, und wenige Minuten
spiter hat Low eine Grabstiitte
(Tomb) freigelegt. Dort unten
ist’s ganz schin duster, Grund
genug, mit dem blauen Kristall,
der in das Loch an der hinteren
Wand gesteckt wird, etwas Licht
in die Sache zu bringen. Treten
wir nun noch auf die untere
Steinplatie mit den zwei Mon-
den, offnet sich ein Schacht.
Nachdem wir die Platte mit der
Eisenstange (Fundort: Plateau)
beschwert haben, verlassen wir
die Tomb. Draullen rdumen wir
den Dreck an der linken Fels-
wand beiseite. Die in der Tomb
auftauchende Statue lassen wir
zuniichst in Ruhe. Folgen wir
nun dem Weg, finden wir die
dritte Light Bridge vor. Deren
Linse verschieben wir zweimal
und aktivieren dann das Device
(genauere Instruktionen siehe
oben): Nummer 3 ist ebenfalls

erstellt. Nachdem wir uns die
Wandmalerei betrachtet haben,
verlassen wir das Bild nach
rechts, passieren eine Fleder-
maushohle und finden schlie3-
lich Brink wieder, der uns erst
mal eine Erklirung schuldig ist.
Hat er uns Rede und Antwort ge-
standen, geht’s zuriick zum Ne-
xus. Hier versuchen wir, Tor 4

mit Hilfe der Kombination auf

dem griinen Stab zu 6ffnen, was
aber miBlingt: Nichts passiert.
Mit dem Hintergrundgedanken,
dall etwas am Panel nicht
stimmt, brechen wir es via Tusk
auf. Jetzt wird das Kabel daran
angeschlossen und mit dem RiB
im Boden (Sparks) verbunden.
Nach dem KurzschluB springt
das Tor auf, und Low kann sei-
nen Weg fortsetzen.

Wir folgen dem Weg nach Osten
und erreichen bald den Map
Room, wo wir die Kombinati-
on des roten Stabes am dortigen
Panel eingeben. Wir erfahren
von einem geheimen Abschnitt
im Tomb Spire, von dem wir bis-
her nichts wuBiten. Also verlas-
sen wir das Bild durch die hin-
tere Offnung und versuchen dort

nach zweimaligem Drehen der

Linse, die Light Bridge zu akti-
vieren. Da auch hier die Tech-
nik versagt, 6ffnen wir das Pa-
nel und 16sen das folgende Puz-

AN

&L&&& &t i &\

neanrgy «
SHTHEONT

ARBRS6LETAL

DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 ODER 94
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im
Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




§
§

E
sl

THE DIG:
DER NEXUS

Light Bridge

N

'\.]

= = S e ) Brink's| Bar | |
(&= roem| | |l lom
o - o / / __tomb |
e I A Sl A e Tmm
| Ares :’-‘“”L Tor 1 A4 Clco_l‘l:‘;n _,—‘
‘ \[Tor le
l_l
| [ [Tram |
=i
Crysal
Room Tram
== — ———{ strange
‘ [—l lights
beach — 1
l—‘_ Nest | ;hp | Light Bridge
waterfallmml ., | e

zle (Ziel ist es, den Lichtstrahl
durch alle verschiedenen Lin-
sen zu leiten und dabei die Far-
ben zu beriicksichtigen). Nun muf3
die Light Bridge nur noch auf die
gewohnte Weise angeworfen
werden (siehe oben). Sie benut-
zen wir als Abkiirzung zur Tomb
Spire. Dort suchen wir die Tomb
ein drittes Mal auf und beriihren
die Statue darin. Nun steigen wir
auf die iibriggebliebene Platt-
form (Crypt) und fahren ein
Stockwerk nach unten. Im We-
sten schauen wir uns den Tiir-
slot genauer an, worauf ein Life
Crystal auf das darunterliegen-
de Skelett fillt und die Kreatur
wieder zum Leben erwacht. Um
sie auszuschalten, wirft Boston
einfach einen zweiten Crystal
auf den linken Kadaver.

Nach dem folgenden Kampf 6ff-
nen wir die Tiir mit dem gelben
Stab und gehen hindurch. Wir
begeben uns zur vor uns liegen-
den Pyramide und lassen sie
durch einen zweiten Gebrauch
des gelben Stabes verschwinden.
Wir werfen einen Crystal auf das
tote Oberalien und unterhalten
uns anschlieBend mit ihm. Da
wir nichts verstehen, beschlieBen
wir, die Konversation vorerst ab-
zubrechen und Maggie anzu-
funken. In der folgenden Zwi-
schensequenz wird die Kollegin
leider von einer Riesenspinne
entfiihrt; Grund genug, sofort
den Tatort aufzusuchen. Da wir
hier keinen Anhaltspunkt finden,

O

beschliefen wir, Brink aufzusu-
chen und um Hilfe zu bitten.
Dieser weigert sich, und um ihn
zum Kooperieren zu zwingen,
bedarf es einer kleinen List: In
der vorherigen Fledermaushoh-
le schrecken wir das Ungeziefer
mit Hilfe der Taschenlampe (auf
Decke benutzen) auf. Das Re-
sultat ist erstaunlich: Brink, eben
noch der Mut in Person, flieht
vor den Flatterménnern, als gin-
ge es um sein Leben. Diese
Chance nutzen wir, um seinen
Life Crystal-Vorrat ,auszulei-
hen™ (an der Wand). Es folgt
wieder ein Redeschwall Brinks,
den wir schlieBlich ignorieren
und ihn mitnehmen.

Wir begeben uns nun iiber die
Lichtbriicke zum Map Spire und
suchen dort das auf der Karte
gekennzeichnete ,Nest” auf.
Hier treffen wir auf Maggie und
die Riesenspinne. Brink wird auf
die Spinne angesprochen, wor-
auf er den Feind ablenkt und wir
das Bild nach Osten verlassen.
Jetzt wird der Wasserfall hinten
rechts aufgesucht und dort der
Steinblock auf die ,,Wippe” ge-
stoBen. Zuriick beim Nest, spre-
chen wir Brink auf das Gitter an.
Wenig spiiter ist das Biest Ge-
schichte, und Brink schliigt un-
seren Helden aus reiner Life
Crystal-Gier zusammen. Nach
Ludgers Verschwinden geben
wir Maggie iiber das gefundene
Alien Bescheid. Da die Kolle-
gin nun die Sprache beherrscht,

beschlielit sie, uns zur Grabstiitte
zu begleiten. Bevor wir uns je-
doch dorthin begeben, schauen
wir noch einmal im Life Crystal
Room vorbei und nehmen etwa
fiinf Kristalle mit. Beim Ober-
alien angelangt, beiseitigen wir
die Pyramide und beleben den
Gespriichspartner wieder mit ei-
nem Lebenskristall. Im folgen-
den Gespriich, das wir dank
Maggie verstehen kénnen, er-
halten wir wichtige Informatio-
nen.

Ist die Unterhaltung beendet, zei-
gen wir Maggie die Steintafel
aus der Bibliothek und stiefeln
anschliefend zu den Strange
Lights (Map Spire; siche Karte).
Hier legen wir ihr die Tafel ein
weiteres Mal vor. Sie kann die
griinen Lichter nun bedienen und
eine Insel aus den Wassertiefen
hervorheben. Wir steigen nun in
die Offnung auf dem Eiland und
nehmen in der darunterliegen-
den Hohle die vierte und letzte
Steinplatte an uns. Gerade als
wir uns zur Trial Matrix aufma-
chen wollen, erreicht uns ein
Funkspruch von Brink: Er steckt
mit seiner Hand in einer Fels-
spalte fest. Wir begeben uns zum
Crevice und siibeln ihm nach ei-
ner weiteren Diskussion die lin-
ke Hand mit Hilfe des Jaw
Bones ab. Automatisch begibt
sich das Team zur Matrix im Ne-
xus, wo Low die vier Steinplat-
ten in das Dreieck einpalit. Das
Tor springt schlieBlich auf, und
Brink verschwindet erneut. Wir
Jjedoch passieren den Durchgang
und rufen auf gewohnte Weise
eine Tram herbei. Kurze Zeit
spiter finden wir uns vor einem
weiteren Tor wieder, dahinter
entdecken wir ein Labor. Neh-
men wir jetzt das Panel im un-
teren Bildschirmrand genauer
unter die Lupe, merken wir so-
fort, daB ein griines Teil an der
Apparatur fehlt. Auf letzteres
sprechen wir das Oberalien an
(zuerst dreimal auf ,,Alien De-
vice”, danach zweimal auf , Eye
Part” ansprechen). Mit dem
Creator’s Rod als Geschenk und
dem Rat, dessen Kombination
im Map Room auszuprobieren,
schickt uns das Oberalien wie-
der auf den Weg. ,,So taten wir
wie uns gesagt!™

Nachdem wir die Kombination
am dortigen Panel eingegeben
haben, zeigt uns der Computer
das Bild vom nahegelegenen
Strand (siehe Karte). Die Light
Bridge, die wir durch den nérd-
lichen Ausgang des Labors er-
reichen, schalten wir wie gehabt

ein (zuerst mull das Vogelnest
vor der Linse beiseitigt werden).
Am Strand diirfte es nicht allzu
schwer sein, das Eye Part zu fin-
den (es befindet sich im unteren
Bildbereich, Mitte). Ist es in un-
serem Besitz, geht’s zuriick zum
Labor, wo wir wieder auf Brink
treffen, der uns in einer Zwi-
schensequenz aller Kristalle be-
raubt. Wir folgen ihm zum
.Brink’s Place™ und zeigen ithm
dort das Eye Part, das ihm eben-
falls noch fiir seine Maschine
fehlt. Nach vielerlei Gerede set-
zen wir das Teil in den Slot ein
und bringen somit die Maschi-
ne in Gang: Kurze Zeit spiiter
sind wir um zwei Life Crystals
reicher und werden, nachdem
wir das Eye Part wieder entfernt
haben, von Brink zusammenge-
schlagen, wobei er sich mehr
oder weniger selbst umbringt...
Mit den zwei Crystals und dem
Eye Part im Gepick stiefeln wir
nun zuriick ins Labor. Hier set-
zen wir das Part sowie beide Kri-
stalle in das Panel im unteren
Teil des Labors ein und sprechen
danach Maggie auf das Alien
Device an. Eine weilere Sequenz
beginnt, wihrend der Maggie
beim Bedienen der Maschine
ebenfalls den Liffel abgibt. Wir
haben jedoch wenig Zeit zu trau-
ern: Das Tor im Auge steht weit
und breit offen und wartet nur
noch auf uns. Wir sprinten den
Weg zur Light Bridge empor
und versuchen, sie zu iiberque-
ren. Ein verstecktes Portal 6ff-
net sich, und ein auBerirdischer
Wachhund stiirmt auf uns zu.
Genervt hetzen wir zum Light
Bridge Panel zuriick und schal-
ten es kurzzeitig aus (selbst die
Lucas Arts-Programmierer ori-
entieren sich an Origin-Spielen).
Ist die Briicke wieder ange-
schaltet, konnen das Eye und das
sich darin befindende Portal be-
treten werden. SchlieBilich gibt
es (zur Uberraschung des er-
schopften Spielers) doch noch
ein gliickliches, aber offenes
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..Mit meinem
Lieblingsspielzeug!

Hast Lu manchmal das Geliiihl, von
Leinen schlimmsten Teinden wie ein
Wurm behandelt zu werden?

Lreh’ den SpieB8 um und
mach sie lertig, mit

WORILIS !
nie Lemmings sind
tot = lang leben die

Wirmer!“ (PC Joker)

Gib den Worms die Namen
Leiner Lieblingsieinde,
lauere ihnen auli und wenn sie Lir
in die Quere kommen: Knall sie ab!
Schnapp Lir die Walilen aus Leinem
riesigen arsenal: z.B. Bazookas,
Lynamit, Handgranaten oder die
‘supergeifhrlichen explodierenden
cchale und Bananen-Bomben. In der
Welt der WORLIS lebt man nur nach
einer Regel: Toten oder getdtet
werden!

WORLIS ist absolut dynamitgeladen
und verspricht bombigen CSpiel-
' spaB. Zusammen mit bis zu 16!
| Spielern kannst Lu ballern was
/ das Zeug hdlt.

© TEAM 17 1995

Aber VORSICHT: Suchtgeiahr!!!
Wegen Risiken und Neben-
wirkungen, lies die
Packungsbeilage oder

irag Leinen Hdndler.

|l
Im Bawlusiv=Vertrieb wvon

Erhalilich fur: PC, PC CD-ROM, CD32, B ” M I ” ”
FRTIRTAINRERT FOFTWART

AMIGA, PLAYSTATION SATURN. “aufier Playsiation
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Geschwmdlgkelt ist keine Hexerei |

“5m.  Der Komg ist zwar noch mcht tot, doch die Nachfolger ssigen bereits krhftlg .. <
* . Thron: Alle wollen den Pentium ablisen — doch welcher Chip wird den Kampf um

die Gunst der Kiufer letztlich fiir sich entschelden"
e - T - _— = W S -

ko= | Die Amerikaner orientieren sich technisch ja meist weitgehend am Markt-
LA fithrer Intel, vom Preis her unterbieten sie ihn dagegen mit schoner Regel-

miBigkeit. Das gilt auch fiir den in Kiirze vertffentlichten XS, einen mit 133
MHz getakteten 486er-Klon, der schneller als ein Pentium mit 75 MHz, aber
trotzdem deutlich billiger sein soll. Im Sommer will dann der weiterent-
wickelte K5 mit 100 MHz dem Pentium das Leben schwermachen, Wie die-
ser arbeitet er intern mit einer RISC-Architektur, was fiir hohes Tempo bei
neuer 32-Bit-Software sorgt. bei élteren Programmen aber im Extremfall so-
n gar eher bremsend wirken kann.

i —r ——— “ = - . . FY o

CYRIX

Angeblich bereits einen Technologie-Schritt weiter ist Cyrix mit dem 6x86,
der sogar dem neuen Pentium Pro von Intel gefiihrlich werden kénnte. Um
die Fiihigkeiten dieses Chips wirklich voll auszuniitzen, ist allerdings ein
speziell dafiir konzipiertes Motherboard vonniten — wie es dann mit der
Software-Kompatibilitit aussieht. bleibt abzuwarten. Betreibt man ihn hin-
gegen in einem iiblichen Intel-Board, wird es bei neuer Soft kaum zu
groBen Tempodifferenzen mit Pentium Pro kommen. Erfreulicher sieht
die Lage fiir die Besitzer von etwas bejahrteren Games aus, da der Cyrix-
Chip keinen RISC-Kern hat wie die Kollegen von AMD bzw. Intel, wo-
durch hier auch keine Geschwindigkeitsverluste zu befiirchten sind. Die
Markteinfithrung ist bereits fiir das Friihjahr vorgesehen.

INTEL |

Der Dinosaurier der Branche hatte lange Zeit eine monopolidhnliche Stellung inne, in-
:'d 2 zwischen haben diverse Gerichtsurteile in den USA hier den Wettbewerb belebt. Zur

Sicherung der Vormachtstellung wird Intels nichster Streich Pentium Pro (vormali-
F " ger Arbeitstitel ,,P6™) heiBen, da kann es schon mal keine Verwechslungen geben. Bei
Lo reiner 32-Bit-Software ist vom neuen Chip eine deutliche Steigerung der Performance
zu erwarten, was vor allem der ,,Win 95"-Software zugute kommen wird, bei der dann
selbst Fullscreen-Videos im True-Color-Modus kein Problem mehr darstellen sollten.
Bei iilteren Progis im 16-Bit-Code hofft man dagegen besser nicht auf Temporiiusche,
hier diirfte sich der Vorteil aufgrund der RISC-Architektur (plus x86-Interpreter) in
engen Grenzen halten. Die 166-MHz-Variante soll schon dieser Tage erscheinen, im
Sommer wird dann eine Workstation-Version mit 180 MHz folgen. Noch ein kleines
Info am Rande: Intel will nun auch in den Sound- und Grafikkartenbereich vordrin-
gen, konkrete Projekte und Termine wurden allerdings noch nicht bekanntgegeben.

Y .




Hier ist die Situation dhnlich wie bei Cyrix: Im Oktober 96 soll der Nx686
mit 150 MHz und einer CISC-Architektur dem staunenden Publikum vor-
gefiihrt werden. Die gleiche Taktrate unterstellt, miiBte sich die 32-Bit-Per-
formance ungefihr auf dem Niveau des Pentium Pro (hiibscher Reim. ..)
bewegen, wiithrend die noch im 16-Bit-Code geschriebenen Titel hier so-
gar um einiges flotter laufen konnten. Schon lingst erhiltlich ist der Nx586,
der sich wegen seiner schwiicheren Leistungen gegeniiber dem Intel-Vor-
bild aber nicht durchsetzen konnte.

L
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IBM, MOTOROLA & APPLE ™S

Der ZusammenschluB} dieser drei Hersteller will in Zukunft nicht nur .,Po-
werMacs” und ,,PowerPCs”™ begliicken. sondern auch die reguliire DOSen-Welt
um einen Intel-kompatiblen Chip bereichern. Bis dato war von diesem 615 aber
nur zu erfahren, dal er schon in der Einstiegsversion mit 150 MHz getaktet
ist und ebenfalls eine RISC-Architektur aufweist. Interessanter wiire da natiir-
lich, ob die PowerPC-iiblichen Freiheiten (bis zu 1 Gigabyte RAM sind theo-
retisch méglich!) dann auch Otto Normaluser zur Verfiigung stehen, doch nix
Genaues weill man noch nicht — nicht einmal einen ungefihren Vertffentli-
chungstermin...

WER MACHT DAS RENNEN?

Im Rennen um Marktanteile hiilt Intel natiirlich die Pole Position; ob ein
anderer Hersteller da in naher Zukunft entscheidend ins Geschehen ein-
greifen kann, bleibt mehr als fraglich. Was die Unterstiitzung durch Soft-
warehiiuser angeht, hat Cyrix in letzter Zeit allerdings méichtig Boden gut-
gemacht, so daf} hier zumindest der Titel des Vizemeisters in greifbare
Niihe geriickt ist. Um die weiteren Pliitze auf der Tabelle diirften dage-
gen AMD, NexGen sowie der gemeinsame Stall von IBM. Apple und Mo-
torola kdmpfen. Aber diese vorldaufige Einstufung kann sich natiirlich
schlagartig éindern, falls einem der Konkurrenten in letzter Minute ein tech-
nischer bzw. wirtschaftlicher Coup gelingt — oder ein gravierender Feh-
ler unterliduft wie damals Intel mit der ersten Pentium-Generation. Eine
seridse Empfehlung kann daher nur lauten: Abwarten, Tee trinken und
den Joker lesen, denn wir informieren Euch selbstverstéindlich in Echt-
zeit, sobald auf dem Hardware-Kurs die Zielgerade in Sicht kommt! (ole)
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ZWEI WORTE FACHCHINESISCH

CISC: steht fiir .Complex Instruction Set Computer™. Der Prozessor arbeitet mit sehr vielen unterschiedlichen Befehlen. was
zwar die Programmierung erleichtert, sich aber tendenziell eher bremsend auf das Rechentempo auswirkl.

RISC: steht fiir .Reduced Instruction Set Computer™. Hier ist die Situation genau umgekehrt — der verringerte Befehlssatz
erschwert die Programmierung, beschleunigt aber die Rechenarbeit der CPU.




4

T TIATERHAPIES LESEN SUCH™  VOUNUTIEE
coruee TR VL Gemerin i Austiiscy ALER TONEREN

T “TRMS TS for>
S SHTERE TTRAST

zie oonT-|\ et — DUER JEUQUST ... Nowr  MsiESHL08ER) .

... e WIERARME
WHALE RELHT, KIKHREND
OfE HANDE ETSAN
PE TASTATUR

o DA Tor Dt OPriMuE AREET -
HhTHE AM 7L

reoen yur- | [ Maouizu

" SAUEERS 42 SLAMIE [hs FLiHMERT DEMW) ])LZ

SUHMRIEER  SCHRE — UnEMeHr!




Dies ist keine Rennsimulation!
5 %

. "o
. . o i
o i =l P

Dies kann der Hohepunkt Ihrer
Karriere sein!

Sie managen ein Formel-1 - Team.
Platz 1 oder Platz 20 - es liegt ganz hei Ihnen!
Grand Prix Manager
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DIE BESTEN FORMEL 1 SPIELE GIBT ES NUR BEI MICROPROSE!

Spectrum HoloByte - MicroProse WWW Site: http://www.microprose.com. Mailbox: 05241-946484

Lizensiert von FOCA an Fuji Television. Grand Prix Manager & 1995 Edcom Ltd., Verpackung und Handbuch © 1995 MicroPraose.



Auch im neuen Jahr ist Perlen-
schmuck fiir den Computer sehr ge-
) fragt. Wer da sparen will, greift aber
s dennoch nicht zu Bindfaden und Me-
gapearls, sondern sieht sich hier nach
schicken Shareware-Schitzen am CD-

Strang um!

i .
30 -Spiele
Beginnen wir die M#denschau mit 3D-Spiele von _ ' s |
Tewi, wo es fiir nur 30 Mark rund 50 hochwertige Y Emme e |
Spiele gibt — je eine Hilfte davon fiir Fenster- bzw.
DOSen-Zocker und alle zusammen unter einer ,,Win-
dows”-Meniioberfliche. Im Angebot wire etwa die
deutsche Vollversion des an ,,Dungeon Master II"” an-
gelehnten Rollenspiels ,,Darkside of the Sun”; auch ,Megrim’s Rache”
und ,,Psionic” sind dem abenteuerlichen Genre zuzurechnen. ,,Gazil-
lionaire” bietet Wirtschaft im Weltraum, mit ,Legion War” wird’s stra-
tegisch, mit dem Arcade-Klassiker ,,Defender” nostalgisch, und dank
,»Ping Pong” kommen auch Sportler zum Zuge. Knobeleien wie ,, Trugg”
und die reizende Tetris-Variante ,,Think 3D” runden die wohlsortierte
und gehaltvolle Sammlung ab. Einziges Manko ist der verlogene Titel,
denn tatsédchlich sind keineswegs alle Spiele in Dreidee. .. Bringt Sonne ins (Rollen-) Spiel: Darkside of the Sun

Zwar muf3 man fiir Profi-Rom Selecta von Pro-
™ DU . fi-Rom einen runden Fuffi anlegen, doch bietet die i ' PROFI-ROM '
- b ek IR

. ,.*. ' Neujahrskollektion dort auch gleich zwei CDs mit

T insgesamt iiber einem Gigabyte an (in zehn Ka- mﬁ =

tegorien) unterteilten Tools, Spielen und Appli- e 7 Rt 5 T ‘
kationen. Auch dieser Stoff ist zu gleichen Teilen TSy "™ S —‘N
fiir DOS und ,,Windows” gewebt, muB allerdings =

von der Fensteroberfliche aus teils recht um- !? , &[
: - S

standlich auf die Festplatte verfrachtet werden. ‘
Hervorzuheben sind dabei die Vollversion des be-

kannten Faxprogrammes ,,Win Lite”, die starken Datenkomprimierer
~Pack Studio* und ,,Shez” sowie etliche Datenbanken von , Juri-DB” bis
»ST-Lager”. Spielerisch wird nicht ganz so viel geboten, aber actionreiche
Ballereien wie ,,.Lost in Space” oder ,,Dreamworld” machen ebensoviel
Laune wie das kampfstarke Schachprogi ,,Rebel Decade” (ehemals ein
Vollpreistitel) oder die ulkige Schlammschlacht ,,Blob-3D”. Thren Preis
ist diese Compilation somit auf alle Fille wert.

Gold II von Topware kostet ebenfalls 50 Mark und bietet gleich 45 lizen-
zierte Vollversionen zumeist seridser Natur, die mittels einer unter DOS und
-Windows” laufenden (voll kommentierten) Meniioberfliche zu installie-
ren sind. Hier entdeckt man u.a. Borlands vorziigliche Tabellenkalkulati-
on ,,Paradox”, die Grafikprogramme ,,Micrografix Designer” und ,,Picture
Publisher” sowie den leistungsstarken Dateimanager ,,Pro File”. In den Ar-
beitspausen kann man sich die Zeit dann mit der klassisch guten Ballerei
Flying Tigers”, dem albernen Autorennen ,,Road Hog" und der Tiiftelei
»Hexxagon” vertreiben oder den witzigen Bildschirmschoner ,,Crazy Toons”
beobachten — und sich freuen, hier ehemalige Vollpreissoft im Wert von
mehreren tausend Mark fiir Lau erstanden zu haben!

Unter Wasser ist die Holle los: Road Hog
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i Einsteigen, abheben, wegballern: Raptor

Unter Digi-Fliegern sollte Aris Flight & Fun in Mode kommen, schon
weil man hier fiir nur 20,— DM eine prima (deutsch kommentierte)
Meniioberfldche erhilt. Darunter lagern 75 ausgesuchte Flugsimu-
latoren fiir DOS und ,,Windows”, etwa ,,Corncob’ oder Fluglotsen-
Training als ,,Air Traffic Controller”. Reiselustige konnen sich auch
mit , Der Flugplaner” und ,,Float Plan™ ihre Routen erstellen, dazu
kommen iiber 200 Szenarien, Tips und Pat-
ches fiir den ,,Flight Simulator 4 & 5” sowie 1“ : F
spielbare Demos von ,,Fleet Defender”, ,,F ILL TR
117-A” und ,,F-19" als Bonbon. Ja, selbst Ak-
tionisten werden bedient, u.a. mit dem Klas-
siker ,,Raptor” und der fiir zwei Spieler ge-
eigneten Kampfsimulation ,,Ace”. Und auf die
wahren Enthusiasten warten zu guter Letzt
noch iiber 100 Flugzeug-Fotos.

[ ... ACTION

]
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Ebenfalls von Ari kommt Super Grand Prix Car-Ra-
cing, das sich an die Automobilisten wendet: Fiir die ge-
wohnten 20 Mark bekommt man die obligate Meniiober-
flache, hinter der sich diesmal 15 Tools wie etwa die
~KFZ-Werkstattanalyse”, die ,,KFZ-Kostenverwaltung”
oder ,,Kennzeichen” (das Nummernschilder den ent-
sprechenden Orten zuordnet) verbergen. Gefahren wird
dann auf 50 Digipisten, z.B. mit den ,,Wacky Wheels”,
den ,.Skunny Karts” oder im ,,Carrera”. Auch ,,4x4 Off
Road” macht Laune, der ,,Ford Fahrsimulator” ist zu-
mindest originell, und die Vollversion der Action-Ra-
serei ,,Fire & Forget” kostete einst ja noch richtig Geld.

e

Dariiber hinaus gibt’s einige aktuellere Spieledemos (darunter ,Nascar Racing”, ,,Super-
karts” und ,,Speed Racer”) sowie gleich 250 Bilder schicker Boliden.

TERC [UR WinbUY

Fiir ,,Profi-Rom Selecta” und ,,3D-Spiele” ist ein 486er
mit 4 MB RAM, Maus und ,,Windows” erforderlich,

wihrend ,,Black Rein” noch 2 MB mehr und eine Local
Bus-Grafikkarte unter der Haube des 486ers sehen will.

Alle iibrigen Vorstellungen begniigen sich dagegen mit
einem 386er und 2 MB RAM; zu haben ist die gesam-
te Kollektion in Fachmirkten und Kaufhiusern. (md)

NG )

Die elf Programme auf der Scheibe Black Rein benéti-
gen samt und sonders ,,Windows", kommen von CDV
und kosten 30 Mark. Namensgeber ist hier die lizenzierte
Vollversion eines aufwendig gestalteten Actionspiels: Mit
einem mausgesteuerten Panzer ist ein 3D-Areal in zehn
Missionen von feindlichen Tanks zu sidubern, wozu drei
Waffensysteme zur Verfiigung stehen. Der Rest vom Fest
vereint zumeist ebenfalls sehr actionreiche Shareware-
Games, etwa die Jagdausfliige ,,Prairie Dog Hunt” und
»Duck Hunt”, Aber auch die Knobelei ,,Shih Tao” und
insbesondere das launige ,,Slam Air Hockey” verdienen
lobende Erwihnung. Wer mitloben will, benotigt aller-
dings zumindest einen leistungsstarken Local Bus-Rech-

s.
g; - ? “ﬂl‘*

DER ULTIMATIVE FAHRSPASS / AM PC




mit. dem

Multimediale ,,Windows”-
Dokumentation vom Guru
der ,,Wir sind nicht allein”-
Bewegung sucht Kontakt mit
Gleichgesinnten: Eigene CD
mit rund 600 Bildern, 50 Vi-
deosequenzen, 30 Minuten
Musik und Lexikon vorhan-
den!

Seit iiber 30 Jahren bemiiht
sich Erich von Diniken um den

Nachweis, daB Gotter
aus dem Weltraum in
prihistorischer Zeit die
Erde besucht haben.
Hier hat er seine teils
recht abstruse Beweis-
fiihrung auf neun The-
men verteilt und will
uns z.B. weismachen,
daB Dinosaurier
und Menschen doch
Zeitgenossen waren...
Nicht fehlen darf
natiirlich auch die ver-
meintliche Wahrheit
iiber die Cheops-Pyra-
mide, den omin&sen 8-
Bit-Lochstreifencode
im peruanischen Pisco-
Tal und das ,,Marsge-
sicht”. Alte Kultstitten

FuSballhistorie fiir Fans:

BUNDEBLIGITEN 94/9

CD-ROM SHOW
: lm R KAISERSLAUTERW

Die ran-Redaktion klotzt
weiter ran: Nach dem ,,Fun
Special” in der letzten Aus-
gabe lieferten die Sportre-
porter von Sat 1 nun finf
multimediale Silberlinge mit

ernsteren Infos zu ebenso

Weilen von der Weser
oder den amtierenden
Meister aus Dortmund
schlédgt, der darf hier
die vergangene Saison
nochmals unter ,, Windows”
multimedial Revue pas-
i sieren lassen. Neben einer
Diashow mit per Text
kommentierten Fotos fin-
den sich da u.a.
Videos mit den tollsten
Toren, Spielerportriits,
im MPEG- oder AVI-
Format {iber den Screen,
und das selbst ohne
MPEG-Karte bereits ab
einem DX/2 mit Double-

der Wunderglidubigen-Szene
wie Stonehenge lassen sich
ebenfalls besichtigen, und das
selbstindige ,Entschliisseln”
frilhégyptischer Zeichnungen
gehort eh zu den leichteren
Ubungen eines. echten Diini-
ken-Fans. Dazu gibt’s ein
.Lexikon der auBerirdisc

Phinomene” mit 3.400 Stich-
wortern und eine Rot-Griint

Brille zum Bestaunen der Ani-

mationen in 3D.

Die SVGA-Grafik mit ihren

256 Farben und die sonstigen
optischen Geniisse sind nach
irdischen MabBstiiben allerdings

Waren die Gitter Astronauten?

Nimmt man die rosarote Ver-
einsbrille ab, fillt der Blick auf
allen CDs zudem auf eine um-
fassende Datenbank mit sdmt-
lichen Begegnungen, Treffern,
Aufstellungen und Tabellen
seit dem Start der Eliteliga
anno 1963. Das Fachwissen
des Fans wird dann in einem
Experten-Quiz mit iiber 500
Multiple-choice-Fragen auf die
Probe gestellt, und ein Ge-
winnspiel bietet die Chance, gi-
nes der monatlich verlgsten
Freitickets fiir ein Bundesliga-

Die teuflisch ﬂlnkenBetze Hiben

.

nur MittelmaB. Dafiir klingt
der rauscharme Digi-Sound
recht gefillig, und die Maus-
steuerung geht ebenfalls in
Ordnung. Trotzdem koénnen
wirauns kaum zu einer Emp-
fehlung durchringen — auch
wenn uns dafiir.das Strafge-
richt der gottlichen Astronau-
ten heimsuchen sollte. .. (mash)

Kontakt mit dem
Universum

Interaktive Dokumentation der

Thesen Erich von Diinikens.

|  PRADIKAT: |

USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Markt und Tech-
nik Interactive

Fiir dic Kontaktaufnahme ist
ein 486 SX/25 mit 4 MB RANML
Doublespeed-Lautwerk, Maus,

Tastatur, SVGA- und 2u ,.Win-
dows* kompatibler SoundKkarte
erforderlich.

spiel der laufenden Saison zu
gewinnen.

Die digitalen Nachschlagewerke
tun es also der Lederkugel nach
und sind jedes fiir sich eine rund-
um runde Sache: Als fuSballbe-
geisterter PC-Besitzer braucht
man heutzutage eben mehr als nur
Schal, Trikot und Fahne... (st)

Bundesligisten
94/95

Multimediale Vercins-Daten-

banken fiir Fuliballfans.

PRADIKAT: |

USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: 69,- DM

Hersteller: Sportronic/
Sports and more

Ran geht's prinzipiell bereits
ab cinem 386er mit 4 MB
RANML, Singlespeed-Laufwerk,
Maus, SVGA- sowie allen zu
SWindows™ kompatiblen

Soundkarten,
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Baitle Best

Ascendoncy DV 84.00

Civilisation Net

Commund & Conquer

Dungeon Maoster 2

F1 Grond Prix 2

Ultima 7 Compilution

Silent Steel (Win)
Hugo 3 - CD '

Stonekeep

NHL Hockey Classic

NHL Hockey 96
Privateer Clussic

Ladenverkauf, KEIN Versand,
Preise variieren
Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Miinchen

L
A 6 i

Tel 089/47021 22

Primal Roge

Rebel Assoult 2

-

Discount ¢ Uersand

VERSANDADRESSE: 8. Klein, Drosselstr. 23, 46487 Wesel

0281 = 530109

Bestellannahme Montag bis Freitag von 9.30 bis 18.30

CD-RQ

11th Hour

3D Lemminge DA
3 D Pinball DA
Adams Family Pinbal DA
Allien Odysse DA
Alblon DV
Aliens DA
Alooe Lt.Dark Teil 142+3 DV
Apache Longbow DV
Archibald DV
Ascendancy DV
Batmann Forever DV
Battle Beast DV
Battie Isle 2 +Data DV
Battle Isle 3 DV
Beneath t.Steel Sky bV
Bermuda Syndrom DV
Bleifub DV
Braindead 13 DV
Buried in Time DV
Burn Cycle DV
Caesar 2 DY
Capitalism DV
Championship Manager DV
Chewy ESC von F5 DV
Civilization v
Command Aces of -

the Deep - SVGA DV
Command & Conquer DV
Crusade DV
Crusader DV
Cybermage v

19,99
84,99
84,99
64,99
64,99
67,99
74,99
69,99
59,99
66,99
69,99
74,99
79,99
69,99
67,99
77,99
19,99
69,99
52,99
59,99
74,99
74,99
72,99
74,99
x84,99
64,99
39,99

72,99
82,99
76,99
7199
x77,99

Heroes of Might&Mag. DV 72,99 Raven Project DY 5799 Torin's Passage DV 7199 \\'
Hugo 3 DV 64,99 Rebel Assault DV 499 Trivial Pursult DV 6999
Indy Car Racing DA 1999 Rebel Assault 2 DA 6799 Turrican 2 DV 5499
Indy Car Racing 2 DA x69,99 Red Ghost DV 77,99 UFO + Master 0.0rion DV 49,99
Jagged Alllance DV 8299 Rivers of Dawn DV 6499 Ultima 7 Compilation DA 29,99
Kings Quest 7 bV 7199 Schileichfahrt DV x74,99 Utima Underw. 142 DA 299
Knights o. Xentar DV 8299 Sensible Golf DV 5999 US Navy Fighter Gold DV 82,99
Lands of Lore DV 2999  Sensibble World - Vollgas DV 77,99
Lost Eden DV 6999 of Soccer DYV 72,99 Warcraft 2 DV 7499
Lukas TOP Adventure DV 69,99 Shivers DA 74,99 Warhammer DV x69,99
Made in Germany Compl- Sllent Hunter DV x72,99 Werewolf vs.Comanche DV 69,99
/ lation enthdl: DV 5999 Silent Steel DV 105- Westwood Comp. DV 6999
o Anstoss Sim Ant DV 2999 Wetland DA 5799
DV 6999 o Battlelsie2 SimCity Enhanced DV 19,99  Willi Lembkes Manage DV 59,99
DV 8499 o Dasschw. Auge2 Sim City 2000 Compilation - Wing Armada DA 12999
DV 3999 MadTV2 DV 6999 mit allen Data’s DV 82,99 Wing Commander 2 plus
DV 6999 Magic Carpet2 DV 7499 Sim Earth DV 12999 aller Data’s DA 299
DV 24,99 Master of Magic DV 49,99 Sim Isle DV x77.99 Wing Commander 3 DV 89,99
DV 2999 Mechwarrior 2 DV 6.9 Sim Life DV 2999 ‘Wing Commander 4 DV 9499
DV x77,99 Mechwarrior2Data DV LV. Sim Tower DV 7499 Wipeout DA 8499
DV 7499 Metal Lords DV x77.99 Sim Town DV 6499 Woodrufl / Gobliins 4 DV 69,99
DV 3999 Monopely DV 64,99 Simon t. Sorcerer 1 DV 2999 Worms DV 5999
DV x6999 Mortal Coll DV 599 Simon 1. Sorcerer 2 DV 6999 WWF 2 Wrestim. DV 7999
DV 6999 Myst/ voll deutsch DV 5999 Simon t. Sorcerer 1+2 DV 89,99 X-Com Terror £.L.D. DV 8499
DA 84,99 NASCAR Racing DA 72,99 Space Hulk DV 2999 X-Wing/deutsch DV 69,99
DV x74,99 Nascar Track Pack DA 3799 Space Marines DV 7499 z bV LV.
DV 2999 NBAJamTournem. DA 7999  Space Quest6 DV 7499  Komplettisungen in grofer
DV 7799 NBALilve9% DA x77,99 Star Trek 1/25thAnnl DV 24,99 Auswahl Je 12,50
DV 2999 Need for Speed DV 7499 Star Trek 3/Final Unit DV 89,99
DV x8299 NHL Hockey 94 DA 29,99 Star Trek 4/Gener. DV Lv. Angebote solange Vorrat reicht :
DV 7999 NHL Hockey 96 DV 7499 Steel Panther DV 6999 Aces over Europe DA 1999
DV LY. Panik in the Park DA 7499 Stonekeep EV 599 Gobliins 1 +2 DV 1999
DV x8499 Panzergeneral 2 DV 6999 Stonekeep DV x89,99 Incal DV 1999
DV 7999 PGA Tour Golf 96 DA 7499 Strike Com.+alle Data® DA 29,99 Lost in Time DV 19,99
DA 64,99 Phantasmagoria DV 7199 $U-27 Sukbel DV 6999 Return to Zorck DV 29,99
DV 77,99  Pinball Ilusions DA 5699 Syndicytet+Data DV 1999 Soccer Kid DV 1999
DA 64,99  Pirates Gold DV 34,99 System Shock DV 2999 TFX DV 1999
DV 7299 Pitfall DV 7499 TFX 2000 - Kings Quest 6 DA 1999
DV 99,99  Pole Position DV x8799  Eurcfighter DV 7999
DA 3499 Police Quest SWAT DV x77,99 The Dig EV 6799
DV 94,99 Primal Rage DA 7499 The Hive DV x77,99 Versandkosten:
DV 8999  Prisoner of Ice DV 7599 Theme Hospital DV LY. Bei Vorkasse 7,99DM ( Euroscheck bis 400,- DM )
DA 72,99 Privateer + Data DA 2999 Theme Park + Transport - Bei Nachnahme 10,90 DM +Nachnahmegebiihr
DV x77,99 ProPinballThe Web DV 4999 Tycoon DV 5299 :
DV x7799 Project Paradiese DA x77,99 Thunderhawk 2 DA x74,99 DV = deutsche Version
DV x8799 Psycho Pinball DV 64,99 Thunderscape DV x69,99 DA = deutsche Anleitung
DV 7299 RAN Soccer DV 6999 Tie Fighter EV 67,99 X =War bei Redaktionsschiu8 nicht am Markt
DV x84,99 RAN Trainer 2 DV 6799 Top Gun- Fireat Wil DV x94,99 Irrtiimer vorbehalten. }
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Doch es ist noch mehr Promi-
nenz ausgezogen, um uns un-
ter ,Windows" das Gruseln zu
lehren: Als Produzent des neu-
en Video-Schockers fungierte
David Mullich, der immer
noch am Horror-Adventure ..
Have No Mouth. And I Must
werkelt, und mit
Raymond Benson (,,Ultima
77), John Shirley (,,The
Crow™) und Keith Herbert
(,,Call of Cthulhu”) wurden
gleich drei namhafte Autoren

...}...L

Scream™

PGPS BT I G LA o AR

»Alie

fiir das Drehbuch verpflichtet.
Nicht minder aufwendig ist die
verwendete Technik, denn alle
Szenen mit den insgesamt 40
Schauspielern wurden via
Hochgeschwindigkeitskame-
ra abgelichtet, was im Ergeb-
nis realistische Animationen
vor texturierten 3D-Grafiken
verspricht.

In der alten und neuen Haupt-
rolle des Schriftstellers Mike
Dawson agiert wieder Chris
Gilbert, der bereits im Intro

Ein ver-
schrobe-
ner Son-
derling

"R

Schon fiir den 1992 veroffentlichten Vorgiinger die-
ser abenteuerlichen Schauermiir verdingte Cy-
berdreams den Schweizer Maler H. R. Giger als
monstrosen Samenspender — diesen Winter Lt der
n”’-Schopfer erneut das Blut gefrieren!

unter bizarren Alptriumen aus
einer von Monstern bevolker-
ten Parallelwelt zu leiden hat.
Als er endlich aufwacht, er-
wartet ihn eine fast noch
schlimmere Realitiit: Der She-
riff des texanischen Kaffs Crow-
ley, im dem Mike lebt, be-
schuldigt ihn des Mordes an
der jiingst gemeuchelten Bi-
bliothekarin Rita Scanlon! Zu
dumm, daB} sich unser armer
Held beim besten Willen nicht
mehr an die Tatnacht erinnern
kann — weshalb ithm nun wohl
nichts anderes iibrigbleibt, als
sich fortan als Hobbydetektiv
und Traumdeuter zu betiiti-
gen...

Zu diesem Zweck greift der

g\

Iwm“mmd‘-ﬂ. I'd ke to d

Besuch beim
Seelenklempner

Einmal Zirkusluft
schnuppern

Spieler wie iiblich zu Maus
oder Tastatur und erkundet mit
Hilfe der beklickbaren Uber-
sichtskarte die bildweise um-
schaltenden Lokalititen wie
Sheriffbiiro, Bar, Bibliothek
oder Zirkus. Die meiste Zeit
verbringt man dabei mit der
Suche nach auskunftswilligen
Gespriichspartnern, denen in
ausfiihrlichen Anklick-Inter-
views wichtige Informationen
zu entlocken sind. Die Plau-
sche laufen mit Sprachausga-
be, auf Wunsch auch mit ein-
geblendeten Texten ab — und
das oft zum wiederholten Mal,
da neue Erkenntnisse meist
neue Gespriche mit alten Be-
kannten erforderlich machen.
Ansonsten miissen et-
liche, leider oft arg
kleine Gegenstinde
gefunden, eingesackt
und irgendwann ver-
wendet werden. Die
daraus resulierenden
Riitsel sind zudem we-
der besonders einfach
noch immer ganz lo-
gisch: Der Weg aus
einem  vertrackten
Spiegellabyrinth st




Erste Visite
im Schatten-
reich

Besichtigung
des Tatorts

z.B. nur mit viel Gliick zu fin-
den, und der als Ersatz-Diet-
rich angepriesene Kleiderbiigel
versagt bei den meisten Tiir-
schldssern.

Die Spannung steigt trotzdem
unmerklich, aber kontinuier-
lich an, bis man irgendwann
zum ersten Mal die ominése
Schattenwelt betritt, wo es
dann Giger-miilig brutal ans
Eingemachte geht. Dabei
konnte die Devise lauten: Die
Grafik von Dark Seed II sehen
und sterben — ob vor Entsetzen
oder aus purer Begeisterung,
bleibt dem Temperament des
Spielers iiberlassen. Die
Soundkulisse dieses Horror-
Thrillers pendelt zwischen Jazz
und ,Justig”, das Handling fan-
den wir jedoch weniger witzig.
So arbeitet die Steuerung et-
was unprﬂzase, aber veraﬂem

Die praktikable Ubersichtskarte

her wohl die angekiindigte
deutsche Version ab und hofft,
daB bei der Ubersetzung auch
gleich alle Bugs entfernt wer-
den.

Denn eines steht fest: Das
Warten lohnt sich — vorausge-
setzt, man kann sich fiir digi-
tale Alptraume im Stil von
~Phantasmagoria” begeistern.
(md)

Dark Seed 11

(Cyberdreams)

Makaberes ., Windows-Adventure
mit oft schwer verdaulicher Riit-

8 MB RAM, 10 MB bis
150 MB auf der HD

Alle zu ,,Windows" kom
patiblen Karten

SOUND:
EINGABE:

AUSGABE:

Vorbereitung




n den Voraussetzun-
gen dazu mangelt es
nicht, denn die phan-

tasiereiche Story ersann Hans-
Joachim Alpers, der ja u.a. be-
reits ,Das Schwarze Auge”
mitentwickelte und einige
»ShadowRun"-Biicher verfa3-
te. Rollenspieler wird es daher
kaum verwundern, wenn hier
von einer Welt voller Elfen,
Zwerge und Menschen die
Rede ist: In Thurania hat der
Magier Merrox den Didmon
Azabaaleph durch ein Dimen-
sionstor gelockt, was nur durch
einen Talisman wieder gutzu-
machen ist — den darf man nun
in Gestalt des Jiinglings Alex-
ander (zusammen-) suchen.
Das Programm startet mit ei-
nem mifig bebilderten Intro,
das Abenteuer selbst in einem
verzweigten Hohlenlabyrinth.
Hier macht man erstmals mit
der leider nicht ganz prizisen
Point & Click-Steuerung Be-
kanntschaft, die den mit iiber
100 Animationen gesegneten
3D-Alex fortan per Maus

"‘%dm

R WPl e A A ety

durch 60 herrlich gezeichnete,
aber nicht scrollende Ortlich-
keiten lotst. Bevilkert werden
diese von Leuten, die mittels
Anklicksitzen in teils recht wit-
zige und stets sehr informative
Plaudereien in deutscher
Sprachausgabe und/oder mit
eingeblendeten Textzeilen zu
verstricken sind. Auch Ge-
genstinde sind vielfiltig
vorhanden; wer sie anklickt,
Offnet damit automatisch Bild-
Icons fiir die jeweils mogli-
chen Aktionen — etwa ,.neh-
men”, ,,betrachten” oder ,,6ff-

nen”. Da jedoch nur die

wenigsten Utensilien im In-
ventar verstaut werden diirfen
und nahezu jede Handlung
auch Nachladezeiten mit sich
bringt, ist dies zumindest mit

Camplngfreuden in der Wiiste

Grafisch hat der Talisman den Mannen von Software 2000 schon
Gliick gebracht, denn das neue Adventure sieht um Klassen bes-
| ser aus als der soeben gestartete ,,Archibald Applebrook”. Jetzt
S miissen nur noch die Spieler gliicklich werden...

einem Doublespeed-
Laufwerk ein etwas
miihseliges Unterfan-
gen.

Lohn der Miihe sind
groBtenteils logische
Ritsel, bloB die ur-
spriinglich vorgesehe-
nen Rollenspielele-
mente wie steige-
rungsfidhige Heldenattribute
wurden nun doch nicht reali-
siert. Dafiir kann sich die Prii-
sentation sehen und horen las-
sen: Die iiber 50 in Echtzeit
gerenderten und mit Phong-
Shading veredelten Charakte-
re des SVGA-Spiels werden
von einem runden Dutzend
Fullscreenvideos sowie live
eingespielter Stereo-Akustik
der angenehm dezenten Art
unterstiitzt. An Atmosphire
mangelt es somit nicht, und
auch die Story weil} zu fesseln
—da kann man schon mal klei-
ne Wartepausen in Kauf neh-
men, stimmt’s? (md)

12 ORI

Wer suchet, der findet...

Talisman
(Software 2000)

Sehens- und spielenswertes Fantasy-
Abenteuer fiir flotte CD-ROMer.

GRAFIK 84%
SOUND _ 75%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 78%

Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

ICD

W HOYARS O] Tl Ab einem 486 DX/33,
moglichst besser und mit
Quadrospeed-Laufwerk

\USGABE: Komplett deutsch

SPEICHER:
GRAFIK: SVGA

SOUND: Soundblaster und Kompa-
i ' tible

Maus

8 MB RAM, | MB auf}
der HD




3,5" CD

% 3D Pinball Outpost (KD}

Aces of Deep Command, (KD) 99.90

Adams Night (KD} * 99.90

ATF US (KD) * 99.80

AH 64 D Longbow (KD) * 99.90

Albion (KD) * 109.90

4 Aliens (KD) * 89.90

: Anvil of Dawn (KE) 9.0

Apache Longbow (KD) 89.80

P Ascendancy (KD) 88.90

Assault Riggs (DA) * £89.80

Batman Forever (DA) * 109.90

Battle Beast (DA) 89.90

Battle Isle 3 (KD) 99.90

Bermuda Syndrom (KD} £9.90

Bioforge Data (KD) * 49.90

Bloforge Gold (KD) * 99.90

)\‘ Bleifuss (DA) 69.90

Braindead 13 (KD) * 79.90

Breach 3 (DA) 49.90

Carrier Strike Forca (KD) * 89.90

Capitalism (KD) 89.90

Casar 2 (KD) 99.90

Chewy (KD) 84.90

. Civil Net (KD) 99.90

=% Civilization 2000 (KD) * 109.90

\ﬂ Command & Conquer (KD) 98.90

! Conga (DA)* 89,90

" Crusade (KD) 8980 9890

. Crusader-No Remorse (KD) 99.90

Cyberia 2 (DA) 109.90

% D-info (KD) 4890

Darkseed 2 (KD) * 99.90

j Das Dschungelbuch (DA)  49.90  49.80

Der Planer 2 (KD) * 89.90

Der Seelenturm (KD) * 9990

Der Tallsman (KD) B4.90

#°% Destruction Derby (DA) 99.90

% Die Sledler 2 (KD)* 99.90

Druidenzirkel (KD) 99.90

"™ Dungeon Keeper (KD) * 99.90

. Dungeon Master 2 (KD) 9990 9890

Earthworm Jim 142 (DA) * 99.90

: Elder Scrolls 2 (KD) * 98.90

J Elisabeth 1. (KD) * 109.90

__{ Empire 2 (KD) 99.90

Entomarph (KE) 89.90

| Extreme Pinball (DA) * 89.90

F 1 Grand Prix 2 (DA) * 119.90

F 1 Grand Pr.Manager (KD) 99.90

™. F1PolePosition (KD) ~ 9990  99.90

wi" Fade to Black (KD) 89.90

FIFA Soccer 96 (KD) 99.90

Frankenstein (KD) 119.90

*% Front Page Football 96 (KE) * 89.90

Fury 3-Win 85 (KD) 89.80

J FXFighter OA) 89.90

' Gabrial Knight 2 (KD) * 99.90

e Heart of Darkness (DA) * 109.90

Hexagon Kartell (KD) * 109.90

Hugo 3 (KD) 79.90

Humans Recall (KD) * 99.90

Indy Car Racing 2 (DA) 89.90

4 Jagged Alliance (KD) 99.90

~ Jeffighter 3 (DA) 99.90

\‘ John Madden Football 96 (KE) 99.90

" Land of Lore 2 (KD) * 119.90
o Lemmings 3D (DA

stone
Keep

cO ROm

119.90

kKompletl dcutsch .
stonekeep demo 1 level 100 om K
Irrtomen@ Preisanderunge

SPIEL DES MONATS

99.90

Little Bid Adventure 2 (KD) *

Mad TV 2 (KD) *

Magic Carpet 2 (KD) 89.90
Mechwarrior 2 (KD) 99.90
Mission Critical (DA) * 89.90
Mortal Coll (DA) 69.80
Navy Strike (KD) * 109.90 109.80
NBA Jam Tour. Edition (DA) 99.90
NBA Live Basketball 96 (DA) * 99.90
Need for Speed (DA} 99.90
NHL Hockey 96 (DA) 99.90
Panik in the Park (DA) 89.80
Panzer General 2 (KD) * 89.90
Perfect General 2 Data (DA) 49.90
PGA Tour Golf 96 (DA) 99.90
Phantasmagoria (KD) 99.90
Phoenix Fighter (KE) 108.90
Pinball World (DA) 79.90
Pitfall Win 95 (KD) 99.90
Police Quest SWAT (KD) * 99.90
RAN Soccer (KD) 89.90
RAN Trainer 2 (KD) * 99.90
Rebel Assault 2 (KE) 79.90
Rebel Assault 2 (KD) * 95.90
Schwarzes Auge 3 (KD} * 99.90
Screamball (DA} 6890 6990
Sensible World of Soccer (KD) 89.80
Shell Shock (DA) 89.90
Silent Hunter SVGA (KD) * 88.90
Sim Tower Win (KD) 89.90
Sim Town (KD) 79.90
Space Marines (KD) 69.90
Space Quest 6 (KD) 79.90
Star Trek 2 Enhanced (DA) 109.90
Star Trek-Klingon (KE) * 109.90
Star Trek-Next Generation (KD) 119.90
Steel Panther (DA) 89.80
Stonekeep (KD) 119.90
Super Cars Deluxe (DA) * 79.90
Syndicate Wars 2 (KD) * 99.90
T.FX. Eurofighter (KD) 89.80
Terminator Futur Shock (KE) * 99.90
The Darkening (KD) * 108.90
The Dig (KE) 79.90
The Dig (KD) * 99.90
Theme Hospital (KD) * 99.80
This Means War (KD) 99.90
Thunderhawk 2 (DA) * 89.90
Ticonderoga (DA) B4.80
Tit (DA) 63.90
Top Gun (DA) *.Fire at war 109.90
Torins Passage (KD) 109.90
Turrican 2 (DA) £9.90
UEFA Champ.League (DA) * 79.90
Urban Decay (DA) * 99.90
Voligas (KD) 99.90
W.Lembke Fuliball Man.(KD) 69.80  69.80
War Inc. (KD) £89.90
Warcraft 2 (DA) 99.90
Warhammer Strategie (DA} 80.90
Warlords 2 Deluxe (KE) 89.60
Waterworld Action (DA) * 99.90
Wetlands (KD) * 99.90
Wing Commander 3 (KD) 99.80
Wing Commander 4 (KD) 119.50
Wipeout (DA) 99.90
Wrestlemania Arcade (DA) * 99.90
Zoop (DA) 4990 49.90

CD ROM

19.90

nur solange Vorrat reicht
1942 Pacific Alr Wars (DA) 2990
Alien Breed (DA) 19.90
Alien Legacy (DA) 38.90
Armored Fist (KD) 39.90
Aufschwung Ost (KD) 39.90
Battle Bugs (KD) 39.90
Beneath a Steel Sky (KD) 19.90
Buming Steel 2 SVGA (KE) 19.90
Bumtime + Audio CD (KD) 19.90
Crazy Sports Football (KE) 19.90
Cyberworid (KD) 19.90
(Air Warrior, Global Effact ,Cyberchess)
Day of Tentacle (KD) 39.50
Deck Demon (KE) 39.90
Desert Strike (KE) 29.90
Eight Ball Deluxe 2 (DA) 39.90
Elite 3 (KD) 29.90
Empire Soccer (DA) 19.90
Evasive Action (KD) 19.90
F 14 Fleet Defender Pius (DA)  29.90
Fullball Total (KD) 29.90
Heimdall 2 (KD) 29.90
Indiana Jones 3 (KD) 29.90
Inordinate Desire (KD) 30.90
Jagged Alllance (KE) 39.90
Jungle Strike (DA) 29.90
Lollypop (DA) 39.90
Magic Boy (DA) 19.90
Maniac Mansion (KD) 19.90
Matthdus Soccer 2 (KD) 39.90
Menzoberranzan (DA) 3980
Metaltech:Earthsiege (KD) 39.90
Monkey Island 1 (KD) 20.90
Pacific Strike Speech (DA) 19.90
Paws of Fury (DA) 2490
Pirates Gold (KD) 49.90
Quaterpole (KD) 19.90
Rings of Medus Gold (KD) 29.90
Ryders Cup Golf (DA) 29.90
Sabre Team (DA) 19.90
Sink or Swim (DA) 18.90
Soccer Kid (KE) 29.90
Star Crusader (KD) 28.90
Super Stardust Edition (DA)  19.90
Subwar 2050 Mission (KD) 19.90
Tie Fighter (KD) 59.90
Tie Fighter Mission (KD) 29.90
Transport Tyc.+World Ed.(KD) 59.90
Transport Tycoon World Ed.(KD) 29.90
Universe (KD) 29.90
Unnatural Selection (KE) 29.90
War in the Gulf (KD) 19.90
1942 Pacific Air War (DA) 49.90
Tth Guest (DA) 29.90
A Christmas Adventure (KD) 39.90
Action Pack (KE) 29.90
(Dragons Lair, Lemmings 1)
Al Qadim (KD) 29.90
Alex Dempier Hockey 95 (KD)  29.90
Alien Logic: Journe (DA) 39.80
Alone in the Dark 3 (KD) 29.90
Armored Fist (KD) 49.90
28.90

Beneath a Steel Sky (KD)

nur solange Vorrat reicht
Black Box (KD/DA) 49.90
(Panzer General, Battle Isie 1+Data)
Black Power Line 2 (KE) 19.90

(Sarakon, Roffing Ronny, Lords of
Doom, Rings of Medusa 2, Crime Time)

Buming Steel 3 (DA) 49.90
Cantral Intelligence (DA) 29.90
Christoph Columbus (KD) 39.90
Colonization (KD) 49.90
Dark Sun 2 (DA) 39.90
Day of Tentacle (KD) 39.90
Die verriickte Rally (KD) 49.90
Dragon Lore (KD) 280
F 14 Fleet Defender Gold (DA) 49.90
Falcon Gold (DA) 49.90
Fantasy Fest (KE) 49.90

(Unfimited Adventurs, Fanatsy
Empirs, Dungeon Hack, Strongh.)

Fighter Wing (DA) 39.80
Flashback enhanced (KD} 20.90
Heimdall 2 (KD) 29.90
Hell (KD) 19.90
High Sea Traders (KD) 29.90
Iron Assault (KD) 49.90
Ishar Trilogy (KD) 49.90
Jungle Strike (DA) 29.90
Lollypop (KD) 39.90
Mad TV (KD) 19.90
Master of Magic (KD) 49.90
Master of Orion (DA) 39.90
Menzoberranzan (DA) 49.90
Metaltech:Battledrome (KD)  49.90
Monkey Istand 1 (KD) 29.90
Mystic Towers (DA) 29.90
Oldtimer (KD) 39.90
Panzer General (DA) 49.90
Power Up Compilation (KD/DA)  49.80
(F 1 Grand Prix, Pirates Gold, F 15-3)

Privateer Komplett (DA) 39.90

(DA) 29.90
Ravenioft 2 (DA) 49.90
Rebel Assault (KD) 39.90
Renegade Interceptor (DA) 49.90
Retribution (KD) 49.90
Reunion (KE) 19.90
Rings 0.Medusa Gold (KD) 39.90
Sabre Team (DA) 2990
Sam & Max (KE) 39.90
Space Quest 1-5 (DA) 39.90
Supercarts (DA) 49.90
Syndicate Plus (KD) 39.90
System Shock enhanced (KD) 39.90
Tomado & Falcon 3.0 (DA) 39.90
Transport Tycoon (KD) 49.90

U.F.0.+Master of Orion (KD/DA) 49.90

Utima Underworld 142 (DA) 39.80
Universe (KD) 39.90
Warriors (KD) 39.90
Whales Voyage 2 (KD) 29.90
Wings of Glory (KD) 38.90
World Cup USA 94 (KD) 18.90
X-Com U.F.0. 2 (KD) 4590

Bel Bestellungen von Angeboten bitte
immer Ersatzwiinsche angeben, da
viele Spiele Restposten sind,

Blade Force (DA)

Flying Nightmare (DA) 99.90 K
Grundgerat+Fifa Soccer 62900 W
Need for Speed (DA) 109.90 -
Primal Rage (DA) 119.90
Syndicate (DA) 100.90

Wing Commander 3 (DA) 109.80 .
Dytona USA 139.90

Digital Pinball (DA) 109.90
Grundgerat + Pad 649.00

Myst (KD) 10000 o
NHL Hokey 96 (DA) * 109.90 “
Panzer Dragoon (DA) 118.90

Virtua Fighter Remix 79.80
Waterworlds (DA 10090 k
mz:‘am:. \
Destruction Derby (DA) 109.90 *
Discworld (DA) 99.80

FIFA Soccer 96 (KD) * 109.90
Playstation Grundgerat 599.00

Rapid Reoload (DA) 99.80

Ridge Racer 109.90
Toshinden 99.90 r

Komplettidsungen zu fast allen Spiefen, in &
komplett in Deutsch, Tagliche Neuzugdngs ©

Alone in the Dark - 142 17.95

Buried in Time 1785 N
Command & Conquer 1785

Creature Shock 17.85
Crusader 17.95
Discworld 17.95
Dreamweb 17.95
Dungeon Master 1+2 je 17.95

Fade to Black 17.95

Flight of Amazone Queen 17.85

Jagged Alliance 1795 W
Lost Eden+Myst+Noctrop. 1795 |
Panzer General 17.95 s
Phantasmagoria 17.95 \ :
Prisoner of Ice 17.85 y
Privateer+Rebell Assault 17.95 ffi
Simon the Sorcerer 142 je 17.95

Star Trek Next Generation 17.95

Voligas 17.95

Fallen Empire Boos.(KE) 3.90 L
Heimatidnder Booster (KD) 380 |
Homelands Booster (KE) 390 &
Ice Age Booster (KE) 450

Jyhad Booster (KE) 6.90

Star Trek-N.Generation Starter (KE)19.90

Star Trek-N.Generation Booster (KE)5.90

Star Wars Booster (KE) 580

The Gathering Booster (KE) 4,80

The Gathering 4th Booster (KE) ~ 5.90

The Gathering Unlimit. Booster (KE)

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(KE) KOMPLETT ENGLISCH
(DA) D.ANLEITUNG }

(*) NOCH NICHT DA
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

fast 100 Seiten voller
Spielbeschrelbungen & Tips

KOSTEN
LOS

OPC3.5" OCDROM

ONACHNAHME: +% DM

OUPS: 6 + 9 DM

OVORKASSE/SCHECK: +6 DM

OAUSLANDVORKASSE: +15 DM
nur gegen Vorkasse, postbar

OTEILLIEFERUNG

OBESTELLUNG KOMPLETT

Ab elnem Rechn von

200 DM - VERSANDKOSTENFREI

(U Q—————

NAME

STRASSE

PLZ, ORT

TELEFON

[ ——— )




O EXPLORER — GAMES FUR ABENTEURER
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as Spiel beginnt in Pa-
ris, wo der amerikani-
sche Student William

Tibbs nicht zuletzt die Vorzii-
ge seiner Verlobten Juliette stu-
diert. Doch unversehens wird
er zum Zeitreisenden — denn
der hinterhiltige Wolfram, sei-
nes Zeichens Chefinquisitor
und heimlicher Anhiinger der
schwarzen Magie, entfiihrt das
arme Midel zu sich ins Mit-
telalter! Seine SpieBgesellen
belidstigen den heldenhaften

Nach der ..Alone in the Dark’’-
nun eine neue Serie von 3D-Abenteuern. die neben viel

c ¢ 'L .. g‘&:

nm:

-

LA UANT a’i =T, el oA S M S A TR
o

%
et

b

Trilogie startet Infogrames

Knobelei und noch mehr Action auch eine Menge At-
mosphire zu bieten haben — mit einer Premiere im Stil von |
Umberto Eco!

Single wider Willen dann be-
reits in der franzdsischen Me-
tropole, aber richtig rund
geht’s erst, sobald man die
Pforte des Klosters durch-
schritten hat, in dem sich die-
ses zeitlose Abenteuer ab-
spielt...

Nur gut, dal der Spieler Mr.
Tibbs und sein unbegrenzt auf-
nahmefihiges Inventory mit
der priizisen Tastatursteuerung
wirklich jederzeit fest im Griff
hat. Etwas Nachdenken Offnet
hier auch die verschlossensten
Tiiren; dagegen verlangen die
mit Hinden und Fiiflen ..
bzw. mit nach und nach £
zu findenden Waffen ©
ausgetragenen Kimpfe
einiges an Ubung, will
man nicht einen der vie-
len Tode sterben, die
das Programm fiir den
Unvorsichtigen bereit-
hilt. Diese Rangeleien
bilden auch das Haupt-
hindernis auf dem Weg
zuriick in die Gegen-
wart, denn die Riitsel
sind eher Geduldsauf- g5

Die Vcrgangenhell hnlt uns ein

gaben nach dem wohlfeilen
Schema ,Nimm alles mit und
benutze es iiberall”.

Die Vektorobjekte wirken vor
den per Hand gezeichneten
und dann eingescannten Hin-
tergrundbildern iibrigens ein
wenig aufgesetzt, was bei den
Polygon-Charakteren wegen
ihrer phidnomenalen Anima-
tionen lingst nicht so stark auf-
féllt. Gegeniiber den einsamen
Dunkelmédnnern sind die hie-
sigen Figuren auch weniger
kantig und abstrakt geraten,
zudem werden sie aus noch

Bistdu's Igor?

1 1%
)

mehr wechselnden Perspekti-
ven prisentiert. An der Grafik
mag man auch noch die rela-
tive Grobpixeligkeit bemin-
geln, am Sound mit der deut-
schen Sprachausgabe und den
stimmungsvollen Musik-
stiicken gibt es aber beim be-
sten Willi nichts zu mikeln.
Wer also die vorangegangenen
Polygon-Adventures des fran-
zosischen Hauses mochte,
wird Time Gate: Knight's
Chase ebenso lieben wie die
vielen Fans von Umberto Ecos
»Name der Rose” — selten traf
man lebendigere Tote als die
Bewohner dieses diisteren
Tempelklosters! (mz)

Time Gate:
Knight’s Chase

(Infogrames)

Atmosphiirisch dichtes 3D-Po-

Iygon-Adventure.

GRAFIK 77%
SOUND 85%
STEUERUNG 79‘?
MOTIVA TION

o [l

USK-Frdgabe ab 6 Jahren
Schwierigkeit:  fur Konner

1CD
Ab einem 486 DX2/66

SMBRAM..’_lMBauf
SPEICHER: i

GRAFIK: VGA
SB/Pro/I6/AWE 32
EINGABE: Tastatur

AUSGABE: Komplett deutsch

PROZESSOR:




HARD&SOFT
KoMﬁngscmﬂ ware
fon: 04221-12 10 77
fax: 04221-12 10 88

DAS
coﬂ“’“1511

YAKUMO Shotai P75 850 MB

Tower mit TUV-Netzteil

Pentium 75 MHz

8 MB Arbeitsspeicher

850 MB AT-Bus Festplatte

1 MB PCI Grafikkarte miroVideo
12PD

Floppy Laufwerk 3,5"/1,44 MB
3 Jahre Garantie auf Rechnereinheit,
VGA-Karte, Festplatte

inklusive:

Cherry Tastatur

Maus

Windows 95

Corel Draw 4.0

Lotus Smartsuite 4.0

Quad Speed CD-ROM

DM 2289,-

YAKUMO Shotai P120 1,06 GB

Tower mit TOV-Netzteil

Pentium 120 MHz

8 MB Arbeitsspeicher

1,06 GB AT-Bus Festplatte

2 MB PCI Grafikkarte ELSA Winner
Trio

Floppy Laufwerk 3,5"/1,44 MB

VGA-Karte, Festplatte
inklusive:

Cherry Tastatur
Maus

Windows 95

Corel Draw 4.0

Lotus Smartsuite 4.0
6-fach CD-ROM

DM 3399,-

Canon BJC 600e
Tinte, color '

nM 859;.

HP Deskjet 600
Tinte, monochrom

DM 549,-
optional Color-Kit

DM 50,-

HP Deskjet 660
Tinte, color

DM 649,-

Epson Stylus Color II
Tinte, color

DM 799,-

HAUS.

3 Jahre Garantie auf Rechnereinheit,

‘ ' Hard&Software-Haus Inh. Bettina Wiegmann, Bahnhofstr. 10, 27749 Delmenhorst ‘

Angebote freibleibend. Irrtmer, Druck- bzw. Schreibfehler vorbehallen. Preisanpassungen bei Wechsslkursschwankungen des US-Dollar

Monitor

Yakumo TPS 1564

15", non interl., 1280x1024, 0,28 mm,
50-100 Hz vertikal, 30-64 kHz
horizontal, MPR II, TCO “92, TUV/GS,
VESA DPMS, Digital Control, Autoscan

DM 649,-

Yakumo PS 1764

17", non interl., 1280x1024, 0,26 mm,
50-100 Hz vertikal, 31-64 kHz
horizontal, MPR II, TUV GS, TCO 92

DM 1099,-

Philips 20C
20", 1280x1024, 0,31mm, 50-120 Hz
vertikal, 30-64 kHz horizontal, MPR ||

DM 1989,-

Multimedia

Soundkarten

Anubis Typhoon

16-Bit, OPL4 Option, Wave-Table
Option, Treiber fiir Windows 3.1x,
Windows 95, 0S/2

Anubis Typhoon Wave Table
Daughterboard

32 Stimmen, 128 Instrumente, 54
Drumsets, komp. zu General Midi
und Roland MPU 401

Anubis Typhoon Boxen
25 Watt

DM 33,-
100 Watt
DM 79,-

CD-ROM

NEC CDR 273 4-fach

DM 269,-

NEC CDR222 4-fach SCSI-2
DM 359,-

Fragen Sie auch nach anderen Kompleti-Systemen!

Sie kdnnen sich von uns auch individuelle Konfigura-

tionen zusammenstellen lassen.

vorbehallen. Preise glitig ab 2. Januar 1996
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,,Klinische Tests haben be-
wiesen, daB Mission Super
I.Q. nicht gegen Karies
hilft”, sagt Werbetriiger Wi-
gald Boning. Unser Test hat
dagegen gezeigt, daB} dieses
Space-Abenteuer schon
eher Zahnschmerzen ver-
ursacht!

Das Abenteuer
- fiir die Doofen

Eine vollig wegge-
tretene SF-Story um
Terroristen, einen
sabotierten ,,Hub-Verteiler”
und 17 fehlende Energiekri-
stalle bildet den relativ origi-
nellen Rahmen fiir eine Ad-
venturehandlung von ganz alt-
modischem Zuschnitt: Der
Held sammelt Gegenstinde,
spielt an Steuerpulten herum
und verwandelt in den kurzen
Actionsequenzen die angrei-
fenden Roboter mit seinem
Blaster in Elektronikschrott.

Soweit die guten Nachrichten,
denn die Riitsel des Spiels sind
entweder kinderleicht oder nur
durch stumpfsinniges Auspro-
bieren zu lésen. Von Atmo-
sphire kaum eine Spur — es sei
denn, man kann sich iiber die
bldsinnigen Kommentare
(,,Save the Whales!”) beim
Anklicken momentan nicht
nutzbarer Gegenstiinde amiisie-
ren. Ahnlich simpel ist die aus
der Perspektive des Helden ge-
zeigte quilend langsame und
immer gleich aussehende

p I
' '

VGA herunterschaltet, sobald
das kleinste Animatiénchen
auftaucht. Sound und Steue-
rung zerren zusétzlich an den
Nerven; das Beste am Ganzen
ist die Werbung von Wigald
Boning.

Damit wire auch geklirt,
warum in dieser
Ausgabe nicht der
Programmierer zu
Wort kommt, son-
dern der Mann mit
den unmdoglichen
Klamotten...

Mission Super L.Q.
(Caps/NBG Verlag)

das die Welt

Ein Adventure,

nicht braucht.

GRAFIK 62%
SOUND 46%
STEUERUNG 'c‘f‘fr
MOTIVATION

.

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwlerlgkelt- ﬁtrAnﬁinger

DATENTRAGER: B CDz-

(W HRVARSIRI IS Ab einem 486 DX/33

4 MB RAM, bis zu 83
MB auf der HD

VGA/SVGA

Maus

Komplett deutsch

Render-Grafik, die sofort auf

Da freut man sich auf ein
neues Adventure von Sierra,
und was kriegt man? Einen
»»Myst”-Verschnitt fiir
,»Windows”’, der vom Kult-
status des Broderbund-Ori-
ginals geradezu abenteuer-
lich weit entfernt ist!

Wer das Vorbild kennt, kann
sich schon ungefiihr vorstellen,
was ihn hier Mysteridses er-
wartet: unzihlige (jedoch kaum
animierte)  Rendergrafiken,
kleine Geschicklichkeitstests
und eine reichlich wirre Hand-
lung. Letztere spielt im ,,Muse-
um fiir Fremdes und Ubematiir-
liches”, wo man eine Mutprobe
bestehen muB, denn in dem
Gemiuer treiben Geister ihr Un-
wesen — allen voran der ehema-
lige Museumsdirektor.

Die Begegnungen der unheim-
lichen Art sind hier aber bloB
unheimlich nervig, weil man die
meiste Zeit damit verbringt, wie
wild die Bilder zu beklicken.
Die Hoffnung, dabei endlich
mal einen wirklich wichtigen
Gegenstand zu erwischen, ist
eine der wichtigsten Triebfedem
des Spiels, da das heikle Inven-
tory nicht einfach jedes beliebi-
ge Objekt akzeptiert. Dies hat
wiederum zur Folge, daB man
jeden entdeckten Zeitungsaus-
schnitt und jede Wandkarte so-
fort genau studieren muB, sonst

Muscumswiichter oder Gespenst? Mal unseren Ghoslt fragen!

entgeht einem womdglich ein
entscheidendes Info!

Fazit: Die von der durchaus se-
hens- und horenswerten Pri-
sentation erzeugte Atmosphiire
weill das anstrengende Game-
play umgehend in Schweil zu
ersticken. Was bleibt, stinkt ein
biichen... (mz)

Shivers
(Sierra)

Abenteuerliche \Windows™-

Klickorgie im Stil von (Myst™,

GRAFIK 79%
SOUND 72%
STEUERUNG 68
MOTIVATION 50%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Geiibte

Efelﬁ:

ca. 119~ DM

{1 CD

Ab einem 486 DX2/66

OO § MB RAM, | MB
SPEICHER: auf der HD

GRAFTR: SVGA

A Alle zu ,,Windows”
SOUNI: kompatiblen Karten

EINGABLE: Maus

Komplett englisch,
AUSGABE: deutsche Version in
Vorbereitung




' Der geistige Vater von ,Lei- I

| sure Suit Larry” hat sich hier |

. alle Anziiglichkeiten ver- '..

kniffen und prisentiert eine |

In den fiinf Regionen (= ein-
| zeln anwihlbare Kapitel) der
Mirchenwelt Strata sucht

i der junge Torin nach seinen

Adoptiveltern, die von einer

bosen Hexe entfiihrt warden.
' Dabei hilft ihm sein Haustier
~ Boogle, das sich auf Wunsch
Y in ein Geschenkpaket, eine
Y Gitarre, eine Kranken-
schwester etc. verwandeln
~ kann.
Grundsitzlich wird Torin

. mit der (nicht nur) bei Sier-

ra iiblichen Point & Click-

 Methode dirigiert, dabei ist

| allerdings eine bemerkens-

| werte Neuerung festzustel-

¥ len: Mit zwei Reglern lassen

-;&,sz sich die teilweise mehrere

Screens umfassenden Loca-
tions so verschieben, daB der
Held ohne Umschweife am

gewiinschten Ort landet. |
3 AuBlerdem kdnnen die Zwi-

-
-

politisch korrekte und abso- ==
lut jugendfreie Geschichte;
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Dieses irgendwo zwischen einem Zeichen-
# . - . .

y  trickfilm und ,,King’s Quest 7 angesiedel-

. te Sierra-Adventure ist ein Abenteuer fiir die

Das unschlaghare Duo

also hochst komfortabel, und
die Riitsel sind meist logisch
- zur Losung muB man ent-
weder auf Boogles erstaun-
liche Fihigkeiten oder die
Gegenstiinde im Inventory
zuriickgreifen.

Schwieriger gestalten sich
die eingestreuten Echtzeit-
Aufgaben, wo etwa ein wu-
seliger Wurm einzufangen
ist. Mit all den Menschen,
- Tieren und Pflanzen wird
r hier natiirlich auch geplau-

" schensequenzen einfach per | dert, und das recht amiisant

Knopfdruck iibersprungen |
werden. Das Handling ist

. und/oder

per deutscher Sprachausgabe

TV S - -

Was fiir ¢in Schurke!

eingeblendetem

Text. Und wer trotzdem mal
nicht weiterweil, kann sich
von Zeit zu Zeit einen Tip
bei der Help-Funktion holen.
Das unter DOS und ,,Win-
dows” laufende Familien-
abenteuer besticht auch
durch  exquisite  Land-
schaftsmalerei mit Tiefen-
wirkung sowie vorziiglich

animierte Charaktere, ledig- |

lich auf das Scrolling sollte
man auf langsameren Rech-
nern verzichten und sich mit
dem bildweisen Umschalten

. der Ortlichkeiten begniigen.
. Fiir die unaufdringliche Sound-
& kulisse zeichnet iibrigens

- Michel Legrand verantwort-

lich, der schon zusammen
mit Frank Sinatra und Miles
Davis musiziert hat.
Kurzum, Torin’s Passage ist
quasi ein unehelicher SproB
der , King's Quest”-Familie,
mit dem sich auch biirgerli-
che Kinder koniglich amii-
sieren konnen — seien sie nun
9 oder 99 Jahre alt! (md)

e 10

~ ganze Familie — auch wenn sein Schipfer Al
- Lowe heif3it!

Man kann schon hinfallen,
mub nur wieder aulstehen

Torin’s Passage
(Sierra)

Herzerwiirmendes und Miir-

chenabenteuer fiir grofie und
kleine Kinder!

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION

DATENTRAGER:
PROZESSOR:

SPEICHER:
GRAFIK:

SOUND:

EINGABE:

Boogle mutiert zur Florence Nightingale

8§ MB RAM, 2
der HD

SVGA

MB auf

Pro A il.;
»Windows”-kompa-
tible Soundkarten |

Maus




Der beigelegte 120seitige Ro-
man und ein toll gemachtes In-
tro stimmen schon mal auf das
Geschehen rund um die Fe-
stung Stonekeep ein: Sie be-
steht aus 13 Stockwerken vol-
ler Kaniile, Kerker und Griifte,
in denen man als guter Mensch
Drake zusammen mit bis zu
drei unterwegs aufgelesenen
Kumpanen einen magischen
Orb finden soll — verhindern
wollen das ein gewisser Schat-
tenkonig und die unzihligen
Goblins, Schlangen, Magier
und Monster auf seiner Ge-
haltsliste.

Viel Feind’, viel Ehr’, lautet
also die Devise, wihrend man
sich per Maus und Tastatur
schrittweise durch die bild-
schirmfiillenden, gerenderten
3D-Kerker vorantastet. Um

kein gefundenes Fressen fiir

Mit ,,Dungeon Master 2” konnte Interplay
unléingst nur die Nostalgiker unter den Rol-
lenspielern iiberzeugen — dieses actionreiche

Fantasy-Abenteuer diirfte da auf eine we-

sentlich breitere Zustimmung stof3en!

die allenthalben lauernden Bie-
ster zu sein, verdirbt man ih-
nen in Echtzeit mit Schwer-
tern, Stécken oder Axten bzw.
gezielten Mausklicks den Ap-
petit. Wer den entsprechenden
Zauberspruch kennt, kann
dazu auch mit Feuerbillen
oder Blitzen um sich werfen.
Auf erfolgreich gefiihrte
Schlachten folgen gesteigerte
Charakterwerte fiir Stirke, Ge-
schwindigkeit und Magie so-
wie die (ibliche Leichenfled-
derei, was den Recken-Ruck-
sack mit allerlei Waffen,
Schliisseln und gesundheits-
fordernden Wurzeln fiillt. Von
den freundlich gesonnenen
Zwergen, Zauberern und son-
stigen NPCs, die man trifft,
diirfen maximal drei in die
Party aufgenommen werden.
Die Neuzugiinge priigeln dann
nicht bloB vollautomatisch auf

Wer braucht
Feuer?

Ein Drachen-
rachen

die Gegner ein, sie revanchie-
ren sich auch mit vielen Tips,
die sie in miindlichem und/
oder schriftlichem Deutsch
verkiinden. Als Bol} der Hel-
denschar weill man das trotz
Automapping sehr zu schiit-
zen, weil auf der Karte fieser-
weise nicht jeder Geheim-
durchgang und jede versteckte
Nische verzeichnet sind.

Aufgrund der ebenso schwie-
rigen wie zahlreichen Kidmpfe
eignet sich Stonekeep
vor allem fiir erfahrene
Festungsbesucher. Die-
se diirffen dann in at-

Harte Kiimpfe
stehen bevor

.

Bis hierhin und noch weiter

SR MB auf der HD L3

Mollténen
schwelgen und sich iiber die
Hotkey-unterstiitzte, tadellose
Steuerung freuen. Weniger be-
geistert werden sie von den re-
lativ abwechslungsarmen Ort-
lichkeiten und den eher méBi-

mosphérischen

gen Animationen sein, was
den immensen Spannungsge-
halt dieses Spiels aber er-
staunlicherweise kaum verrin-
gert. Doch, hier ist Interplay
auf dem richtigen Weg! (md)

Seine Lordschaft,
der Schattenlord

Stonekeep
(Interplay)

Actionlastiges  Echtzeit-Rollen-
spiel im Stil von ., Lands of Lore*.

GRAFIK 74%
SOUND 80%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION | 72%

be: ab 16 Jahren
t: fir Geibte
ca, 119.- DM
1CD

Schwieri

GRAFIK: VGA

: SB/Pro/16/AWE 32,| §
SOUND: Soundscape, Pro Audio,
Adlib Gold, Roland RAP-

EINGABE:

Tastatur, Maus

m Komplett deutsch




Versand Service @mbrH

| PC/IBM Disketten

l

| CD ROM Programme

ALADDIN (DISNEY] DTANL. 59,80
AL QADIM 3,5" 24,80
BATTLEBUGS KOMPL. DT. 24,90

28,
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V /

ACES OF F“CIFFC / INCREDIBLE MAGHINE 58,80
DELTA -V= 3.5 35,80
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 20,80
DRAGONS LAIR 24,90
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5* 49,80
EARTH SIEGE KOMPL. DT, 29,90
FIFE & ICE 3,5' 24,90
FS 5.0/5.1 SCENERY HONG KONG KOMPL. OT. 48,80
HANSE DE LUXE KOMPL.DT 49,80
HUGO DTANL 3,5° 58,80
ISHAR Ill KOMPL.DT, 3,5" 9,90
LOTHAR MATTHALIS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 34,80
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. OT 28,80
MENZOBERANZAN DT ANL. 35" 19,80
OVERLORD 3,5° 29,80
PACIFIC STRIKE 3,5° 29.90
PANZERGENERAL DT ANL 35" 24,90
PIZZA CONNECTION KOMPLDT, 85.80
RETURN TO ZOFK DT. ANL. 3,5° 18,80
SHANGHAI 2 DT. ANL. 19,90
SOFTWAREMANAGER KOMPL DT, 3.5 19,80
STARLORD KOMPL. DT, 3,57 28,50
STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH 48,80
SUBWAR 2050 Inkl, MISSION DISK KOMPL, OT. 28,60
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 38,80
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K. D.3,5° 48,80
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL. DT 3,6° 38,50
WILD WEST WORLD KOMPL, DEUTSCH 3,5" 29,50
WING CDMMANDER ACADEMY 3,57 29,80
WOLF 35" 24,80
WOALD CUP LISA 1994 DT.ANL. 3.5 24.90
XENOBOTS 3.5° 28,80
| CD ROM Programme
3 D GAME CREATION SYSTEM KOMPL, DT. 89,80
3 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D, A 78,890
5TH MUSKETEER DT. HANDBUCH # 89,80
11TH HOUR DT.ANL. # 99.90
1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 39,80
3D LEMMINGS DT, ANLEITUNG 85,80
7TH GUEST DTANL 24,80

ACES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA -

ACROSS THE RHINE KOMPL.DT.

ACTION BOCCER KOMPL.DT.

AR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL, DT

AR POWER KOMPL. DT

ALBION KOMPL. DT,

ALIEN VIRUS *

ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE -

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 85 KP. DT.

ALIEN LOGIC [SS]) - SKYREALMS -

ALONE IN THE DARK 1 & || KOMPL.OT

ALONE IN THE DARK Il KOMPL.OT,

AMERIKA 1BE1-1865 KOMPL.DT.

ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION #*

APACHE AH-84 LONGBOW KOMPL, DEUTSCH

ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D.

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH

ASSAULT RIGS DT. HANDE. *

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPLDT.

ATARI ACTION PACK VOL. Il

ATARI 2600 ACTION PACK VOL. |

AUFSCHWUNG OST DELUXE EE‘.HT'lGN K.D.

B17 FLYING FORTRESS DT.AN

BAD FLIGHT SHOP FUR FLUGSIMUI. 5.1 K.D.

BATMAN FOREVER DT. ANL. *

BATTLEBEAST KOMPL. DT.

BATTLECHESS COLLECTION

BATTLEISLE INCL. DATA1 & 2
+ PANZERGENERAL DV

BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT,

BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D

BATTLE TEAM CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT.

BERAMUDA SYNDROM KOMPL. DT

BING! KOMPL.DT

BIOFORGE GOLD KOMPL. DT

BIOFORGE MISSIONS KOMPL. OT.%

BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl. GODS /
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 /
SPEEDBALL 2 DT, ANL.

BLEIFUSS KOMPL. DT.

BLITZKRIEG

BOLO OT.ANL,

BRAINDEAD 13 KOMPL, DT.

BRETT HULL HOCKEY 95 DT, ANLEITUNG

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT.

BUREAU 13

BURIED IN TIME — JOURNEYMAN 2 -

BURN CYCLE DT ANL.

BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL.OT,

BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH

BURNING STEEL Il OT. ANLEITUNG

BURNING STEEL 4 KOMPL. DEUTSCH *

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE

CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH

CAMPAIGN 1 8 2 KOMPL. DEUTSCH

CARIBEEAN DISASTER KOMPL, DEUTSCH %

CARRIER STRIKE FORCE KOMPL. DEUTSCH %

CAR & DRIVER + STORMOVIK SU 25 BUNDLE

CD 4 COLLECTION INKL, Z00L 2/ LOTUS 3 /
SPACE CAUSADE / PREMIERE MANAGER 2

CHESSMASTER 4000 TURBO

CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. DT.

CINEMANIA MS 96 / WINSS5 -only-

CIVILIZATION

&
CLASSIC ADVENTURE Inki. LOOM / MANIAC MANSION /

INDHANA JONES 3/ MONKEY I1SLAND 1 KOMPLDT,
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- %
CLEARING HOUSE KOMPL, DEUTSCH
COLONIZATION KOMPL. DT.

COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT.
COMAND & CONQUER ENGLISCHE VERSION
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT,
COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. DT.
CONQUEST OF THE NEW WORLD %

COVER GIAL STRIP POKER

CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS -
CRUSADE - GREENWOOCD - KOMPL. DT.
CRUSADER, NO REMORSE KOMPL. DT.

CYBERMAGE - DARKLIGHT AWAKENING - K.D.%

CYBERSPEED DT. ANL.
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPLDT.

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

Wi

528228385
588888888

g

65,80

228

GEEIROBRZE B2
BEE8EE8888

DARK SUN Il DT. ANL.

DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.OT.

DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS

DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE -M. MANSION li- KOMPL. DT.

DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG #

DER CLOU inkl. PROFI SCENERY KOMPL. DT,

DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL, DT.

DER MEISTER KOMPL. DT,

DER REEDER KOMPL.DT.

DESCENT DT. ANLEITUNG

DESERT STRIKE

DESTRUCTION DERBY DT. ANL.

DIE PRINZEN - INTERAKTIVE -

DIE VERRUCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD

DIME CITY KOMPL. DEUTSCH %

DISCWORLD DTANL

DOGFIGHT DT HANDE

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL, DT

DRAGONSPHERE DT ANL

DREAMWER

DARLIDS DAEMONDS OF THE MIND

DUMONT REISEFUHRER PARIS® KOMPL. DT.

DUMONT REISEFUHRER VENEDIG® KOMPL. DT

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS

DUNE | KOMPL DT,

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMF'L.DT

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.

EARTHWORM JIM 2 {INKL. EWJ 1) DT. ANL #

EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR -

ENDORFUN DT. ANLEITUNG *

ENTOMORPH - THE PLAGUE-

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 -3 KOMPL.DT.

F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT, HANDB

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH

FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A.

FANTASY FEST COLL. INC. DUNGECN HACK/
STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/
FANTASY EMPIRE

FATAL RACING KOMPL. DEUTSCH

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT.

FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT.

FIFA INT. SOCCER INCL. GRAVIS GAME PAD

FLAMINGD TOURS KOMPL.DT,

FLIGHTCOMMANDER || KOMPL. DEUTSCH

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT

FLIGHT PACK 2 inkl. F18 STEALTH FIGHTER /
MIG 28 / FLIGHT SiM TOOL KIT

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT

FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL, DEUTSCH

FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY HAWAII

8,90
FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY EUROPE 1 (BAO) 59 a0
35,60

FORMULA ONE GRAND PRIX DTHANDS

FRANKEMNSTEIN - INTERPLAY — %

FREDDY PHARKAS DT. ANL.

FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DY

FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT ANLEITUNG

FX FIGHTER

GADGET

GAMETEX COLLECTHON INCL. ELITE 2-
FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS

GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D.

GONE FISHIN

GRANDEST FLEET DT.ANL.

HARDBALL 4

HARDBALL 5

HATTRICK! (IKARION) KOMPL.OT,

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZETT KOMPL OT

HAYDN - AUF DEN SPUREN VON - KOMPL. DT.

HELL KOMPL DT

HEROES OF MIGHT & MAGIC

HEXEN DT. ANL.

HIGH SEA TRHADERS KOMPL.DT

HI-OCTANE DT. ANL.

HISTORY LINE 1814 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT.

HOLLYWOOD FICTURES KOMPL.DT.

HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT.

HOT NEWS 2

HUGO Iil aile neuen Levels KOMPL. DT.

HUMANS 1 & 2

HUMAN RECALL KOMPL. DT %

INDIANA JOMES 3 ADVENTURE KOMPL.DT.

INDY CAR COMPILATION inkl, TRACK PACKS

INDY CAR AACING [PAPYRUS)

INDY CAR RACING Il DT, ANL. %

INFERNO

IRON ASSALULT

IRON HELIX DT HANDE

ISHAR TRILOGY 1-3

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SFIELE

JAGGED ALUIANCE KOMPL. DT.

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC)

JOURNEYMAN PROJECT TURBO

JUNGLE STRIKE

JURASSIC PARK

KAISER DE LUXE KOMPL.DT.

KINGS QUEST 1-6 COLLECTION

KINGS QUEST 7 - INCL. MAUSMATTE

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT.

KLICK'N PLAY GAME PACK {4 SUPERFAST GAMES)

KLICK'N PLAY KOMPL.OT,

KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSGH

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT,

KON-TIKI INTERAKTIV (THOR HEYERDAHL) K.D.

KYAANDIA 2 - HAND OF FATE -

KYRANDIA 3 - MALCOME REVENGE - KOMPL. OT.

L-ZONE

LANDS OF LORE DT. ANL

LARRAY 1- 6 COLLECTION DT. ANL.

LAST DYNASTY KOMPL DT

LEGEND OF KYFANDIA & HOOK

LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE

LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT.

LEMMINGS 142

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL, DT

LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS

LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD *
LINKS 3868 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB
LINKS 3868 SCENERY DEVILS ISLAND

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE

LIVE ACTION FOOTBALL DT, ANLEITUNG
LODERUNNER

LOST EDEN KOMPL.

OT.
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 29,90
inkl, INDIANA JONES 4 /

LUCAS ARTS ARCHIVE :

85.90
28,80
48,80
36,80
45 80
£8.80

18,80

EoBRBREREER
85288888888

£0 = N2 1 A A3 0 K3 LN

EaE
o
88

an (T A3 B
fnen B D
8888

30,90

SAM & MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 89,90

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl, INDY 4 /
- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS I
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT

78,80
9,80

Versand: Liegnitzer StraBBe 13 - 82194 Grt'ibenzell1

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 999-189% FR, 9001700

Laden in KASSEL
FunffensterstraBBe 9

Mo.~Fr. 990-1890, Sa. 1090-1490 Uhr

ODIN

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

Versand in Osterreich

Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
0. - Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM :

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke Karlstralle
Mo. - Fr. 900-1300 4 1330-1800,
Sa. 999-1200 Uhr

6S = DM x8

[ CDROM Programme |

l CD ROM Programme |

MADE IN GERMANY COLL, INCL. ANSTOSS,
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KOMFL. DT. 88,80
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH =* 85,80

MAGIC CARPET inki, HIDDEN WORLDS K, DT, 53,80
MAGIC CARPET || KOMPL. DEUTSCH 88,80
MAGIC OF ENDORIA KOMPL.OT. 54,80
MARCO POLO KOMPL. DT. 58,80

MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN /
AL QADIM / -RAVENLOFT 142 / DARK SUN 142 79,90
MASTER OF MAGIC KOMPL DT 45,30

MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL. 35,90
MECHWARRIOR Il - CLANS — KOMPL. 0T, 85,50
MEGA RACE 35,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDE 78,90
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 508,90
MICACOMACHINES I OT. ANLEITUNG 68,80

MISSION CRITICAL DT, ANL B

MONEY LINE INT, BOSENANALYSE KOMPL. DT. 44,80
MONKEY ISLANDS | KOMPL.OT. 3
MONKEY ISLANDS || KOMPL.OT.
MONOPOLY (WESTWOOD) DT. ANL % 78,80

MONTY PYTHON COMFPLETE WASTE OF TIME 39,90
MYST KOMPL. DT 69,80
NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITEZ /

BORODING & WATERLOO 19,80
NASCAR TRACK PACK 39,80
NAVY STRIKE KOMPL. DT, % B5,80
NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 89,80
NBA LIVE 95 BASKETBALL DT. HANDE. 8980
NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH 99,80
NETWORK Ad KOMPL. DT 85,30
NHL ICEHOCKEY EA-CLASSICS 34,90
NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB. 99,90
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 38,80
NORTH & SOUTH 18,90
OLDOTIMER KOMPL.DT 35,80
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT, ANL

PANIC IN THE PARK DT. ANL.
PANZERGENERAL 2 %
PATRIZIER KOMPL. DT,
PC GAMES CHEAT
PEGASUS 2/85 (DOPPEL-CD)
PEGASUS GAMES ({DOPPEL-CD)
PEGASUS WINDOWS 85
PERFECT GENERAL Il DT. ANL.
PERFECT PINEBALL DT, ANL
PGA TOUR GOLF 86 DT.HANDBUCH
PHANTASMAGORIA
PINBALL ILLUSIONS DT, ANL.
PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT ANL,
PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 85) K. DT
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH *
PLAYER MANAGER 2
POLE POSITION F1 KOMPL. DT, #
POLICE QUEST 3 DT.ANL.
POLICE QUEST COLLECTION
POOL CHAMPION =% £9,90
POPLLOUS | & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL 28,80
POWER PACK Inkl. MAD TV / ranTRAINER /

DER PLANER KOMPL. DT. 69,90
POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT, 28,80
POWER UP COMPIL. inkl, PIRATES GOLD / FORMULA

ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.AML 49,890
PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH 79.80
PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54,90
PRISONER OF ICE KOMPL.DT. 85.90
PRIVATEER - CLASSIC - DT, ANLEITUNG 28.90
PROJECT TODESPLADDE 7.2
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. 69,80
PSYCHO PINBALL DTANL 69,90
Q.POP KOMPL. DEUTSCH 89,80
QUANTUM GATE 29,90
ran SOCCER KOMPL. DT, 79,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE 34,80
RAVENLOFT Inkl, MAUSMATTE 28,90
RAVENLOFT 2 — STONE PROPHET - DT, ANL 45,80
REBEL ASSALLT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39,90
RAEBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION UPDATEF. 85,

RED GHOST KOMPL. DT.

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -
RETRIBUTION

REUNION

RIDDLE OF MASTER LU DT ANL

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL OT.

ROAD WARRIOR DT. ANLTILUNG

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT

ROYAL FLUSH PINBALL DT ANLETTUNG i
SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL 58.80
SCREAMBALL DT, ANL §8,80
SEAWAR DT, ANL 28,680
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT 28,80
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN. 28,80
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT ANL. 24,80
SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT. % 72,80
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35,90
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH = 88,80

SHELL SHOCK DT. ANLEITUNGS B9,80
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC)
SIEDLER CLASSIC KOMPL, DEUTSCH
SILENT HUNTER KOMPL. DT,
SILENT STEEL KOMPL. OT
SIM BOX INCL. DER PLANER, MAD TV, -

AAN TRAINER KOMPL. DEUTSCH
SIM ANT CLASSIC KOMPL. DEUTSCH
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT,
SiM CITY ENHANCED VERS. DT, ANL
SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH
SiM ISLE - MAXIS -
SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH
SIM TOWER / WINDOWS DT.AMNL

SIM TOWN KOMPL. DT. 69,90
SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH 35,90
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.OT, 79,80
SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG B8,90
SKUNNY OT. ANLETTUNG 58,50
SLIPSTREAM 5000 DT, ANLEITUING 38,80
SPACE ACADEMY DT. ANLEITUNG 69,80
SPACE HULK CLASSICS 28,80
SPACE MARINES KOMPL DT BB.80
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 48,50

Irrtum varbehaliten — Preishits nur solange Vorrat reicht! — Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

SPACE ACADEMY DT. ANLEITUNG

SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. OT.
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES

SPORTS BUNDLE inkd. FIFA 95 SOCCER /

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. F.
STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA
STAR TREK 25TH, ANNIV./SPRACHAUSGABE
STAR TREK EMISSARY COLLECTION
STAA TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.OT.
STAR TREK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL
STARTREK:OMN IPEDIA
STARDUST SUPER EDITION DT.ANL
STARLDRD KOMPL.DT
STEEL PANTHERS — 551 -

STERNENSCHWEIF — DSA [l inkl, SAP KOMPL DT
STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY -
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL
SU-27 FLANKER

SUBWAR 2050 inkl, SCENARIO KOMPL DT
SUKHOI SU 27 KOMPL. DT. %

SUPERKARTS

SUPER TETRIS pius 50 GAMES

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL.

SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT,
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH *

TANK COMMANDER KOMP. DT,

TASK FORCE 1942 DTANL.

TEAMINAL VELOCITY — VOLIVERSION - DT. ANL
TERRA 6: SUPERMISSION 1.O. KOMPL. DT.
T.F.X EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT.

THE DIG - LUCAS ARTS -

THE HIVE WIN/85

THE AAVEN PROJECT DT, ANL

THUNDERSCAPE - 88| -

TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL/UPDATEF
TILT - PINBALL - DT. ANL

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT.

TOP GUN - FIRE AT WILL - KOMPL. DT. %
TORNADO inkl. OPER. DESERTSTORM

TOTAL DISTORTION

TRANSPORT TYCOOM KOMPL.OT,

TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D
TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG

UILTIMA VIl COMPILATION DT. ANLETTUNG
ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL

LULTIMA UNDERWORLD | & Il {CLASSIC)

UNDER A KILLING MOON DTHANDE.

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.OT.

US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D
L.5.5. - TICONDERGGA KOMPL DT.

VINYL GODDESS FROM MARS DT, ANL.

VISTA PROD 3.12 KOMPL.DT

VOLLGAS KOMPL DT

VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES

WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL.

WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D.
WARGAME COLLECTION -SSi-

WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K.D.
WARLORDS || DELUXE 7
WARRIORS DT. HANDBUCH

WAYNE GRETZKY & NHLP ALL STARS DT ANL. %
WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT.
WETLANDS - TAKE A DEEF BREATH -
WESTWOOD COLLECTION inkl. LANDS OF LORE /

- KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT, VERSION
WHALES VAYAGE | )

WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT —K. D
WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 85/96 CA.

1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5,69
WIE EIM MULITMEDIA-PC FUNKTIONIERT K.D. 4580
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. DT.€9,80
WINGS ARMADA DT ANL a0
WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS
WING COMMANER 2 — CLASSIC DT. ANLEITUNG-
WING COMMANDER 3 KOMPL. DT.

WING COMMANDER IV KOMPL. DT. %

WING OF GLOFY DT. ANL

WIPE OUT DT. ANLEITUNG

WITCHAVEN DT. ANLEITUNG

WORMS KOMPL, DEUTSCH * 75
WWF WRSTLEMANIA: ARCADE GAME (WIN 85) + 89,90
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (LUFD 2) K.D. 45

X WING COLLECTORS KOMPL. DT,
L2 [BITMAP BROTHERS) OT. HANDE. % 79,90
ZOOP DT. ANLEITUNG

| PC Soundkarten/Zubehor |

FCS MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 128,90
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 248,80
FORMULA T1 LENKRAD - THRUSTMASTER - 230,90
MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL. FURY 128,80
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 218,90
RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 218,90
TOS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -278,80
WEAPON CONTROL WCS MARK Il 186,80
XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER -
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER -
LOGITEC WINGMAN EXTREM

3D0 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
ACTION REFLAY VERSION 4.6 DT HANDS.
CD-CADDOYS

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR
JOYSTICK SUNCOM FX 3000

MITSLIMI FX 400 QUADRD-SPEED INTERN
ORCHID KELVIN MPEG" (2 MB)

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)

PRO PEDALS/CH PRODUCTS
RAM-VERDOPPELUNG / SOFTRAM AUF CROM !
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 39,80
SOUNDBLASTER 16 CSP DTHANDB 269,90
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H
SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDE
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL

WAVEBLASTER Il

1rien J
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"uch wandelt der Held
von Entomorph hier
solo durch das Reich

von Aden, wobei ihn der Spie-
ler zu Beginn zwar taufen
kann, jedoch keinerlei Einfluff
auf seinen Charakter hat. Na,
immerhin stehen fiinf Schwie-
rigkeitsgrade zur Wahl und von
Zeit zu Zeit dann unterwegs ein
paar Begleiter bereit.

Optisch erinnert das neue
»Windows”-Rollenspiel durch
die auch bei den Echtzeit-
kéimpfen beibehaltene Iso-Per-
spektive stark an ,Dark Sun”
und bietet in seiner detailrei-
chen SVGA-Auflésung in True-
color ausreichend Ubersicht, so
daB das fehlende Automapping
nicht vermiBt wird. Einen
schnellen Prozessor vorausge-
setzt, vermag die (ansonsten et-
was zbgerlich gescrollte) Gra-

\y ) NN—

fik auch in Sachen Tempo zu
{iberzeugen; die Charakterani-
mationen sind ohnehin sehr
sauber geraten. Dazu kommt
stets passende Begleitmusik:
Auf den eher ruhigen Inseln
ertbnen meditative Klidnge,
wihrend es in monsterver-
seuchten Kerkern auch aku-
stisch hirter zur Sache geht.
Die abwechslungsreichen
Sound-FX und die teils digi-
talisierte Sprachausgabe tragen
ebenfalls zur stimmigen At-
mosphiire bei.

Noch wichtiger ist diesbeziig-
lich natiirlich die stimmige
Story um eine Jagtera ge-
nannte Libellenart, die der hie-
sigen Bevolkerung seit Urzei-
ten bei der Jagd und anderen
Dingen des tiglichen Lebens
behilflich ist. Neuerdings nei-
gen die freundlichen Riesen-

Neue Welten braucht die
Welt: Kaum hat SSI mit
»» T hunderscape” das Fan-
tasy-Szenario ,,Aden’’ ein-
geweiht, schon sind dessen
atmosphiirische 3D-Dun-
geons wieder passé — und
einmal mehr Iso-Kerker
angesagt...

_' sekten aller- |

dings zu eher
unfreundlichen
Reaktionen,

was  unseren e
Helden auf den WS

Plan ruft — der §

sich gerade auf FANS

der Suche nach seiner ver-
schollenen Schwester befindet.
Der Verlauf der Ereignisse
wird dabei immer wieder von
einem eingeblendeten Ge-
schichtenerzihler kommen-
tiert; allerdings schreckt der
Miirchenonkel um der Span-
nung willen auch vor kleinen
Ubertreibungen nicht zuriick
und dichtet etwa die harmlose
Unterhaltung mit einer Einge-
borenen kurzerhand in eine
Lovestory um...

Kurzum, an SpaB und Span-
nung fehlt es ebensowenig wie
an einer komfortablen (Maus-)
Steuerung. Wer also auf tex-
turierte 3D-Grafik, Charakter-
generierung und taktische
Kémpfe verzichten kann, darf
den eher actionorientierten
Abenteuerurlaub in Aden ge-
trost buchen. (ole)

Das soll eine Seenymphe sein?

Entomorph
(Mindscape/SSI)

Atmosphiirische, aber etwas

optionsarme Rollenspiel-Ac
unter ,, Windows™,

tion

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

74%
77%
76%
74%

710!

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: 5 Stufen
is: ca. 120

DM

PROZE SS()R

Ab einem 486 DX2

SI‘I:I(‘"{':R: ;,mf d{‘[‘ HD

8 MB RAM, 12 MB

SVGA (Trueco

lor)

WS
yund-

e Alle zu ,,Windc
SOUND: kompatiblen Sc
karten

FINGABE: Maus

Englisch, deuts
AUSGABE:
tung

Version in Vorberel-

che




Shareware - Infotainment - Edutainment.

Quadro Speed CD-RO

Bgnelsrn. Univ.Lexikon 98,00 | Six Pack (6 CD's)C 39,00

PC-Hardware Lexikon 49,00 | Romside Pack (4 CD’s) 39,95

Star Trek Tech. Manual 9995 | Night Owl Games 2 ag00 | | 4MBPS2RAM70ns  239,~ | 2xCD-ROM
Win Shopping Direkt 29,80 | Patchwork 1/95 49,95 8 MB PS/2 RAM 70 ns 499,~ | nur 99,95

Win Vokabel dt.-engl, 79,00 Patchwork 2-3/95 49,95 AktiVbO)(en 12 W 29'95 4x!5x‘;6x Sanyo;’

Autoatlas Deutschland 98,00 | Cobra 39,95
aorev AnDshSow 5 98,00 glunimgdia Morph 29,95 /40W 49,95/80W 79,95 | Soundkarten: Soundblaster/
agic 3D Stereobilder 29,95 uper Cliparts 39,00 - i
Pegasus Grafik 29,00 | Video CD's ab 3995 850 MB Fes»tplatte 379,~ | TerraTec/Aztech und weitere
Night Owl 14-17 49,00 | Soft Erotik ab Gravis Firebird 119,95 | Shuttle Sound 16 Plus 99,95

Gravis Analog Pro 59,95 | Sony CPD-15sf (36 cm) 899,~

!grandia 3 Malcoms R. 85 95

D-ROM deutsche Version 10 Jahre Interplay DV 89,95 | EA-Sports Rugby DA 77,95 | SID Maier Classic DV 85,95
11th Hour DV 89,95 | Earthsiege DV 84,95 | Simont. Sorc. 2 DV 82,95
Aces of the Deep DV 82,85 | F1 Grand Prix2 DV 99,85 | Six Pack: 6Cd’s 39,00
Human Recall 3 CDs O5 | | Action Soccer DV 72,95 | FadetoBlack DV 95,95 | Space Quest1-5 DA 79,95
PC CD-ROM deutsche Version Albion DV 85,95 | Falcon Gold DA 89,95 | Star Crusader DV 85,95
2 UISCNE NErsio) Alone it Dark3 DV 85,95 | Flight o.t. Amazon DV 78,85 | StarCrus.Data DV 27,95
Alone i.t.Dark 1+2 DV 58,85 | Hardball 4 DA 77,95 | Star Trek Final U. DV 89,95
- Apache Longbow DV 79,95 | Inferno DV 96,95 | Syndicate Plus DV 21,95
HI OKTAN E S|edler Battle Isie3 DV 85,95 | Klick & Pla DV 85,95 | Tank Commander DV 82,95
Betrayal at Krond. DV 64,85 | Links 386 PRO DA 59,95 | Temptation + Zus DA 89,95
PC CD-ROM PC CD-ROM Bitmap Br. Comp. DA 79,95 | Links 386 Scenes Ba 46,95 | Terminal Velocity DA 65,95
deutsche Version : DV 88,95 | Lost Eden V 89,95 | The 7th Guest DA 19,95
deutsche Version Bioforge DV 92,95 | Magic Carpet 2 DV 99,95 | Total Distortion  EV 69,95
95 Bl. Man. 3 Supp. DV 49,95 | Master of Magic DV 89,95 | Tower Assault DA 59,95
BleifuB DA 55,95 | Monty Python EV 79,95 | Transport Tycoon DV 89,95
b HATTRI Bundesl. Man. 3 DV 79,95 | Mortal Coil DV 69,95 | Un. Roughness DA 79,95
| Buried in Time DA 79,95 | NBA Live 95 DA 89,95 | US Navy Fighters DV 89,95
Ikaron/PC CD-ROM gﬁming Etﬁﬂla b Bg g.g 8Idtimgr BE 4-5,2 SSHS Ticonderoga BX ;;.g

t i ristoph Kolum ; rion Conspiracy B3, ollgas )
Gleich kostenlose deutsche Version Command & Con. DV 99,85 | Phantasmagoria DV 95,95 | Warcraft-Orks&H DA 77.95
Spieleliste anfordern! Commandr Blood DA 72,95 | Pinball Dreams DA 65,95 | Westwood Comp. DV 77,95
Dark Sun |l DA 32,95 | Popu2+ Pmong DA 28,95 | Whales Voyage 2 DV 85,95
Descent DA 77,85 | Powerhouse DV 58,95 | Wing Com. 2 DA 26,95
DV 32,95 DV 84,95 DV 99,95
DV 89,95 DA 27,95 DV 75,95

Dune Il - Arrakis Prisoner of Ice Wing Commdr. 3
Dungeonmaster 2 Privateer Woodruff and...
nur Versand - kein Laden mm@wmm—mummmmmunm !
Vorkasse (EC-Scheck) 6,95 - Nachname 9,95 (zzgl. NN-Geb.) - Ausland: Vorkasse (EC-Scheck) 19,95 — GroBgeréte 14,- bis 50,-

Tel. 0941-400194 24h-FAX 0941-4613340

Sudetendeutsche Str. 20 - 93057 Regensburg Gratis Katalog anfordern!

Der "fantastische" Laden

F1 Grand Prix 2* FANTASY & SCIENCE-FICTION PUR AUF ZWEI EBENEN GABRIEL KNIGHT 2
o - L .
co 9,90 om —x == — co 82,90 om
TITEL VeER. CD 3,5" | TiTEL VeER. CD 3.,5" | TiTEL VER. CD 3,5 | TiTEL Ver. CD 3,5
11th Hour* DA 8990 99,90 | Cybena ov 78.90 Last Dynasty ov 79,80 - | Space Quest & (Win) ov 78,50
30 Atlas [Wing5)* DA 99,90 - | Cybermage-Darkhght Awak.* oy 83,90 - | Lostin Time 2990 2990 | Space QuestAnth. 1-5 ov 39,90
30Uira Pinbali* Tt 69,90 - | Cyberspeed (Wing5)* Dv 75,90 « | Magic Carpet 2 Dv 83,50 Star Trek Omnipedia E 79,90
Aces Collection DA 69,90 Dark Sun 2-Wake ot Ravager DA 39.%0 Mechwarrior 2 D/E 79,90 - | Star Trak: 25th Anniversary DA 29,90
Aces of the Deep 2 (Win)® oV Vomi Das Dschungelbuch (Win) DA 69.90 | Millania pv 64,90 Star Trek: Generations® ov Vomi
Action P [Dragon’s Lair+Lemmings] E 24,50 Dawn Patrol oV 2930 2990 | Monsterized* ov Vom@ Star Trek: Klingon® E Vomia
Air Hovoc Controller® E Vomi - | Dia Siedler 1 oV 4490 Myst oV 59,90 Stecl Panthers ov 75,90
Air Power DA 74,50 743 |Die Siedler 2 (1] B350 Need lor Speed ov 79,80 - | Stone Racers DV 68,90
Alien Ddyssey DA 74,50 Dime City DV 79,90 79.90 | NHL Hockey 96 oV 79,90 Stonekesp” 7 Vomii -
Amerika 1861-1565 ov 89,90 Dragon Lore - Die Legende B ov 3990 Outpost ov 28,90 2990 | Subwar 2050 DA 39.90 39,30
Battle Isle IIl Schatten d. Imp oV 86,90 Dreamweb DV 2990 29.90 | Panzer General 2 (Win85) D/E 73,80 - | Synnergist* ov Vomd
Bazooka Sue® ov 89,90 B9.90 | DSA Il Schatten Uber..* 41 Vomd PGA Tour Golf 36 DA 79,90 TEX DA 39,90
Bermuda Syndrom DA 94,50 Dune 2-Banle of Arakis ov 550 Phantasmagoria (Win) ov 8790 Talisman [111] 7490
Bernhard Langer Gaolf ov Vemd Dungeon Keeper* ov 88,90 Pitfall: The Mayan Adv. (Win 95) ov 79,90 TFX Eurofighter 2000 ov §3,90
Betrayal at Krondor ov 29.90 Dungean Master 2 ov 94,90 Police Squad - Swat* ov 79,90 The Last Dynasty (Win35) ov 79,80
Biing ov 59,90 79,90 | Earthworm Jim* ov Vomb Ravenloft 2 - Stone Prophet DA 74,90 - | Thunderhawk 2 ov 79.50
Bioforge Gold ov 89,90 Elite 2 DV 2490 2490 | Rayman DA 7390 Thunderscape oV 76,90 .
Biotorge Mission Disk ov 49,50 F-14 Fleet Defender Plus D& 39.90 3990 |Red Ghest* oy 8790 Tiny Troops i 69.90 69,90
BleifuB (Screamer) DA 63,90 F1 Grand Prix 2°* ov 93,90 - | Raturn to Zark ov 3990 | Top Gun Fire At Will*® ov %990 -
Bioodwings E B6,90 Fade 1o Black ov 89,90 Ring der Nibelungen DA 68,90 Transport Tycoon Del oV 89,90
Braindead 13 ov 68,90 FIFA Soccer 96 ov 78,90 Road Warrior (Quarantine 2 DA 69.90 69,90 | Uiima 7 Compilation DA 29.90 39,90
Bundesliga Manager 3 ov 74,90 FPS Football'36 DA £9,90 Sci-Fi P (Novastorm+Spectre VR]  E 2450 Ultima Underworld | & Il DA 2990 -
Burning Steel 4 ov 74,50 Gabriel Knight 2 ov 83.90 Sea Legends* v 79,90 US Navy Fighter Gold oV 89,30
Burried in Time-Journeyman 2 DA 82,90 Gene Wars® ov 83,90 - | Shannara*® DA 79.90 - | USS Ticonderoge (Win) DA 79,30
Caesar |l oV 79.90 Gobling 142 ov 79,90 Shivers® DA 78,90 Virtual Chass ov 79,90
Capitalism ov 79.90 Gobhns 3 ov 79,90 Shockwave (Wing5)* ov 79.90 « | Virtual Karts oV 99,50
Caribbean Disaster oV 94,90 8490 |Grand Prix Manager (Win/* DV 86,90 - | Silent Huntar DA 74,90 Vayeur DA 86,90
Carrier Strike Force oy 79,90 Hugo 3 ov 7330 Sim Ant Classics bV 3990 39,90 | Warcrafi 2 oV 78,80
Casino de Luxe E 16,95 In the First Degree® oV Vomo - | Sim City 2000 Coll. [Win| ov 89,90 ‘Warhammer - Dark Crusad* ” 75,90
Championship Manager 2 ov 95,90 Inca oy 2990 Sim Ciry 2000 URK ov 39,90 3990 | Warlards 2 Deluxe E 75,50
Chessmaster 5000° ov Vamd Jet Set P (Jetfighter 2+SVGA Hamer)E 24,90 Sim City Enhanced ov 24,90 - | Whale's Voyage Il ov 85,90
Chewy-Flucht van F§ ov 7430 John Madden Football 96 DV 8350 Sim Isle ov 79.90 79,90 | Wing Commander 2 Classic DA 29,90
Ciearing House DV 69,90 Kings Quest & ov 2990 2990 | Sim Tower (Wing5) DA 78,90 7890 (Wing Commander 4* ov 98,90
Command & Conquer | D/E 89,90 Kings Quest Anth. 1-6 ov 399 Sim Town ov 69,90 - | Woodruff (Gablins 4) ov 79,50
Command Aces of the Deep (Win35) DV 73,950 Kénig der Lawen (Lion Kingl DA . 6490 | Simon 1+2 Special Edition ov 89,30 Worms ov 69,90 69,90
Crusader-No Remaorse oV 84,90 Kyrandia 3 - Maicolm's Rev ov 68,90 - | Simon the Sorcerar | oV 2990
Cyber Judas® DA Vomé Lands of Lore 2* ov Vomd  Vomd | Soccer Comp ov 68,90
Ladenlokal: Telefonische Bestellannahme - 24 Std. pro Tag; visa, |
NEUE STRASSE 1. 21682 STADE TEL (04140) 82 30 ODER 7 85 - FAX (04140) 7 85 ==
TEL (0D47417) 4 36 56 - FAX (04141) 4 36 58 PERSONLICHE ANNAHME: MO - FR: 10 I“-
DORT GIBT ES AUCH: : ha = dheullung dch A X " SISO
Tradingcards - Rollenspiele - Star Trek ")
Battletech - Magic ... und jede Menge @ s -
Computerspiele. Schau rein - es lohnt sich!!! Jamraas




Der Weltraum, unendliche
Weiten: Wir schreiben das

 Jahr 2129, auf einer einsam

durch das All ziehenden For-
schungsstation laufen ge-
fihrliche Mutanten Amok ~
und unser Held wurde nicht
informiert!

Der Space-Kurier Joshua
Stone wollte auf der genetisch
verseuchten Station ja auch
bloB seine Freundin Cara ab-
holen: nur scheint das Midel
verschwunden. Jetzt darf der
Armste also die komplette Ba-

~ sis nach Werkzeug, Codekar-

ten und vor allem Hinweisen
zum Verbleib des Herzbiatts
abgrasen...

Der Spieler erlebt das 3D-
Adventure in hochauflésenden,
jedoch meist griulich grauen
Bildern, schreitet durch nicht
scrollende Giinge und besucht
kaum animierte Riume. Mit-
tels Maus und der vier Verben

- ,.0ffnen”, ,schlieBen” , benut-

zen” und ,,nehmen’ werden da-
bei genretypische Riitsel gelost;
zwecks Befragung der Uberle-
benden gibt es Multiple-
choice-Pldausche mit Comic-
Gespriichspartnern, die sich
kra von ihrer gerenderten
Umgebung abheben. Argerlich
ist hier neben dem reichlich alt-
backenen Gameplay vor allem
die iiberpenible Steuerung, die

Man hﬁngt SO rum.,

bei den ohnehin wenigen
Kombi-Aktionen auf -einer
ganz bestimmten Reihenfolge
beharrt.

Die eingestreuten Kurzvideos
sind eher schwach, Musik,
Sprachausgabe und Geriusch-
kulisse gehen aber soweit in
Ordnung, dito der Preis — ein
MuB im Inventory ist Alien
Virus jedoch sicher nicht. (mz)

Alien Virus
(Softgold)

Futuristisches Render-Aben-

teuer mit FlieBbbandcharak-

ter.

GRAFIE = | 62%
SOUND | 70%
STEUERUNG | 58%
MO?}'VA TION L 57%

Skript basiert auf einer Idee

USK‘-Fl‘eigabe. ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch,
| Preis: ca. 19~ DM

DATENTRAGER: JE&N

Ab einem 486 DX/33

PROZESSOR:

5 ; 4 MB RAM, 20 oder 48
SPEICHER: — py St

GRAFIK: SVGA

— 5B und Kompatible, Au-
SOUND: ; !
diotracks auf CD

EINGABE: Maus

Handbuch deutsch, Rest
englisch. Eine komplett
lokalisierte 1st als Up-
date erhltlich

AUSGABE:

Immer wieder hat Lucas Arts den Count-
down fiir die interstellare Ausgrabungs-
expedition hinausgeschoben, entsprechend
hoch waren die Erwartungen an das Spiel.
Jetzt diirfte so mancher Archiologe ein
wenig enttiuscht dariiber sein, nur ein
grundsolides Adventure vorzufinden.

Lautlos im Weltraum

zu sprengen. Dabei wird eine |
zungen fiir einen weiteren 8 Hohle mit fremdartigen Arte- |
Meilenstein in der Firmenge- B fakten freigelegt, deren In- |
schichte denkbar giinstig: Das ¥ spektion die AuBencrew (die |
Reporterin Maggie Robbins, |
der Geologe Brink und Com- |
ander Low) unversehens in |
inen weit entfernten Winkel |
der Galaxis befordert. Dort fin- |

Dabei waren die Vorausset-

von Steven Spielberg hichst- 8
perstnlich, bei den Dialogen
hatte SF-Autor Orson Scot
Card die Finger mit im Spiel,
und fiir viele der Zwischense-
quenzen zeichnen George Lu-
cas’ Trick(film)spezialisten |
von ILM verantwortlich. Ver- |8
derben viele Kiche eben doch &
den Brei? -
Tats#ichlich schmeckt némlich
bereits die Vorgeschichte um §
den Mega-Asteroiden Attila
auf Kollisionskurs mit Mutter
Erde ein biichen fade. Unter &=
der -Leitiing des alten Haude- L
gens Boston Low versucht nun |
ein fiinfképfiges Team, den
Brocken zuriick ins Vakuum |

Die Kugel-Tram
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I ine I\rllm Iu I\umull.llmn h.lhnl sich an..

_ wirtlichen Planeten wieder,

2 uralten Zivilisation und ein
| paar seltsame ,,Geistererschei-
=~ nungen’’. Als sich Brink dann
~ auch noch das Genick bricht
- und Frau Robbins die Emanze
" rauskehrt, kann sich unser
| Held nicht einmal mehr tiber
* die Entdeckung eines unterir-
" dischen Komplexes samt U-
~ Bahn und Kraftwerk so richtig
* freuen: Plotzlich sind er und
" der Spieler niimlich allein auf
' weiter Flur. ..

| Um den Riickweg auszukno-
| beln und das Geheimnis der
| ansissigen Aliens zu liiften,
' muB man in (selbst von Lucas
' Arts ungewohnt simpler) Point
| & Click-Manier kleine Riitsel
l6sen und z.B. eine auf Farben
~ basierende Programmierspra-
! che entschliisseln. Dazu gibt's

ctwa eine im stets milgef‘uhrten
YKommumkator eingebaute -
' SW-Version des Arcade-Ol-
! dies .. Thrust”. Aber auch im
' Hauptprogramm hinterléBt The

det slch das Tno auf einem un- ;

| stoBt auf die Uberreste einer |

diverse Zwischenspielchen, | ;

Dig grafisch einen zwiespélti-
gen Eindruck: Die Zwi-
schensequenzen im Comic-Stil
und die von ILM beigesteuer-
ten Render-Animationen sind
. sehr ansprechend gestaltet, die
etwas farbarmen, wenn auch

(insgesamt recht atmosphiiri-
schen Hintergriinde, vor denen
hier relativ grobpixelige Astro-

nauten agieren, sind dagegen

kaum noch State of the (Lucas)

- Art. Ein gliicklicheres Hind-
' chen hatten die Komponisten,

denn die Musik ist filmreif —

was auch fiir die Sprachaus-
gabe auf dem gewohnt hohen
- Niveau der Kultcompany gilt.
' Die vollig Icon-freie Steuerung
erlaubt iiber die rechte Maus-
taste jederzeit den komforta-
' blen Zugriff auf das Inventory,
nur werden die darin verstau-
ten Sammelstiicke gar nicht
5000 oft benétigt, da ein GroB-
teil der gebotenen Knobelkost
'aus Steinpuzzles oder Farb-
' Riitseln besteht. Um dem Titel
' gerecht zu werden, kommt
‘aber immerhin die mitge-

 brachte Schaufel sehr groBzii-

. gig zum Einsatz. Schwerer als

- die vielen Buddeleien schligt
das weitgehende Fehlen von
Hinweisen auf den Magen; zu-
dem hat die Story schon mal
Durchhiinger.
Unter der sproden Oberfliche
verbirgt The Dig also wenig
mehr als den (iblichen
Adventure-Standard, von Ge-
niestreichen wie ,Indy IV”
oder ,,Day of the Tentacle™ ist

Gotter, Griaber

Ist das nicht Nessie?

das Spiel doch einige Schau-
felwiirfe weit entfernt. Ein paar
unterhaltsame Stunden haben
uns die Grabungen freilich
_ dennoch beschert, so wie Alan
Dean Foster dem Verlag War-
ner Brooks bereits den Roman
zum Spiel beschert hat. Und
_eine besonders schine Be-
scherung ist, daB Buch und
Game bald auch in Deutsch

auszugraben sein werden. (mic)

LUCASARTS
ENTERTAINMENT COMPANY
PRESFNTS

I'H

IG

Der drucklrische Roman

zum Spiel

ALAN DEAR FO:

The Dig

(Lucas Arts)

Sehr brauchbares SF-Adventure,

aber nicht der erwartete Meilensiein,

GRAFIK 74 %
SOUND 85%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 72%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

1CD

Ab einem 486er

PROZESSOR:

SPEICHER: der HD

8 MB RAM, | MB auf

GRAFIK: VGA

SB/Pro/16JAWE 32,
SOUND: Gravis Ultrasound, En-
soniq Soundscape

EINGABE: Maus

| Komplett englisch,
AUSGABE: deutsche Version in
Vorbereitung
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Gute Figur macht Patricia
Charbonnean

Obwohl dieser Austlug ins Jahr
2143 stolze drei CDs (il st
der Start in die Zukunft aber
nicht reibungslos geeliickt - zu
langatmig entspinnt sich die
Handlung am Screen: Aul dem
Hohepunkt des Konflikis zwi-
schen der irdischen Zentralie-
gierung und ciner Allianzs von
Kolonisten geht der Stermen
kreuzer USS
Gehenmmission.

Leximgeton aul
cine Durch
Verrat scheitert das Unternch
men jedoch. weshalb der Spie
ler als cinzig diberlebendes
Crewmitghed nun erstimal das
schwer Raum

vor der drohenden Ver-

beschidigte
schifl
nichtung retten und dann des
sen Haupteomputer wieder in
Gang setzen mulh. Spiiter stolit
eraul die wahren Hintergriin-
de des Einsatzes. geliihrliche
Viren und cinen fremden Pla-
neten nebst fremdartigen Ras
sen.

Mit der Iand
vcht’s hier durch 3D-Szenari

Maus in der

en. wo Fundstiicke eingesam
melt und tiber anklickbare Ver
ben benutzt werden Kinnen.
Weiterhin finden sich aul dem
Knobelkonto  ein - paar Ge
schicklichkeitstests im Sul von
JPipe Dream™ sowie ein Kler-
nes Strategiespiel. das sich je
doch ganz von selber 16st. I
krassen Gegensatz zu diesem
doch

recht  bescheidenen

Gameplay  steht  die  relatiy

Mit Klassischen Adventures wie der
kultigen ,,Spellcasting”-Reihe oder den
Romanversoftungen ., Xanth” und

LGateway™

ist Legend zu Ruhm

gelangt, jetzt starten die Mannen um
multimedial durch.

Bob Bates

Wenig los aul der Briicke

i

- LT

U@illwpﬁ

aﬁa-ﬂ’

Schiche Schale, Fader kern

hombuastische Prasentation mit
SVOGA
1. sandt

schon gezeichneten

Bildern. Renderemlage
scerollenden Ganeen und Full
Motion-Videos i sehr guter

Quahitat Soundettekte smd al

lerdings ziembhch dinn gesiit,

und dic orchestrale Musikbe:
eletung st sehilicht zum Ein-
schlaten,

Ermitdungserschemungen wer-
den hier aber vor allem da-
durch hervorgerulen. dald man

seitenlange  Dossiers i an-

Waorl mal ganz menschlich

spruchsyvollem Englisch lesen
muly und sich i der verworre-
nen Handlung trotzdem nur
Hinzu
kommt, dalh die Ritsel wirkhich

schwer zurechthimdet.
tiickisch sid und so mancher
Hinweis verlorengeht, weil es
keine Moghichken
Dialoge in den Videosequen-

wibt. dic
sen zu untertiteln. Da mogen
Anlethen berm
populiren Star Trek™ (2.8,
taucht im Intro NMichael Dorn.
bekannt als Worl aus der .Next
Gieneration™. aul) genommen
worden sein. Mission Critical
bleibt e Fall Tur
LExperten

noch so viele

Abenteuer-
die neben cimem
messerscharten Verstand auch
beste Fremdsprachenkenntnis-
s¢ nuthringen sollten, sonst
wird die Mission selbst fur sie
wahrhalt kettisch. (mic)
Mission Critical
(Legend)
Langatmiges Multimedia-

Adventure fiir (Fremdspra-
chen-) Profis.

GRAFIK

SOUND:

FINGABE:
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DER STAHLERNE HAISER

- A Vor zwolf Monaten stellte Software 2000 alle Strategen vor

die Entscheidung ,,Death or Glory”. Nun hat sich das Pro-
grammierteam um imann und Andreas Nie-
dermeier aus der Welt der Fantas *vmbschiedet und ist
den futuristischen Verlockungen des Jahres 2698 erlegen.

Arger auf dem Planeten Redeye 6. denn
die ansiissigen Siedler haben seit Ewig-
keiten keine Meldung mehr zur Erde ge-
schickt — auBer einem reichlich omindsen
Hilferuf, in dem von amoklaufenden Ro-
botern, geheimmisvollen Sneakers und ei-
ner groben Gelahr fiir die gesamte
Menschheit die Rede war. Folglich beor-
dert man nun fiinf Space Marines zu die-
sem Aubienposten, doch schon bei der An-
kunft wird ihr Erkundungsschiff abge-
schossen und das einzige weibliche
Besatzungsmitglied entfithrt. Also tritt
Plan B in Kraft: Auch die restliche Crew
der Elitetruppe landel auf Redeye 6, m
dort griindlich aulzuriiumen...
Hier endet das Intro, und der Spi
det die ungastliche Gegend als |
Karte vor, wo eine Fabrik den Aw
gangspunkt fiir seinen Eroberungsfeldzug
bildet. Fiihrt er ihn als Kampagne, so
geniigen im Idealfall 36 Schlachten - im
Regelfall sind es aber maximal 50, weil
selbst erfahrene Feldherren hier ihre lie-
be Not haben werden, das knapp bemes-
sene Zeitlimit (eine Spielrunde entspricht
zwei Stunden Echtzeit) immer einzuhal-
ten. Alternativ dazu lassen sich auch 50
Einzelgefechte anwiihlen, wobei dann bis

@N Wie es die Fans lieben, gibt’s nichts als

TNIGHD idS




Marines nacheinan-
der losschlagen kimnen. Dariiber hinaus
ist gerade eine Netzwerkoption in Arbeit,
die man demniichst als separates Update
anbicten will.

Die gebotenen Aufgaben reichen vom
schlichten Beseitigen aller Feindeinhei-
ten aul der Karte bis zur Einnalime ganz
bestimmiter Gebiude des Gegners. l).u.u
setzt man Panzer, Kampfroboter, Rake-
tenwerfer, Tankwagen, Flieger, Schiffe
ete. in Marsch, was (wic alle anderen Ak-
tionen) jede Menge Strom verbraucht,

zu drei menschliche

“Der Saft it sich anfangs allein aus der

erwithnten Fabrik pressen; spiter konnen
~dann auch Depots erobert werden, dic
ebenfalls fiir frische Energie sorgen und
gleichzeitig als Reparaturwerlt fiir an-
geschlagenes Equipment dienen. Wic
dramatisch die Schilden an der militin-
schen Hardware ausfallen, hingt von den
Angriffs- und Verteidigungswerten der
Konflikiparteien ab, aber anch das je-
weilige Terrain spielt ¢ine entscheiden-
de Rolle.
Noch komplexer wird's bei den Erfah-
rungspunkten, die ex nach geschlagener

Schlacht fiir alle be-

teiligten Einheiten

gibt. was natiirlich
deren  Leistungen

beim niichsten Ge-
metzel  beeinflufst.
Dariiber hinaus exi-
stieren aber noch ir-
gendwo im Verbor-
myslte-
Experten”,

genen  vier
riose
die im Handlungs-
verlaul  ebenfalls
fleiBig Erfahrungs-
punkte sammeln

was sich
verbesserten Werten
ftir die gesamte Armee und einem effek-
tiveren Energieverbrauch niederschligt
Zudem darl man auch gezich einzelne
Truppenteile hochpowern, woliir je nach
erreichtem Level und Erfahrungsstand un-
terschiedliche ,,Ausbausitze™ zur Verfii-
gung stehen. Und schlielich kdnnen sich
neutrale Dattparteien den Space Marines
anschhieBen. Das setzt allerdings ein
gesundes Punkiekonto voraus, denn wer
die ¢inzelnen Szenarien immer

dann in

e

mit knapper Not tiberlebt, darl kaum aul

neue Anhiinger hoften. ..

Der Inhalt scheint somit zu munden, se-
hen wir uns jetzt mal die Verpackung an.
Und das am besten mit emgeklappten
Ohren., denn withrend das Intro Hirs Aupe
zwar Full-Motion- Videos aulGihit, lassen
sich die Dialoge der Schauspicler an
Diimmbichkeit kaum noch dbertrefTen,
Ahnlich durchwachsen geht's weiter: Die
gerenderten Kamplsequenzen werlen nur
magere 256 Farben in die Schlacht, und
die 2D-Landkarte gehort schlichtweg ins
Softwarcmuscuny; dazu kommit zicmlhich
Ode Begleitmusik. Auch die Steuerung st

cin wenig pewdhnungsbedirtug, aber

Panzer im Sonderangebot

L 4;'_' ; ,_._4",9 '
Doch was
ist letztlich das

hier wartet mal
keine Kopie von .Nectaris™ oder ..Battle
Isle™

grundsiitzlich sehr durchdacht.
unter dem Strich zihlt,
fuszinierende Gameplay

. sondern ¢in wirklich eigenstiindiges
Spiel. bei dem auch der notige Feinschlif|
nicht vergessen wurde!

Der vorbildlich abgestufte und sogar
Semfbiihige™ Schwierigkeitsgrad macht
duabei sowohl Anfiinger als auch Proflis
gliicklich, und die cinzelnen Szenarien
sind so geschickt aufgebaut, dafy niemand
die beriichtigten langen Miirsche hinter
sich bringen muly, bevor er endlich das
Weille im Auge des Feindes sicht. Auch
die eingangs erwiihnten Sncakers erwei
sen sich als duberst belebendes Spiel
clement, denn sie tauchen immer wieder
iiberraschend aus dem Nichts aul, um
ganze Teile der Landkarte lahmzulegen
Dazu gibt es rund 100 verschiedene Wal-
fensysteme mit mehreren Aushaustufen.
die bereits angesprochenen Drittparteien
und, und, und...

Alles in allem 1st Space Marines somil
dann doch eine sehr atmosphiirische
Konfliktsimulation, schon wegen der mo-
tvierenden Anlethen benn Rollenspiel
Genre, Nur iiber die wenig spektakulire
Pritsentation muld man halt hinwegschen
und vor allem hinwegharen kinnen
und tiber den extra zu bezahlenden Netz-
werk-Modus sollte man sich nicht all
zuschr drgem, (mic)

Space Mari
(Software 2000)
Inhaltlich iiberzeugende Konfliktsimu-
lation mit Rollenspielelementen.

LrR 1FH\

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
llmurngkcil [
reis:

3 RAM, 10 MB auf der HD

SPE[CHER: Bl

GRAFIK:

SB/Pro/16/AWE 3

EINGABE: [astatur, Maus

AUSGABE: Komplett deutsch

2, Gen



Rein inhaltlich lieB Westwood
(,,Command & Conquer™) das
klassische Kapitalistenspiel da-
bei unangetastet: Wie gewohnt
wird (per Maus) im Quadrat
gewiirfelt, um ganze Stra8en-
ziige, Bahnhofe etc. zu kaufen
bzw. zu bebauen und den Kon-
kurrenten dann bei ihren Be-
suchen saftige Mieten abzu-
knopfen. Fiir Abwechslung
sorgen diverse Ereigniskarten
— und der unvermeidliche Dis-
put um die Regeln...

Hier hakt nun die DOSe als
Schlichter ein, da sich die hidu-
figsten Streitfragen bereits im
reichhaltigen Optionsmenti ab-
kldren lassen: Darf man Be-
sitztiimer tauschen, auch wenn
der andere am Zug ist? Welche
Strafen werden an die Bank
gezahlt, welche auf das Frei-
Parken-Feld gelegt? Und war-
um kann ich nicht auf die
SchloBallee ein Hotel setzen
und dafiir die Parkstralie leer
lassen? Aber auch die Frage
nach der (Allerwelts-) Be-
gleitmusik und den zahlreichen
Render-Zwischenfilmchen
darf man sich via Menii selbst
beantworten. Letztere sind
ndamlich zwar allesamt hiibsch
anzuschauen und humorvoll in
Szene gesetzt, gehen auf einem
Doublespeeder aber in die
Knie — wohl dem, der ein Qua-
drospeed-Laufwerk besitzt,
denn (nur) er darf auch verzo-
gerungsfrei iiber das 3D-Brett
trampeln, rasen oder hiipfen, je
nachdem, welche der ori-
ginalgetreu umgesetzten Fi-
guren er gewdhlt hat.
Alles schon und gut, aber
warum sollten sich bis zu
sechs Spieler nur

wegen ein

paar netter Animationen um
den PC dringeln wollen, an-
statt ihren Spall auf der be-
quemen Couchgarnitur zu ha-
ben? Auch die ,Monopoly Fun
Facts”, die einem verraten, daf3
die Illinois Avenue (hierzu-
lande der Opernplatz) das
meistbesuchte Feld des ganzen
Spieles ist, rechtfertigen kaum
die Anschaffung. Dafiir ist
vielmehr die Netzwerkfunkti-
on zustindig, denn das Pro-
gramm fiihrt nicht umsonst
Spielkarten aus sieben Lindern
— damit kann auch im Internet
gezockt werden, wobei der
Computer sogar die Wiihrun-
gen nach Bedarf umrechnet.
Fragt sich nur, ob die Post
bei internationalen Kapital-

schlachten auch Monopoly-
Geld als Gebiihrenmunition
akzeptiert.

Anders gesagt: Trotz liebe-
voller Machart und vieler Op-

tionen mufte die Wertung auf
dem Teppich bleiben — weil
das Spielprinzip halt genau
hier immer noch am meisten
Spal verspricht. (mz)
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Monopoly
(Westwood Studios/Virgin)

Umsetzung des Brettspielklas-
sikers mit Netzwerkoption.

GRAFIK 64%
SOUND 60%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 55%

USK-Freigabe: nicht _gepriif]|
Schwierigkeit: variabel i
Preis:
DATENTRAGER: QRSN

DOV ol Ab cinem 486 DX/33
SRR 5 (B RAM, 10 MB auf
SPEICHER: [

GRAFIK: SVGA

S Alle zu , Windows" kom-
SOUND: .
QUN patiblen Soundkarten

EINGABE: Maus

B, T th Komplett englisch, deutsche
AUSGABE: Version in Vorbereitung

ca. 69— DM||




e dt = Deutsche Anleitung oder Version

V.mé. = Vorbestellung maglich

@ @ 02871/86 31
18 30 88

11th Hour /dt 94,95 Dime City /dt
3DLlemmings /dt ~ —— 8595 Dungeon Keeper /dt * , i 1806 37 » 18 54 43
3-D Ultra Pinball /dt — 89,95 Dungeon Master 2 (di : ) FAX 028 71/86 31
5th Musketeer /dt —— 79,95 Empire 2 ; ! 1\
Aces of the Deep Command /dt —— 82,95 Fade to Black /dt
AD&D Collector's Edition = —— 84,95 Fatal Racing /dt =) @ /
AV Networks /dt —— 89,95 FIFA Intemational Soccer "96 /dt ——
Albion /dt = —~— 79,95 _ First Encounters /dt i ke
Alien Odyssey /&t ~ —— 7395 Flight of the Amazon Queen /dt
Alram (dt 76,95 Formula 1 Grand Prix 2 /dt *
Apache Longbow /&t ~ —— 79,95 Frankenstein /dt
Archibald Appelb. Abenteuer Jdt ~ —— 7695 Gene Wars /dt
Ascendancy /dt —— 84,95 Grand Prix Manager /dt *
Batle Isle 2 & Scenery CD /ot  —— 69,95 Hanse - Die Expedition /dt
B udhs“ Rs T B Heroes of Might & :ﬂﬁkﬁ — 79,95
ermuda rome /dt 86,95 eroes L y
y Bnng!{fdl 79% 599 oy i3 ——  72% SOENAIE Cdodm el
Bleifuss 56,95 Indy Car Racing 2 /dt - md —— ;
Bundesliga Manager Hattrick ﬂ 74,95 64,95 Jagged Allance /&t~ —— 9295 Simon ;ha &ﬁeﬁer 2 ﬂj‘ 82,95 gg.::
Bundesliga Manager Magic Carpet 2/dt  —— 79,95 P“S“ E "'“6 ” —— 15
Hattrick Supporter /dt 4995 4995 Mechwarrior 2 /dt  —— 84,95 Star Trek N.G %aE_e lLiJQS‘ ) | 5 = 84, g§
Caesarll /dt —— 8295 Micro Machines 2 /dt 6495 7295 ar ires N.G. s inal Unity' fdt ~ —— 99,95
Capitalism/dt ~ —— 7695 Myst Special Edition jdt ~ —— 69,95 teel Panlhe; —— 79,95
Caribbean Disaster /ot~ 89,95 89,95 NASCARRacing /dt 7695 84,95 — FS'ﬂﬂekT*P I —— 89,95
Chewy-EscvonF5/dt —— 69,95 NASCAR Track Pack /dt 3995 39,95 uper Street Fighter 2 Turbo /dt 67,95 67,95
CivNet/dt ——— 8995 NBA Live '95/dt —— 89,95 TFx'l_'aEIIsman [t —~— 76,95
Comanche + Missionen /dt 6695 63,95 Nectaris /dt 4295 —— : Fmo I;‘r —— 2-:2
Command & Conquer /dt  —— 89,95 Need for Speed it —— 79,95 o TheDls  —— 64
Cusade/dt —— 8695 NHL Hockey '96 /dt  —— 79,95 — hgzlerscag; —~— 1295
Crusader - No Remorse /dt —— 79,95 Panzer General /dit —— 7995 g ’%IE F_HIO !I —— 66,95
Das Dschungelbuch /dt 46,95 —— Panzer General 2 —— 7495 - " I%hler fgl ;2.95 =
Das Schwarze Auge /dt 3995 3995 PGA Tour Golf 96 /dt —— 79,95 T e fgqlﬂ 'SS*EIJ;:I iSk. fﬂg 995 ——
Das Schwarze Auge 2/dt 75,95 75,95 Pinball llusions /dt 5995 59,95 ransport YW;“ o “!; !:ﬂ —— 87,95
DerReeder/dt —— 7995 Pinball World /dt ~ —— 6595 vy 1df'd -~ 59,95
Desert & Jungle Strike /dt ~ —— 44,95 Pitfall (Windows 95) dt —— 73,95 avy Fig TE‘(JS : old } — gggS
Destruction Derby /&t —— 89,95 Pole Position - F1 Teamchef /dt 92,95 *92,95 w 01:1825 f:t = B8
Die Romer (Siedler2) ——  V.mo Pro Pinball - The Web /dt —— 56,95 - P m;: R T e
Die Siedler CD-Version /dt —— 36,95 Psycho Pinball fdt 6495 7295 erewolf vs °mﬂwﬂ:t e 40 ;ﬂt o D
Die total verrickte Rallye fdt =~ —— 36,95 Hrb:imnnn:l{d; —— ;g.g: Whale's Voyage 2 dt 5 s s
Red Ghost /ot —— 8295 | Willi Lemkes FuBbalimanager /dt 59,95 63,95
Riddie of Master Lu/dt ~ —— 89,95 Wing Commander 3 /dt ~ —— 99,95
Road Warrior /dt 6395 63,95 Wing Commander 4 /dt —— 99,95
Sam&Max/dt 6595  79.95 wipEout /dt  —— 89,95
Sensible World of Soccer [dt ~ —— 79,95 : Worms /dt 69,95 69,95
Shanghai Great Moments ~ —— 7395 WWF Wresllemania dt =~ —— 89,95
X Wing Edition /dt 73,95 73,95
~—— Spiele-Sammlungen: 5

Anstoss + Battle Isle 2 + Das Schwarze Auge /dt 65, CD
F-14 Fleet Defender + Wings of Glory + 1942 P. Air War /dt 58 cb
FIFA Intemnational Soccer + PGA Tour Golf +
Formula 1 Grand Prix /dt 60, cn
Legend of Kyrandia 1, 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lore /dt 5’
| Day of the Tentacle + Indiana Jones 4 + Monkey Island 2/dt 80, & 2

Die NMonats-rlits:

& Albion /dt 78,95 CD )
Command & Conquer /dt 89,95 CD
Crusader - No Remorse /dt 82,95 CD
Destruction Derby /dt 89,95 CD
FIFA Int. Soccer 96 /dt 82,95 CD
NHL Hockey 96 /dt 82,95 CD
Pole-Position - F1 Teamchef /dt 92,95 PC
ran Soccer/dt 79,95 CD
Rebel Assault 2 69,95 CD
Stonekeep /dt 89,95 CD
TFX: EF2000 /dt 89,95 CD
The Dig 64,95 CD
TIE Fighter Deluxe /dt 66,95 CD
Warcraft 2 /dt 79,95 CD

" Wing Commander 4 /dt * 99,95 CD /

-~

S0 ksnnt Ihr Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir
gleich bﬂ'“““:‘f grundsatzlich portofrei. Ausiandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9,— DM).

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt Bliicherstr.24 46397 Bocholt
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Offiziell zihlen Konfliktsimulationen mit
Actioneinlagen schon seit dem Klassiker
,Defender of the Crown” zu den ausge-
storbenen Spielarten, doch Sierra belebt das
~ |komatose Genre hier noch einmal neu.

Wir befinden uns in Eng-
land, neunhundert Jahre vor
unserer Zeit, und haben ge-
rade beschlossen, zum
Herrscher des Inselreiches
zu avancieren. Der Weg
zum Thron beginnt hier vor
der Haustiir des eigenen Fa-
milienstammsitzes, der ge-
nauso bescheiden ist wie
das dazugehérige Dorfchen
und das anfidngliche Be-
triebskapital.

Damit sich das éndert,
schicken wir unsere Schutz-
befohlenen in den Wald
zum Holzhacken, lassen sie
Minen in den Berg treiben,
Getreide und Bohnen pflan-
zen, eine Pferdezucht auf-
ziehen und das Schlof aus-
bauen. Auch das Heer
bendtigt dringend Nach-
schub, und gelegentlich
kann man ja mal bei der ei-

nen oder anderen Nachbar-
burg auf einen Kkleinen
Raubzug vorbeischauen.
Fehlt eigentlich nur noch
eine schone Mitgift nebst
Gattin zum mittelalterli-
chen Gliick — und solche
Aufrisse lassen sich am be-
sten bei einem der hiiufigen
Turniere machen.

Fiir sdmtliche Aktionen
gibt es einen eigenen
Screen, auf dem man sich
zumeist in typischer ,,Sim"-
Manier als Landwirt, Bau-
herr etc. betétigt. Die Ar-
meen werden dagegen in
Iconform auf einer Iso-Kar-
te verschoben, wiihrend fiir
die eigentlichen Schlachten
eine vergroferte Ansicht
und nur die allerwichtigsten
Feldherrnbefehle zur Ver-
fiigung stehen. Das Erstiir-
men fremder Burgen wie-
derum entpuppt sich als
3D-Dungeonaction, wobei
noch ein CPU-Helfershelfer
mit durch die Génge laufen
darf. Und die ;
Polygon-Tur-
niere werden
schlieBlich
ebenfalls in
Echtzeit und
3D ausgetra- |8
gen — last not [
least kann man [

1 0 Ty

all dies auch se-
parat iiben.
Grafisch sind dabei die
Kartenscreens und Zwi-
schenbilder recht detailliert
geraten, wogegen die Dun-
geons etwas klobig wirken;
das Turnier liegt irgendwo
dazwischen. Die Steuerung
erweist sich aber iiberall
als durchdacht, auch die
Soundkulisse ist recht or-
dentlich und die Musik-
begleitung {iber weite
Strecken sogar richtig gut.
Aber vor allem ist es den
Programmierern gelungen,
die verschiedenen Zutaten
zu einem ansprechenden
Ganzen zusammenzufiigen
— nicht einmal das liicken-
hafte Handbuch kann da-
her den Siegeszug des
stimmigen Gameplays ver-
hindern.

Fazit: Conquerer kann man
jedem gestandenen PC-
Ritter nur ans Herz legen.
Es sei denn, er wire Hard-

pogl] 43 L i

core-Stratege, dann diirfte
ihm das Hauen und Ste-
chen in Echtzeit nidmlich
weniger liegen. (mic)

Conquerer A.D.1086

(Sierra/Software Sorcery)

Strategische Zeitreise mit allerlei

Action-Stopps.

GRAFIK - 74%
SOUND 70%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 78%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 99.- DM

DATENTRAGER: QR8N

[ {OYADNNO] IS Ab einem 486 DX/33

il SMB RAM, | MB auf
SPEICHER: S

GRAFIK: SVGA

g A SB/Pro/16/AWE 32,
SOUND: Pro Audio

EINGABE: Tastatur, Maus

AUSGABE: Komplett englisch
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Mit seinem neuesten Titel
bleibt Bruce Artwick wort-
wortlich am Boden: Es wartet
eine strategische Fluglotsen-
Sim, die sich iiber Modem mit
seinem beriihmten ,,Flight Si-
mulator 5 verkuppeln laft.

DN — T

was wie Spall im Tower auf-
kommen soll, so empfiehlt sich
die Kopplung mit dem ,,Flight
3.

Kurzum, ein MuB ist dieses
Spiel sicher nicht — aber doch
eine sinnvolle Ergidnzung zum

Washington
LeljGnd: 114, cleared to land.
|N2B114: roger, cleared to fand.

|Washingten ground, COA1063 ready for taxi,

‘LelfGad: |

tower, Nﬂlllﬂhm 12 miles South.

Beim Nachfolger zu ,,TraCon”
und ,,RapCon” soll man den
Flugbetrieb auf einem von drei
Airports (Chicago O’Hare,
Washington National und
Canyon Field) streng nach
Vorschrift regeln. Dazu muf}
jeder einzelnen Maschine per
Tastatur die Start- oder Lan-
deerlaubnis erteilt werden,
manchmal auch die Aufforde-
rung, eine bestimmte Warte-
position einzunehmen oder
zum Terminal zu rollen. Wird
mehr Hektik gewiinscht, erhoht
man einfach die Anzahl der pro
Minute eintrudelnden Flieger.
Die Flughifen in Washington
und Chicago werden mit de-
zent animierten Digi-Fotos il-
lustriert, wihrend sich Canyon
Field aus 256farbigen Polygo-
nen zusammensetzt. Dazu
gibt’s Sprachsamples ohne
Ende und eine unausgegorene
Kombisteuerung via Maus und
Keyboard; Katastrophen oder
andere Zufallsereignisse fehlen
hingegen ginzlich. Wenn nach
der relativ langen Einarbei-
tungsphase also doch noch so

Im Tower auf der Lauer
populdren ,,FS 5" und ein so-
lider Nachschlag fiir die Fans
der beiden Vorginger. (mic)

Tower
(BAO)

Strategisches Training [iir ..Win-

dows-Lotsen, auch und gerade
in Verbindung mit . Flight 5.

GRAFIK 59%
SOUND 62%
| STEUERUNG 55%
- MOTIVATION 63%

- USK-Freigabe: o. Ahmb

Schwierigkeit: variabel
Prels: = ca.99- DM
DATENTRAGER:  [T®D)

[RTAYARSOTT Ab einem 486er
ST 4MB RAM, 10MB
SPEICHER: [

GRAFIK: SR

N Al 21, Windows Kor-
: 2 atiblen Soundkarten

EINGABE:

Tastatur, Maus

BT, Spiel englisch,
AL 1 ndbuch deutsch

Die Ara der von ,,Tetris” in-
spirierten Steinereien ist auf
dem PC selbst am Shareware-
Markt Lingst vorbei — nur bei
Viacom scheint sich das noch
nicht recht rumgesprochen zu
haben...

Im Unterschied zum legendéren
Original kommen die Klétz-
chen hier nicht einzeln von
oben herabgerieselt, statt dessen
riicken sie kolonnenweise aus
allen vier Himmelsrichtungen
zur Bildmitte vor. Dabei diirfen
sie keinesfalls das dort liegende
Quadrat erreichen; aus diesem
Grund ist ebendort auch eine
kleine Kanone angebracht, mit
der sie der Spieler vorher ab-
schieflen kann, wenn sie die-
selbe Farbe haben - sonst
wechseln Geschiitz und Stein
die Kolorierung.

Im iibrigen gibt’s fiinf Schwie-
rigkeitsstufen, Continues, einen
Netzwerkmodus fiir maximal
vier Teilnehmer und insgesamt
99 Levels, von denen die ersten
neun direkt anwéhlbar sind. Die
SVGA-Grafik ist von ergrei-
fender Schlichtheit, im Vergleich
dazu wirken Musik, FX und
(Tastatur-) Steuerung schon rich-
tiggehend gut. Auch das Game-
play wiire gar nicht mal so ver-
kehrt, wenn man es umsonst
kriegen wiirde — aber wer dafiir
einen Fuffi auf die Ladentheke

gelegt hat, drgert sich wahr-
scheinlich griin und blau.

Fazit: Lediglich die Netzwerk-Va-
riante konnte den Kauf rechtferti-
gen, davon abgesehen ist Zoop
quasi ein Museumsdeserteur der
digitalen Knobelgeschichte. (mash)

Da staunt man
Bauklotzchen, was?

Zoop
(Viacom New Media)

Sparsame Hektik-"Tiiftelei fir

ewig Gestrige.

GRAFIK 27%
SOUND | 66%
_"S?EUERUNG & 62%
MOTIVATION_’S | 2%

ﬁSK—?reigahe* abﬁiﬁhten
Schwierigkeit- 5 Stufen
. . ca. 49, iﬁM

| Disk

Ab einem 386 DX/33

e 4 MB RAM, 5 MB
SPEICHER: auf der HD

GRAFIK: SVGA

SB/Pro/16/AWE32,
Soundscape, Ultra-
Sound, Pro Audio
Spectrum/16, General
MIDI, Roland MT-32

SOUND:

FINGABE: Tastatur, Maus,
Joystick

Handbuch deutsch,
Screen englisch

| AUSGABE:




Am Gameplay der klassisch guten Weltensi-
mulation von Sid Meier gab es kaum etwas zu
verbessern, dennoch erfiillt MicroProse den
»Livilisten” mit dieser Neu
gehegten Wunsch: Netzwerk-Tauglichkeit!

auflage einen |

Sil Meier's Chabbet
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Die Zoom-Stufen mi Fenster-Komfort

[ The United Nations ’ '

B When the Usitwd Natisns Wondsr is buit, other civiizations

whways olfer prace to the owney ot the end of » negotiation. This allewy
wury tn be ended. ot least trmparacily teoagh negrianes between the
watrring rivilsations. This Wender does not hecome shsoletn
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Der ,,Interactive Guide”
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Der komfortable Karteneditor

) 7l |
[ v ;
ivNet

Wenn der volkswirtschaftliche Aufbau
bereits in der Solo-Version von Ende
1991 SpielspaB fiir Monate garan-
tierte, wie lange mag dann erst diese
Variante fesseln? Schwer zu sagen,
dafiir wissen wir genau, wie viele
Spieler sie zu fesseln vermag: Uber
(Null-) Modem, Netzwerke oder im
Internet kdnnen bis zu sieben Wirt-
schaftsstrategen in Konkurrenz zu-
einander Volker lenken und vernich-
ten — in einem Zeitrahmen, der sich
von 4000 vor Christus bis hin zur Be-
siedlung des Alls erstreckt.

Die Entwicklung wichtiger Techno-
logien (wie z.B. die Erfindung des
Rads) darf dabei neuerdings auch in-
dividuell vorkonfiguriert oder auf Au-
tomatik gestellt werden. Aullerdem
konnen Multiplayer im erweiterten Di-
plomatie-Part jetzt miteinander ,,chat-
ten” und so wortwdértlich Erfahrungen
austauschen. Auch ist das Spiel als ge-
schlossene Partie anlegbar, oder es
konnen spiiter noch weitere Teilneh-
mer dazustoBen; ganz wie es beliebt.
Dazu hat man eingangs die Wahl, ob
die Ziige der Spieler nacheinander
oder gleichzeitig ausgefiihrt werden
sollen. Nein, vorbildlicher liBt sich
Mebhrspieler-Strategie wohl kaum rea-
lisieren!

Apropos: Auch die Benutzerfiihrung
wurde verbessert, indem noch indivi-
duellere Konfigurationen vorzuneh-
men sind, Einsteiger nun prima mit
der Maus steuern kénnen und den Ve-
teranen dennoch die Tastatur-Short-
cuts belassen wurden. Zudem sorgt
neben der Anleitung ein bebilderter
wInteractive Guide” auf der CD fiir
Verstiindnis des hochkomplexen
Gameplays, und das alles in der End-
version dann auf gut deutsch. Die in-
zwischen recht altbackene Spielgrafik
hat man dagegen weitgehend belassen,
jedoch versprechen nun Zoom-Stufen
mehr Ubersicht. Hier diente die Ver-

sion fiir ,Windows™ als Vorbild, weshalb
auch bei CivNet Fenster-Software bis hin
zu ,Win 957 erforderlich ist — im Gegen-
zug diirfen die Screens dann frei am Bild-
schirm plaziert werden. Fiir inhaltlichen
Freiraum sorgen weiterhin auch per Zufall
generierbare Welten; wer volle Mitbe-
stimmung wiinscht, kann nun aber zudem
auf einen Karteneditor zuriickgreifen. Und
zu horen gibt es neben den spiirlichen Ef-
fekten jetzt auch teils klassische CD-Mu-
sik.

So schon das alles ist, die vielleicht schon-
ste Nachricht haben wir uns bis zum
SchluB aufgespart: Sid Meier arbeitet an
einer Solisten-Fortsetzung namens ,,Civi-
lization 2000”! (mm)

CivNet

(MicroProse)

Der Klassiker . Civilization™ als

verbessertes Multiplayer-Ereignis.

GRAFIK 52%
SOUND 60%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION 89%

e

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99 DM

DATENTRAGER: BE@)
Ab einem 486 DX/33

8§ MB RAM, 33 MB auf
der HD

GRAFIK: SVGA

s Alle zu  Windows"
SOUND: ; )
U kompatiblen Karten

EINGABE:' Maus, Tastatur

AUSGABE: Komplett deutsch

PROZESSOR:

SPEICHER:




Was ist besser als ein
Solo-Spielchen? Richtig,
eine Partie zu zweit.
Noch unterhaltsamer ist
aber der internationale
Wettbewerb mit vernetz-
ten Gamblern von Tokio
bis Tiefenbach — wir sa-
gen Euch, wo’s langgeht!

MAILBOXEN

Wer befiirchtet, seine Kohle am
heilen Draht zu verzocken, ist in den
guten alten Mailboxen immer noch
am (preis-) giinstigsten aufgehoben
-sofern welche zum Ortstarif erreich-
bar sind. In fast jeder Box sind nim-

Im Buchstaben-Dungeon

lich Online-Games zu finden, wobei es
sich vorrangig um optisch unspekta-
kulire Progis wie ,,Schach”, ,,Risiko”

Unerfreuliche Begegnungen

oder diverse Rollenspiele bzw. Ad-
ventures handelt, die nur hier und da
dezent mit Blockgrafik veredelt wer-
den. Trifft der vernetzte Gesell-
schaftsspieler tatsichlich mal auf auf-
wendigere Vertreter, so muB er zur
Teilnahme meist iiber ein spezielles
Terminalprogramm verfiigen. Aber bei
geniigend spielwilligen Netsurfern
wird die Prisentation zweitrangig,
saugt also getrost einmal das jeweili-
ge Regelwerk ab und druckt es aus —
der Rest ergibt sich dann ganz von
selbst. Hier ein paar Nummern, unter
denen die Auswahl an Online-Spielen
grof} ist:

Elm Street, Tel.: 08561/580 60
Fun House, Tel.: 089/692 21 14
Fun Club, Tel.: 040/73 60 39 35
Gamersln, Tel.: 07151/751 56
Minas Tirith, Tel.: 040/752 24 08

OFFLINE/ONLINE

' »
A »
& -

Fantasy World Soccer in Aktion

In letzter Zeit trifft man vermehrt auf
sogenannte Offline/Online-Spiele, die
nicht ,live” gezockt werden. Statt
dessen jagt man nur die Spielziige
durch das Netz, withrend die gesamte
Entscheidungsfindung bei ausge-
schaltetem Modem erfolgt — was
natiirlich Kosten spart. Die populir-
sten Vertreter des neuen Genres (qua-
si die DFU-Variante der alten Post-
spiele) wiren derzeit das Weltraum-

OlINE-GAMES & MULTI-USER-DUNGEONS

Ein Mailbox-Auswahlmenii

epos ,,.VGA Planets” und das FuB-
balltactical ,,Fantasy World Soccer”, zu
finden u.a. hier:

VPL-Net Deep Space Nine,
Tel.: 08502/53 24
VPL-Net Space Walk,
Tel.: 0661/952 90 00
VPL-Net Excalibur,

Tel.: 0451/481 14 33

INTERNET/COMPU-

SERVE

Ein wahres Dorado fiir Rudelzocker
gibt es im World Wide Web zu ent-
decken, zumal die Games hier durch
Grafik und Videos zeitgemidB aufge-
wertet werden. Dariiber hinaus be-
kommt man es mit Mitspielern zu tun,
die iiber den gesamten Globus verstreut
sind, was den Reiz natiirlich zusitzlich
erhdoht. Zu den besonders beliebten
Klassikern gehoren die sogenannten
Multi-User-Dungeons (MUDs), also
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UK Netropolis

Netropolis!

Abenteuer fiir teilweise Hunderte von
Teilnehmern gleichzeitig — das Game-
play reicht dabei vom altbekannten Hack
& Slay bis zu modernen Cyberpunk-
Welten. Anstatt hier nun zahllose Ein-
zeladressen abzudrucken, wollen wir im
folgenden einige Internet-interne Quel-
len empfehlen, die jede fiir sich Dut-
zende von Verweisen enthiilt:

Unter http://www.absi.com/mud/ er-
reicht Thr z.B. den ,MUD Connector”,
der Euch mit unziihligen Varianten ver-
bindet. Auch die ,MUD Homepage”
(http://draco.centerline.com:8080/Bfranl/

Worlds/Away

i

i B

Welcomsto Bea Enter Community
WorldsAway Founding WorldsAway  Forum +
Member Area +
® [ [HE
About What's Special  WorldsAway
WorldsAway New? Events Demo &
Gallery +

Worlds Away im CompuServe

mud.html) bietet massig anklickbare
Links. Eine geniale Liste mit Hinweisen
auf interaktive Internet-Spiele im allge-
meinen kommt zum Vorschein, wenn man
http://www.cs.cmu.edu/afs/andrew/org/kgb/
www/zarf/games.html#games anwihlt;
hier tummeln sich kleine Knobeleien
a la ,Tic Tac Toe” ebenso wie Po-
kerpartien oder gar grafisch aufwen-
dige Cyber-Comics mit Eingreifmog-
lichkeit. Um einen wahren Lecker-
bissen handelt es sich auch bei dem
Strategical ,,Netropolis”, welches un-
ter http://www.delphi.co.uk/netropolis
nicht zuletzt durch edle Optik iiber-
zeugt. Echte Zocker fiihlen sich hinge-
gen eher im virtuellen Kasino heimisch
(http://www.casino.org), wo Einarmige

Banditen oder interaktive Pferdewetten

warten. Und Trekkies beamen sich
schlieBlich mit http://www.cs.india-
Fis El View Ge Sesete Opfess  Dwoclery ey

4
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Locabion: (hEtp /fwes bt com el f

CONNECTOR

I'HE MUD

Enter The Mud Connector

Tl Mo Crnnpwctor weeuli! [

Der MUD Connector

na.edu/hyplan/awooldri/st-game.html
auf die Enterprise.

Soviel zu den speziellen Tips, doch auch
mit allgemeinen Suchsystemen wie etwa
dem . Webcrawler” (http://webcraw-
ler.com) kommt ziemlich weit, wer als

P G4 Wew G Doskowks Optiess Directory ey |

I-n.: | | o=l o
tocime |ty /fix wre uni-betdelbery de SO00/0-Rin/ TicTacTse TiQEMTEIY
What'n New | Whet 3 Coni aneiboos Nel Search et Oirsciory | Hevesgrss

TlcTacToe

Click oz

the istructions

Tic Tac Toe im Internet

Suchbegriff einfach mal ,Games”,
,MUD” oder ,,Adventure” eingibt. Zwei
Hinweise noch: Erstens arbeitet man ge-
rade am dreidimensionalen WWW, wo
demniichst Abenteuernetze iiber bzw.
unter dem VR-Helm ausgeworfen wer-
den. Und zweitens sollen natiirlich auch
die CompuServer nicht leer ausgehen —
dort schwingt man sich entweder iiber
das Internet-Gateway auf den Daten-
highway oder probiert die hauseigenen
Abenteuer aus, und zwar mit den Be-
fehlen GO AWAY bzw. GO ECEN-
TER.

AMERICA ONLINE

& (0.

Der heifieste Tip fiir Netzwerk-Gambler
ist aber derzeit wohl der neue Bertels-
mann-Dienst AOL (America Online).
Seit Jahren die Nummer 1 in den Staaten
und mit vortrefflicher Optik ausgestattet,
startet das Netz nun auch in Deutschland
— und bereits heute ist hier méchtig was
los! So gelangt man unter dem Menii-
punkt FINDEN via Kennwort GAMES
in den Spiele-Channel, wo etwa das
Weltraumspektakel ,Federation™ oder
das Fantasyprogramm ,,Gem Stone 3"
warten. Kriminologen kommen ebenfalls
nicht zu kurz, denn sie konnen sich un-
ter dem Stichwort MURDER an den
,Murder Mysteries” versuchen.

Durch den hier ebenfalls integrierten In-
ternet-Zugang konnte sich AOL also

s ADL -3

Vinameen X3

b

Alles was man braucht: America Online

durchaus zum ultimativen Spiele-High-
way mausern, wenn nicht die kommen-
de Konkurrenz wié etwa das Microsoft
Network oder Burdas Europe Online das

= . e e e e L <
Dstei Bearbcten Fipden  ehioll  Miglicdss _ Fenster m:
LR MIDEIE

T el PRSI ET RS

America Online macht’s moglich...

Rennen macht. Hier wie dort handelt es
sich freilich um kommerzielle Netz-
werke, weshalb im Einzelfall auch der
Kostenfaktor (Telefon- und Anbieterge-
biihren) zu beachten sein wird. Vorldu-
fig ist aber ohnehin nur das bis zum Jah-
reswechsel 95/96 in der kostenfreien
Testphase befindliche AOL am Netz,
und hier lagen bis zum Redaktionsschlufy
keine Angaben iiber spitere Tarife vor.
(Manuel Semino)




Zwei Stiihle, eine Meinung: Spiele miis-
sen beworben und getestet werden. Was

aber, wenn der Werbetriiger zum Tester
wird? So geschehen auf der ,,Computer
"95”" mit Wigald Boning, dem Shooting-
Star am samstagniichtlichen Show-
himmel. Thn haben wir zum Streitge-
sprich iber konventionelle und seine
Testmethoden eingeladen.

Auf einem Auge doof?

Mit dem Hammer in der Hand
und den unmoglichsten Kla-
motten auf dem Leib demon-
strierte der am 20.1.1967 im
niedersichsischen Wildeshau-
sen geborene Entertainer am
Messestand von NBG den
Volksmassen die mehr oder
minder vorhandenen Qualiti-
ten des neuen Space-Adven-
tures , Mission Super 1.Q.”, fiir
das er die Werbetrommel
rithrt. Im TV liegt Wigald auch
die Vermarktung japanischer
Mittelklasseautos der Marke
Toyota am Herzen, wihrend
ihn das Publikum wegen seiner
urkomischen Sketche in der
Blédelsendung ,,RTL Samstag
Nacht” ins Herz geschlossen

hat. Auch seine zusammen mit
Olli Dittrich produzierte CD
»Lieder, die die Welt nicht
braucht” hat sich gldnzend ver-
kauft und sorgte dafiir, daB
Die Doofen” bereits fiinf gol-
dene Schallplatten im Ge-
schirrspiiler haben.

Wir diskutierten mit dem pri-
vat erstaunlich verniinftig wir-
kenden Humoristen iiber Com-
puterspiele im besonderen so-
wie Gott und die Welt im
allgemeinen — hier also die
endgiiltig giiltigen Wahrheiten
eines Wigald Boning...

?: Wigald, deine Kompetenz in
Sachen Computerentertain-
ment ist ja nach der Messe-De-
monstration unstrittig, daher
zundchst eine Frage von Kol-
lege zu Kollege: Gibt es ein Le-
ben nach dem Game Over?
WB: Keine Ahnung, ich bin
Agnostiker.

?: Das ist doch hoffentlich
nicht ansteckend? Jedenfalls
hat deine hammerharte Test-
methode ganz eindeutig er-
wiesen, daf3i CDs

in einer Karaoke-Version er-
scheint. Oder zumindest als
Schallplattenpressung. ..

?: Eine Hoffnung, die wir nicht
teilen. Willst du uns woméglich
allen Ernstes eine Vertonung
auf der ndchsten , Die Doo-
fen”-CD androhen, vielleicht
sogar noch unplugged?

WB: Nein, was Olli und ich
auf die Mitte bis Ende 1996 er-
scheinende Platte packen, ent-
scheiden wir erst spontan.
Unplugged kommt aber kei-
nesfalls in Frage, denn wenn
wir im Friihjahr wieder auf
Tournee gehen, plane ich, die
Konzertbiihne mit einem Schu-
kostecker im Mund oder einem
Kabel in der Hand zu betreten!
?: Apropos Pliine, der Produ-
zent Bernd Eichinger plant ja
angeblich drei Filme mit dir.
Worauf miissen wir uns denn
da gefaf3t machen?

WB: Der erste Film wird in
Kirgisien handeln, mit einem
kubanischen Turnschuh in der
Hauptrolle — wir suchen aber
noch ein weibliches Gegen-

stiick. Ich darf dann den
Schniirsenkel spielen.

?: Nun aber zuriick zu deiner
Karriere als Spieletester. Uns
wurde zugetragen, daf3 du Joy-
sticks am ehesten in Sex-Shops
vermutest: Wahrheit oder Ver-
leumdung?

WB: Ganz klar eine Verleum-
dung, denn ich besuche keine
Sex-Shops — alles, was ich aus
so einem Laden brauchen
konnte, habe ich bereits da-
heim.

?: In der Annahme, daf} in dei-
nem Heim auch ein Computer
zu finden ist, gehen wir mal
zwanglos davon aus, dafl du
dein Objekt der Test- und Wer-
bebegierde bereits durchge-
spielt hast, oder?

WB: Ach was, dazu wiire ich
gar nicht fidhig. Aber ich habe
»Mission Super 1.Q.” zu Weih-
nachten an meinen Vetter Rii-
diger verschenkt, ihr solltet den
mal fragen.

?: Nein, das lassen wir besser.
Kommen wir lieber zum bri-
santen Thema Tierversuche —

nicht ewig wiihren —
dabei sind sie doch
angeblich das Medi-
um der Zukunft?!
WB: Nichts wiihrt
ewig, das wire ja PP
auch schlimm! Trotz-
dem gebe ich die
Hoffnung nicht auf,
daB ,Mission Super
1.Q.” demnéichst auch

; ‘ﬂ‘-‘1

das  merkwiirdige
| Vieh, auf dem du auf
| dem Cover des Spiels
| reitest, scheint mit
seinen diinnen Bein-
chen fiir eine solche
Belastung néimlich nicht
geeignet! Was hast du
zu deiner Verteidigung
vorzubringen?
WB: Nichts, immer-
hin wurde diese Mu-

Mission gescheitert: Der neue Spiele-Papst wird
wohl doch ein anderer...




tation eigens fiir diesen Zweck
geziichtet. Wir erwiigen den
Verkauf {iber ausgesuchte
Tierhandlungen.

?: Guter Witz, weifst du noch
einen besseren?

WB: Treffen sich zwei Ma-
gneten, sagt der eine zum an-
deren: Sag mal, was ziehe ich
denn heute an?

?: Den haben wir nicht ver-
standen. Wie wéire es zum Ab-

schluf3 mit einer weniger intel-
lektuellen Pointe?

WB: Klar, da hab’ ich noch ei-
nen prima Kalauer aus der Bra-
vo-Witzecke: Hast du Lust, mit
mir Maumau zu spielen, sagt...
Mist, jetzt habe ich vergessen,
wie’s weitergeht.

22 Ist vielleicht auch besser so.
Wir bedanken uns jedenfalls
fiir die, dh, hochst auf-

schlufireiche Debatte! (mm/ml)

Nur im Klamottengeschmack war man sich (fast) einig: Max
und Wigald

RISSIONESUPERSDOOF

Allen Streit- und
Qualititsfragen zum
Trotz: Ein von Wi-
gald Boning mit der
eigenen Hand si-
gniertes Exemplar
von ,,.Super Mission
[.Q.” ist spiter mal
mindestens die
Hilfte wert! Heute
gibt’s fiinf der stei-
len Teile sogar ganz umsonst, allerdings nur fiir die Gewin-
ner dieses kleinen Preisausschreibens. Dazu miifit Ihr nur er-
raten, was unser Quasi-Kollege am liebsten sammelt. Sind
eS8,

A) Briefmarken

B) Elektrische Garagentore

C) Viktorianische Miinzen aus dem alten Rom

Wer den richtigen Losungsbuchstaben erahnt, malt ihn auf
eine Postkarte und schickt diese bis spétestens 15. Januar 1996
(Einsendeschluf}) an folgende Adresse:

1

~ Joker Verlag
~»Mission Super-Doof™ -

‘Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

S O R R
i Dle neue .
Hiilsheck-CDj
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CHRIS HOLSBECK'S
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» Als von Chris Hillsbeck handsignierte
s Sonderedition exkdusiv im Joker Shop!

PR

Die neue Longplay-Scheibe des
groBen Digi-Komponisten ist mehr
als nur ein musikalischer HochgenuB:
»SOUND FACTORY” bietet neben 15
heiBen Musikstucken und einer PC-
Jukebo# noch uber 100 MB an Sounds
und Samples in den gangigsten
Formaten sowie den komfortablen
Musik-Editor ,EASY TRAK”!

Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum

Preis von 39,—- DM im Joker Shop so-
lange der Dorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag » ,,JOKER SHOP” e Breto-

nischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung i1st nur im Inland moglich,
ber Dorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebuhren im Inland bzw. 10, fur
Auslandsbestellungen dazuschlagen.
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Im Lande des Kanzlers und des Ex-

Kandidaten wire uns doch beinahe

ein Uberraschungscoup gegliickt:
Mit 4,5 Zihlern scheiterte die JO-
KER-Partei in Rheinland-Pfalz nur
knapp an der Fiinf-Prozent-Hiirde!

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm:; ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das fréhliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter BoB Johnny Cyberpunk sich um

1 eins nicht scheren, dann um die Interessen
{ der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die
Interessen der Software-User vertritt und es
nicht immer ganz genau mit der Legalitiit
nimmt. Dennoch tendiert der Haufen des
neuen Parteichefs Ossi Fontéine (Oskar hat’s
getan: Rente fiir Rudolf!) mehr zu halbwegs
gesitteten Regeln und Verhiiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorschwebenden
Ghost. Fordert Tempo 130 fiir freie Pro-
zessoren und eine Quotenregelung fiir Pro-
zessorlnnen. Die Interessen der Zocker lie-
gen uns naturgemdB mehr am Herzen als
die der Hersteller, wir sind tendenziell ge-
setzestreu und weder chaotisch noch biiro-
kratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,,Die Labileren” — eine
hochinteressante Gruppierung, die niemals
weib, was sie will. Ob es nun um Gesetzes-
treue geht, um Philosophie oder um die In-
teressen-Frage, stets bekommt man vom
neuen Vorsitzenden Martin Maria Molle-
Mann (mmmm) ein klares ,Najein oder
was?” zu horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra-
ven Legalisten das Gegenstiick der FREI-
EN USER, wenden sich jedoch gleicher-
maBen an Anwender wie an Hersteller. Ihr
groBtes Manko diirfte die etwas farblose
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanzle-
rin Sabine Sauvertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichtige,
junge Dynamiker unter der Schirmherrschaft
des Freiherrn Tanja Bravenleuth, immer fiir
eine Piratenjagd zu haben, sofern dabei Geld
zu verdienen ist. Das Gesetz ist ihnen hei-
lig, und all ihre Aktivititen wickeln sie
hiibsch ordentlich ab.

kosten sie 1.000 Mark.
) Michtet Thr den Vordenkern (die es

selbst dort geben soll) des Wind-und-Wet-

ter-Staates ein paar Olhiiute und andere
Werbegeschenke zukommen lassen? Wie
viele fiir 20 DM pro Stiick?

4) Wie schaut’s mit den Anzeigen in ein-
schliigigen Magazinen aus? Eine kommt
auf 4.000 DM.

5) Wie viele Radiowerber zu 200.000 Miir-
ker pro Spot wiiren angesagt?

6) Mit welcher anderen Partei mochtet
Ihr gegebenenfalls koalieren? (Letzthin
war iibrigens fast eine Zweidrittel-Mehr-
heit fiir die Freien User)

Wahlergebnis

Rheinland-Pfalz

6/93 11!94 1/96
Wahlbet 84.0% a» 70,0%
FU: 37.3% 40,0%
LA: 39,9%
NIF: 5,4%
PIR: 4,9%
JOKE: 4.5%
MM: 1,6%
Sonst 3,7%

Heribert Fablender und Gerd Bubenhau-
er, die legalen und nixfixen Pfilzer-Bos-
se, sagen nach wie vor, wo's bei den Rhein-
lindern langgeht — wenn auch nicht mehr
so gewichtig wie einst.

Das Postspiel fiir
Kanzler & Kandidaten

Joker Verlag ¢ ,,PC-Parlament” ¢

! BretonmdlerngZ -D-85630Grashrunn 'l

POLITIK IM
WOHNZIMMER

|-‘-I:’j|;-_t.o\

Als Fachblatt fiir uberreglonale Soft-
wareverbreitung haben wir mal wieder
keine Miihen gescheut und uns von
APC/TCP zu folgendem Kniiller iiber-
reden lassen: Das PC-Parlament beruht
ja bekanntlich auf dem Parteien-Strate-
gical ,,1990”, das die Jungs mit dem un-
aussprechlichen Firmennamen derzeit
noch in der 94er-Version vertreiben. Die-
ses Teil konnt Ihr jetzt zum Vorzugs-
preis von 19,— DM (Porto ist bereits in-
begriffen!) bekommen, jedoch exklu-
siv und ausschlieBlich dann, wenn Thr
diesen Coupon ausschnippelt und den
Herstellern gegen Vorkasse (z.B. Eu-
roscheck) rilberwachsen lat: APC/TCP,
Dorfstr. 17, 83236 Ubersee, Tel.:
08642/89 99 53
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(Um galaktische Imperien ging es auch schon letzten Monat, nur werden
diesmal keine Spielkarten ausgetauscht — sondern die handfesten Argumente
riesiger Kampfroboter: Aus dem ,,BattleTech”-Universum liegt ein brandneues

Rollenspiel vor!

MECHKRIEGER

Die ruhmreichen Mech-Piloten bekom-
men es hier mit einem ausgesprochen
taktisch orientierten Spiel zu tun, das in
seinen Kampf- und sonstigen Regeln eng
an das komplexe Mutter-Strategical an-
gelehnt ist. Daher kann man die anste-
henden Gelechte auch ohne weiteres zu-
sammen mit dem gewohnten BattleTech-
Set am Wohnzimmertisch auskungeln -
mull aber nicht, denn dic Mechkrieger
zichen aul’ Wunsch auch selbstiindig in
die Schlacht.

| —

Alle Spielfiguren des neuen Blechsalats
besitzen bestimmte Attribute wie Kor-
perstatur, Reflexe oder Intuition. Dazu
kommen noch personliche Charakteri-
stika, womit hier besondere Vorteile oder

Privilegien gemeint sind: etwa der Besilz
eines BattleMechs (fiir Unwissende: das
sind die von innen zu steuernden Rie-
senroboter, mit denen traditionell um die-
se Zukunft gekiimpft wird), ein finanzi-
elles Polster und dergleichen mehr. Wer
auf Quickies steht, darf dabei aul die vor-
gelertigten Koplgeldjiger, Technofreaks,
Freihiindler ete. zuriickgreifen und die-
se dann noch modifizieren. Aufwendiger,
aber auch viel individueller ist es natiir-
lich, seine Helden von Grund auf neu zu
konstruieren. Via Abenteuer- und Er-
fahrungspunkte entwickeln sie sich dann
genretypisch im Laul der Zeit weiler
oder beilien ebenso genretypisch in den
kosmischen Staub.

Es liegt ja in der Natur des BattleTech-
Szenarios, da hier Kimpfe noch viel
wichtiger genommen werden, als das bei
den meisten Rollis ohnehin schon der
Fall ist. Man merkt das besonders an den
detailliert behandelten Einzelfragen zu
Schubl- und Wurfattacken, speziellen An-
griffsformen, Explosivwaffen, Treffer-
maodifikatoren und was der Simulanten-
freuden mehr sein mogen. Und selbst-
verstiindlich sind so zentralen Themen
wie der Schadensermittlung oder der
Verwundung und Genesung von Krie-
gern ebenfalls etliche Zeilen des Regel-
werks gewidmel. Freilich, mit derlei akri-

bisch betriebenen Metzeleien wird sich
wohl nicht jeder anfreunden kdnnen, aber
das ist ja in der Brettspiel-Version nicht
anders — und die erfreut sich trotzdem
seil Jahren grofter Beliebtheit.

Zuriick zur Panty, bei der
man vor allem darauf
achten mub, dab die ver-
schiedenen Mitstreiter gut & E
zusammenpassen.  Das W :
versteht sich hier ndmlich |
keineswegs von selbst,
weil das Hintergrund-
szenario  mittlerweile
aus vier aufeinanderfolgenden Zeit-
epochen (von 3025 bis 3053 plus x) be-
steht, deren Handlungstriiger teilweise
vollig inkompatibel zueinander sind.
Um so lobenswerter ist daher die aus-
fithrliche Schilderung der wichtigsten
Geschehnisse aus den vier Perioden in-
klusive der gesamten Vorgeschichte
seit dem Jahr 2001: Die einzelnen
Nachfolgestaaten des zerbrochenen Im-
periums werden mit allen wichtigen
Personlichkeiten  und  beriihmten
Mecheinheiten vorgestellt. Weitere Ka-
pitel befassen sich mit Geschichte und
politischer Struktur der Gebiete auBer-
halb des eigentlichen BauleTech-Ter-
ritoriums. Erwiihnung finden auch die
noch weiter drauBen in den unendli-
chen Weiten des Alls angesiedelten
Clans sowie ,ComStar™, eine quasire-
ligitse Organisation, die von der Erde
aus mittels Alttechnik den reibungslo-
sen Informationsaustausch zwischen

den weit voneinander entfernten Wel-
ten ermoglicht.

Weitere Artikel in der 208 Seiten um-
fassenden Schwarte zu  Wirtschaft,
Wiihrung und Handel in den robotisier-

) ) ) ) ))))))))))) )
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ten Regionen sorgen [iir den kor-
rekten 6konomischen Unterbau
im Spiel, wiihrend das beinahe
feudal durchorganisierte Rang-
system der Krieger-Gesell-
schaften samt allen lokalen Va-
|/ riationen im Abschnitt ., Adel
Ee | und Titel™ erliutert wird.
Informationen zu Raumfahrt, Reisezei-
ten und Transportkosten diirfen ebenfalls
nicht fehlen: schlieSlich findet man auf
den letzten 70 Seiten noch Tabellen so-
wie haufenweise Infos zu Ausriistung
oder Bewalfnung — und zusitzlich ver-
mitteln zwoll Farbtafeln dem Spieler so-
gar einen optischen Eindruck von den
verfiigharen Uniformen. Was wir aller-
dings vermifit haben, ist eine Sternen-
karte, wie sie in anderen Matenialien oder
auch den Romanen zur BattleTech-Welt
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(aus dem Heyne Verlag) abgedruckt ist.
Okay, man wird zwar davon ausgchen
konnen, dall die meisten Kiiufer dieses
Rollenspielsystems als Fans ohnehin in
der einen oder anderen Form dariiber ver-
flgen, aber das gilt fiir viele andere der
hier zusammengetragenen Inlormationen
in dhnlicher Weise — daraul wiire es also
sicherlich auch nicht mehr angekommen.
So oder so darf man ge-
trost vermuten, dall
Mechkrieger unter
den Blechlreunden
seine Anhinger fin-
den und gewill auch
den einen oder anderen Rollenspicler
aus der simulatorischen Ecke dazu
verleiten wird. sich niither mit diesem
umfangreichen SF-Szenario des ame-
rikanischen Branchenriesen FASA zu
befassen. Wir wiinschen dabei schon
mal vorab viel
Spal sowie viel
Gliick bei unse-
rer traditionel-
len Verlosung
zwecks kosten-
reier  Mech-
Bekriegung!

DA FLIEGT UNS DER

MECH WEG!

: Joker Verlag

’ »Blackout”

¢ Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

MECHKRIEGER

76%
76%
79%

Spielregeln:
Spielmaterial:
Spielreiz:

tigen Einsendungen sowie einen leserlichen
Absender — sonst lasert der Postbote den Preis
womdglich beim Nachbam in den Briefkasten!
Letztes Mal ist der Telekom-Mech mit scinem

Besonderes: Eine ganze Rei-

Damit unser fliigge gewordenes Rezensions-
exemplar auch einen wiirdigen Empfinger fin-
det. sollte der uns auf einem Postkiinchen ver-
raten konnen, wie das spezielle BattleTech-Set
heilit, mit dem sich Robbi-Kiimpfe in dicht be-
siedelten Stidten ausfechten lassen. Wer die
Antwort kennt, braucht nur noch ein Quent-
chen Gliick bei der Verlosung unter allen rich-

Geschenk iibrigens bei einem Dutzend Card-
Trader vorbeigestampft, die ..Wizards of the
Coast™ auf ihre Karte kritzelten: ob Ihr dar-
unter seid. klirt wie so oft ein Blick in den
Zocker-Olymp. Grundvoraussetzung war und

ist freilich die Kenntnis der Anschrift unserer

zentralen Feuerleitstelle, aber die ist ja nun
wahrlich kein Geheimnis... (jn)

100000000000
- i -w W

he von grofiformatigen und
teils farbigen Illustrationen

lockern das Buch auf,
Schwierigkeit: Fiir Kénner
Preis: ca. 49,- DM
Bezug: Fantasy Productions
' Postfach 1416
40674 Erkrath

—
(%)




Wie, Ihr wollt lieber weitersaufen? Nix da! Immerhin warten hier Mo-
nat fiir Monat Ru(h)m und Ehre, feine Shareware-CDs und sogar ein
Vollpreisspiel auf jene, deren Werke der applaudierenden Weltoffent-
lichkeit vorgestellt werden. Dabei ist es uns villig Sternschnuppe, ob Ihr
dem Schaffensdrang mit Pinsel, Buntstiften, Fin rben oder direkt am
Rechner nachgebt, Hauptsache, die Comics, Gratiken, Gemiilde und Digi-
Bilder erreichen uns auf unliniertem Papier bzw. einer Diskette. Ap-
plaudiert wird zudem nur, wenn sie SELBSTERDACHT UND SELBST-
GEMACHT sind, was Thr uns bitte schriftlich bestiitigen wollt. Dann feh-
len bloB noch ein paar Angaben iiber Euch, Euer Arbeitszeug und Eure
Technik, Riickporto und ein le-

serlicher Absender zwecks der

Retourkutsche sowie unsere

Bild-schtne Adresse:

Der in rund einwichiger

Konstruktionszeit enstan-

dene Render-Panzer ver-

dankt seine Existenz ei-

nem 3D-Modeller des ) :

19jihrigen Radolfzeller R e ; g - L o, 1 Auch Diimonen kriegen Schnup-

Markus Boos und hat F vg =2l ) 0 fen - klar, da, wo sie herkommen,

diesmal den Hauptpreis P ; P, b herrschen vermutlich wirmere

cingefahren: das abgefah- i ' Iy A g Temperaturen! Der Zeichner der

rene Advenm ,,Chem'" _ " Héllenbrut heifit Wladimir Backo-

\ VTN ' wic und kommt aus Ringgenberg,

wo es jetzt auch nicht eben hil-
lisch heiB sein diirfte...

Die 21jihrige Beate Oberland aus Stuttgart ist eine
begabte Airbrush-Kiinstlerin und Autonirrin. Beides
zusammen ergab in acht arbeitsreichen Stunden die-
sen klassischen MG-A 1600. Gute Fahrt weiterhin!

Computer-Maus oder
Disketten-hassende
CD-Ratte, das ist hier
die Frage. Ge- bzw. er-
stellt hat sie der
20jihrige Marcus Wil-
ke aus Berlin, indem er
das Bild zuniichst mal-
te, um es danach mit ei-
nem Digitalisierbrett
und dem .Autodesk
Animator” am Rechner

Thomas Lustig aus Wien hat zwilf Stun-
den seiner 15 Lenze vor dem 486 DX2
verbracht, um den schwerbewaffneten
»Dunefighter” im ,,3D-Studio” zu entwer-
fen und nachfolgend in True-Color zu ren-
~dern. Hat sich doch gelohnt, oder?




Power Play gi, ist
ihm alles andere S |

Das (PC-Spiele-Magazin) mit neuem Design, komplett vierfarbig,

jede Menge Spieletests, den aktuellen Trends und wahlweise mit einer
tierisch guten CD-ROM. Nur 6,50 mark ohne und 12,80 mark mit CD-ROM.

Das will ich haben.
ALY

Mit und ohne CD-ROM



Nr. 800001

Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip- &
Art, Demos, interaktivem Ghost-Comic, abge-
drehtem Joker-Game, Infos, Musik und vielem
mehr! |
Ehemals fiir kultige 49— DM, jetzt nur noch
29,- DM e

:: m; Eixrgang 32 Joker-Telefonkarte: Von
D A.S S AMMLE?:?\I GE diesen Karten mit Einhei-
- % . ten im Wert von 6,- DM
BOT: der komplette PC

und einem Joker-Jugend-
ke Jahrgang 79 ot stilmotiv gibt es garantiert
- mitsamt einem schicken

% - nur 2.000 Stiick auf der

2 Welt; der Katalogwert
FHir sapeniyghe S IV betriigt ca. 80, DM!
Fiir gut angelegte 29,- DM
pro Karte

R Y

el

ye

&

. (LA LS R

& A § . : T L e AVATR\| ™ Nr. 50003

Nr. 900006 , e =, ' a8 ’ Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in
Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk- "8 streng limitierter Auflage gibt’s das Rol-
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch = ' lenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” samt
die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem = o Komplettlosung des beliebten Computer-
praktischen ,,Druck ums Eck” und dem liebens- e . A spiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
werten Ghost! o _— BN S 2% Nur noch leserliche 19~ DM pro Band
Fiir gut haftende DM 4, pro Bogen (acht Stiick) & PR A .

Joker-Biicher - Die grofiten Hits aus bei-
den Joker-Magazinen als exklusive

Sammler-Editionen: Inhaltlich aktuali- _ o A -
siert und mit vielen neuen Farbfotos, auf dem Kopf haben: Das exklusive, S i

einem handsignierten Vorwort von sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem exklusi-
Michael und auf Wunsch einer persinli- ven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!

chen Widmung Eures Lieblings-Redak- In Rot oder Weil} fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro
teurs! Kopfschmuck

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir

Widmung bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 500002 j

Mousepads — Wer dem Joker schon

T T immer mal iibers Maul fahren woll-
- 4 o te, wird mit unserer exklusiven
ogga' ony Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig J

bedruckte Zierde fiir jeden Compu-

Digi-Nager!
Fiir gut abgerollte DM 15,-

tertisch, ein Vergniigen fiir jeden'

Nr. 70000 -

Sound Factory ~ Hier und nur hier gibt es die neueste Scheibe des Soundmagiers Chris
Hiilsbeck in von ihm persdnlich signierter Sonderauflage — mit 15 Musikstiicken, PC-
Jukebox, 100 MB an Sounds und Samples in den giingigsten Formaten sowie dem
Musik-Editor ,,Easy Trax”

Fiir klangvolle 39,- DM pro CD

Nr. 900008 Nr. 200000 / Nr.400000
Sammelordner — Dieser schicke Spezialitiiten ~ Unsere Sonderhefte sind
Samme]urdner wurde: exklusiv fiir wirklich etwas ganz Spezielles! ,.Strate-
| den PC Joker designt. Er besteht gie” und ,,Adventures” bieten jeweils
aus stabilem Spezialkarton, ist iiber 80 Tests der besten Spiele samt
standfest und rundum farbig Previews, News, Infos und Lésungshil-
bedruckt, faBit mehr als ei:nen fen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
Jahrgang und hat ein praktisches ,»Megablast”, wo zudem die gesamte
Griffloch. Einfach klasse, das Teil! Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Stilyolle Ordnung fiir ordentliche Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM
. DM 15.- il pro Heft




}I.luq Nr. 300000
B\ Joker-Sammlung - Sofort die fehlenden
: *_‘5 Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver-
B A Kauft sind:
38 Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
schon Hichstpreise am Sammlermarkt!
Fiir die gewohnten DM 7, pro Ausgabe

Nr. 390000

PC Joker-Total-CD - Die rrrandvolle
Beilag-Scheibe mit aktuellen, spielba-
ren Demos, heiler Shareware, coolen
Patches etc. zum Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

Nr 910000

Joker Hit Collection:
Die Vollversion eines
Mega-Spiels auf PC
CD-ROM mit Anlei-
tung, Komplettlésung,
Test etc. bietet Spiel-

on ,,Eishokey-Manager
Horizonterweiterung - Wer mal
iiber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen, was
der Amiga an Entertainment-Soft zu
bieten hat, braucht bloB den ,,Amiga
Joker* aufzuschlagen!

Fiir DM 7,- pro Heft und fiir unge-  *™ .. spafl total! '
schlagene 19,80 DM mit Vollyersion Fiir unterhaltsame |

,Eishockey-Manager” 19,8000 s B
VOM SSFTWARE T0%e~ .
guﬁw FUR PC CL-ROM

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD

Multimedia Joker - Rundum En-
tertainment von der CD sowie auf
Waunsch eine geniale ,,Beilagschei-

Nr. 670000

Multimedia-Beilag-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia
Joker ohne CD gekauft haben und

(¥17%]
%

Ll\\?l'“H‘ KIWE €T
HuYiro

be“ voller Demos, Sounds und
Gags.
Fiir multimediale DM 19,80 mit

doch nicht auf das gute Stiick ver-
zichten wollen.
Fiir unverzichtbare

CD und nur DM 7,~ ohne CD 12,- DM pro CD

Ich bezahle

@ por Nachnahme @® por Ub
@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck lieat

rwersung nach Erhalt der Rechnung
bher), WICHTIG: DM 6.50 ( Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen
Ich bestelle: (hitte in die cenispred |-‘L'I’|1!I..'II l\.|'-|\__ |n_ n die OeW ||]':-.._.\]|1\_- \nzahl 1_‘1|'|]1'.1_'_'._‘||I

\rtikelm \rtikelbezeichnuny

100000  Amiga Joker

Ausgabe., Grobe. Farbe

Oi1/91 o2 1092 Or192 O12/92 01793 [J2/93
L1393 493 [Os5/93 07093 0993 O10/93 [J11/93
01293 (J1/94 [02/94 (394 J4/94 O 594 O7/94
o4 1094 O11/94 O12/94 0195 O2/95 [J3/95
0495 5095 [J9/95 1095 O11/95 12/95 [J1/96
110000  AJ 12/95 + Eishockey Manager| [JStiick
200000 Sonderheft Strategie [ JAdventures
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TOP JOB

Kinder, wie die Zeit vergeht!
Jetzt hiitten wir uns also
schon wieder ein Jahr um die
Ohren geschlagen, dabei ist
der letzte mehr oder weniger
gute Rutsch doch erst ein
paar Monate her -
zumindest, wenn wir uns an
unserer ,inneren Uhr”
orientieren. Damit auch
Euch die Zeit nicht lang
wird, gibt’s wie immer drei
dullerst kurzweilige Games,
als da wiren: Mit Archibald
Applebrook’s Abenteuer
begibt sich auf die Suche
nach einer sagenhaften
Vulkanstadt

Michael Torbitzki, Hamburg
Mit Wrath of Earth
versucht, das Geheimnis um
den Planeten Aragon zu
liiften

Joachim Forster, Frankweiler
Und mit Vinyl Goddess from
Mars steht der leibreizenden
Gaottin hilfreich zur Seite
Holger Lukas, Kempen

Nicht einer, nicht drei,
sondern sage und schreibe
zwolf von Euch diirfen sich
diesmal auf stromlose
Taktik-Kost in Form von je
einem Starter- plus drei
Ergiinzungssets von Galactic
Empires freuen:

Oliver Renner, Vaihingen
Olaf Wagner, Oberwetz
Markus Bandorski, Velbert
Markus Westner, Schwiibisch
Gmiind

Jonas Rumpf, Berlin
Matthias Kiister, Bochum
Jonas Grosch, Kassel

Lars Gehrmann, Meine
Christoph Preuss, Dortmund
A. Brehme, Horsbiill

Marc Egger, A-Lienz

Karsten Ripsam, Speyer

PC PARLAMENT

Mit Speck fingt man Méuse,

die Wahlhelfer wurden
dagegen mit der Androhung
von Bestechungsgeschenken

gefangen: Durch die
Auslobung von Clearing
House ging uns ins Netz
Ralf Peterek, Rheine

Beim Koder in Form
eines Joker-Shirts haben
angebissen

Heiko Fepler, Bad
Mergentheim

Markus Meier, CH-Oberkirch
Stephan Breitkopf,
Ludwigsfelde

Bei der Witterung einer
Ghost-Miitze konnten nicht
widerstehen

Gordon Melzer, Weissenfels
Markus Hartnack, Wiesbaden
Otto Schlappal, Frankfurt

FURY’' COMPETITION

So Thr Euch im Update Service
nicht verguckt habt, muBtet
Ihr wohl oder iibel eine Acht
auf Euer Kiirtchen pinseln,
Und so Ihr jetzt weiterlest,
werdet Thr wohl oder iibel
rauskriegen, ob Ihr unter den
Gewinnern seid: Die Preise |
bis 3, den Sidewinder 3D Pro
plus Fury’, haben ergattert
Christian Losch, Frankfurt

H. Gerstenberger, Miihlhausen
Steffen Wiedemann, Schém-
berg

Je eine Microsoft Mouse
bekommen

Cornelia Mettchen, Berlin
Thomas Walters, Dortmund
Und die Preise 6 bis 17,
nimlich Flight Simulator,
Space Simulator, Entertainment
Pack 2, 3 und 4, Works, Fine
Artist, Creative Wright, 500
Nations, Dinosaurier, Wine
Guide sowie Frank Lloyd
Wright gehen in genau
derselben Reihenfolge an
Rudolf Dohmann,

Holzminden

Andreas Burkart, Baden-Baden
Thomas Auerbeck, Rheine
Horst Siilflow, Braunschweig
Erwin Weis, Fiirstenfeldbruck
Marius Flakowski, Liinen
Renate Kiesler, Berlin

Edgar Hess, Kitzingen
Matthias Hagena, Varel
Ozkan Ozarslan, Ménchen-
gladbach

Thomas Jubel, Hamburg
Thomas Lorenz, Winterlingen

Damit wire die erste Gewinn-
ausschiittung im neuen Jahr
beendet. Viel SpaB mit den
Preisen, zieht Euch weiterhin
warm an und {iberseht nicht, dafl
es auch in dieser Ausgabe
wieder einiges abzugreifen gibt!
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Tel. Redaktion: (089) 463823 oder 4605822
Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und
19.00 Uhr unter den Nummern der
Redaktion.

Telefax: (089) 4604977
Compuserve:100332,322

Internet: 100332.322@ compuserve.com
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Biete Hardware

Verk. 486 DX2/66 Desktop,
8 MB RAM, 540 MB HD, 2 MB
SVGA-Grafikkarte, 5,25” +
3,57 LW, CD-ROM Double-
speed, Netzwerkkarte, Sound-
blaster, 14”’-Monitor, Tastatur,
Maus, Drucker HP Deskjet
550C, VB 2500,-.

Tel.: 08122/93786

Verkaufe RAMs in verschie-
denen Gréflen. Simm und
PS/2. Von 1 bis 8§ MB.

Tel.: 05250/53443, 17 bis 19 Uhr,
nach Freddy fragen.

486 DX2/66, 8 MB, 420 MB
HD, 2fach CD-ROM, Mouse
und Tastatur, Monitor 147,
Soundk. 16 Bit, Lautspr.,
Spiel + Programme, Win 95,
Grafikk., 1 MB, Radiocard,

Mikrofon. 2600 DM VB.
Tel.: 0521/2017941

ab 17.00 Uhr

Mainboard; PCI, 486er

Green Mainboard mit CPU
486 DX4/100 zu verkaufen
fiir 500,- DM.

Tel.: 07585/645 ab 19.00
(Norbert verlangen)

Trident 9400, VLB, 1 MB
95 DM; Epson-LQ200, 24
Nadeln, 8 KB, DIN A4
und engl., Orig.-Handbuch,
250 DM; 14"-VGA-Monitor
220 DM, HD Quantum, 170
MB, IDE, 170 DM.

Tel.: 08208/670 (Klaus)

Verkaufe 486/25, 107 MB
HDD, 3,5” + 5,25" LW, 4
MB RAM, VGA-Monitor,
VGA-Grafikkarte, Cherry-
Tastatur, VB DM 1300,-.

Tel.: 02133/71478 ab 17 Uhr

Verk. Pentium 90, Big-Tower,
256 KB Cache, 8 MB-RAM,
1 MB SVGA Hercules-
Stingray, 540 MB HDD, 3.5”
FDD inkl. Héndlergaran-
tie 1800 DM.

Tel.: 029941/24326

Thomas ab 17 Uhr

Verkaufe Amiga 500, Be-
triecbssysteme WB 1.3 + OS

3.1 + Umschaltplatine, S MB
RAM, 520 MB Festplatte
extern + Controller, 80 MB
Wechselplatte, 2. LW, Action
Replay MK III, Mouse, 2 x
Joypad, 7 Disk-Box, Compu-
tertisch, div. Zubehor und
Amiga 500 CDTV + Tastatur
+ Mouse + Monitor + CDs +
iiber 40 Originale, z.B.: EM,
Elvira I + II, Jaguar, Behind
the Iron Gate, Death or Glory,
Big Sea, Conquestador, Sim
Life, Ret. of Medusa, Hotel
Manager, Simpsons, Theme Park,
Campaign, Amiga Money, Black
Crypt, BMH, Plan 9, Red Baron,
UFO, Pizza Connection, Sied-
ler, Biing, Kings Quest V,
Heart of China, Historyline...
Komplett 1.850 DM.

Tel.: 033439-273 Mo-Do.8-16 Uhr
(nach R. (!) Hentrich fragen)

Verkaufe 3-Tasten-Maus von
Primax (dynamische Auflo-
sung + 6sprach. Anleitung) fiir
nur 25 DM, 3 m langes Drucker-
kabel fiir nur 16 DM: Voraus-
kasse + 6 DM, Nachn. + 16 DM.
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal,

Tel.: 09628/8459

15" Mon. MAG DX 15 F,
1 Jahr alt, NP 800, fiir 300,
und Fujitsu DL 1100 24 N.
Drucker fiir 150 zu verkau-
fen. Monitor hat Digital Con-
trol und Powermanagement.
Tel.: 08161/62912 (Ingo)

Zu verkaufen: Arbeitsspeicher-
erweiterung: 2 x 4 MB Simm-
Module, 72 Pin.

Verh.-Basis: 420 DM + Porto.
Tel.: 0041 62 723 39 64

Grafikkarten: Matrox Impres-
sion und PCI 4 MB VRAM
DM 400,-; Hercules Dynamite
Pro PCI 1 MB DRAM DM 100--.
Tel.: 0711/5003148 bis 15 Uhr
Tel.: 07141/481832 ab 18 Uhr,
Thomas

Verk. 2x4 MB RAM PS/2
490 DM (2 Wochen alt).
Pentium 90, 8 MB RAM, 256
KB Cache, 540 MB HDD, 1 MB
SVGA, 3,5 FDD, Big Tower
inkl. Garantie, VHB 1800,-.
Tel.: 02941/24326 ab 17 Uhr
Thomas

Steinebachs
Hard-undSoftware!

PCs u. Amiga aller Art
neu und gebraucht!
Festplatten aller Art:

340 MB, 2,5 Zoll, 420
MB, 540, 850,1.2GiG.
Super Tagespreise!
Sound-Karten!
Zubehor vorhanden!
Software,Games,
Drucker,Grafik-Karten,
Monitore zu aktuellen
Tagespreisen!

Tel.: 02624/6435

Biete Software

Verk. PC-Originale auf CD.
Kyrandia 2 20 DM, NBA 95
50 DM, Dawn Patrol 40 DM,
Wings of Glory 30 DM, Sam
und Max 40 DM, Lands of
Lore 20 DM, Schatz im Sil-
bersee 20 DM.

Peter Amold, Flunensflecken 12,
73441 Bopfingen

PC-Originale! CD-ROM:
Perfect General 2, Inferno,
Myst, WC-Armada, Magic
Carpet, Planer, Creature
Shock, Lost Eden je 50 DM.
Disk: Al-Qadim, Syndicate,
Stronghold u. a. je 45 DM.
Tel.: 02102/5977

Verkaufe Super Nintendo
mit zwei Spielen (Mario all
Stars u. Super Mario World),
kaum benutzt, 200 DM. PC-
Spiele: Nascar, Sim Tower,
Sim City 2000 u. Theme Park
je 65,- DM, 3,5-Orig.

Tel.: 06142/32675

Verk CD-ROM: Alone in
the Dark 142, zus. 60,- DM,
Ascendancy 60 DM, Jagged
Alliance 50,-DM Dark For-
ces 50,-DM Disk: Coloni-
zation 30 DM.

Tel.: 02292/40273

(Darko) ab 18.30 Uhr

Biete nagelneues DSA 2 fiir
70,- DM mit Orig.-Anl. +
Verpackung. Verk. CD* + 2

Pads + 8 Games, z.B. Tower
Assault, Shadow Fighter,
Roadkill, Rise of the Robots,
Microcosm, Pinball Fantasies
nur 470 DM.

Tel.: 04741/8664

Verk./Tausch: Flight Unlimi-
ted, Bioforge, AoTD und
Mission Disk, Dungeon Ma-
ster II, SSN-21 Seawolf,
FIFA Soccer, Dark Universe,
Classic Combat 3, SWOTL,
Beneath a Steel Sky.

Tel/Fax: 09922/60224

Verk. CD-ROM-Spiele: As-
cendancy 60 DM, Warcraft I
60 DM, Theme Park 50 DM,
AIV Networks 55 DM, Eis-
hockey Manager 20 DM.
Alle Spiele + 10 DM Porto
und Versand.

Tel.: 02353/3171 Ingo

Verk. o. Tausch CDs: Across
the Rhine, Theme Park, P.G.,
Aces Coll., Privateer, Wings
of Glory. Disk: Sim City,
Wing Commander Armada,
P.G. Suche: Aces of the
Deep, Transport Tycoon.
Tel.: 04503/75423

Biete diverse PC-Software.
Disk/CD-ROM.

Liste anfordern.

PF: 520, A - 1100 Wien

Verkaufe (Disk): Jurassic
Park, Comanche, Gunship
2000 + Mis. Disk, Elder

Scrolls Arena, B17, Inferno
(CD), M1 Tank Platoon, F14
FD. Suche Flight Sim Toolkit
(dt. Handbuch). Verkaufe
auch alte Adlib-Karte.

Tel.: 09131/57215

PC-Orig. und N.N. Scenery
FS 5 Washington CD und
Rallye Around the World je
50,-, Battle Isle 2 CD 50,-,
Slipstream 500 CD 50,-, Aces
of the Deep 50,-, King’s
Quest 2-3 oder 4 je 40,- v.a.
Tel.: 02822/52415 ab 16.00

Biete (nur CD, Orig.): NHL 96,
NBA 95, Command and Con-
quer, Theme Park, Legend of
Kyrandia 3, Klick + Play,
FIFA Soccer, Little Big
Adventure, Comanche u.v.m.

D



Tel.: 030/80902547,
Fax: 80902548,
Email:Hhermanns MSN.COM

Suchen Sie PC-Spiele, dann
schicken Sie doch einfach
einen Brief mit 5 DM an A.
Brase, ,Software Borse”,
Poststr. 28, 31688 Nienstadt.
Bitte schreiben Sie in den Brief,
wieviel Sie ausgeben méchten.

Verkaufe - !'Diverse Software!
- Kopierstationen fiir SNES
& SMD - Tel.: 0172/5276591

CD-Spiele: Archibald Apple-
brook dt. 50 DM, Phantasmago-
ria eng. 50 DM, Jewels Oracle
dt. 45 DM, WC 3 dt. 45 DM,
kein (!) Tausch.

Tel.: 02064/55837 abends

CD-ROM Originale: Battle Bugs
DV 30 DM, Space Quest 6 DV
60 DM, Orion Conspiracy
DV 50 DM. Disk: Dune 1 DV
20 DM, Universe DV 20 DM.
Alles inkl. Porto.

Tel.: 05175/7606 ab 18.00 Uhr

Verkaufe/tausche: Biing, Old-
timer, Ravenloft 2, Flamingo
Tours, Sim Tower, Holly-
wood Pictures, Theme Park,
Bauldwe, A 320, Outpost.

Tel.: 0821/495371 ab 18 Uhr

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insgesamt
zwei Freiziige KOSTENLOS
und UNVERBINDLICH zum
Testen! Nur anfordern bei:
B. Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verkaufe - Verkaufe - ! Div. Soft-
ware! Kopierstationen fiir SNES
& SMD. Tel.: 0172/5276591

Verk. Railroad Tycoon 15,-,
7th Guest + Losung CD 20,-,
Red Baron 20,-, PC Auto 40,-,
Monkey Island 1 CD 20,-
1942 Pacific Air War 30,-.
Suche FIFA Soccer CD, King’s
Quest 6 CD, Der Meister.
Tel.: 04361/1238

PC-Spiele: Sim Tower CD
EV, Hollywood Picture CD,
Flamingo Tours CD je 65 DM,
Der Clou 3,5” 25 DM, Syman-
tec Game Pack 5,25 Spiele
fiir Windows (NP 149,-) 30 DM,
div. Demos je 1,50.

Tel.: 06103/929951

Biete Originale auf CD: WC 3
50,-, Prisoner of Ice, NBA 95
je 45,-, Ecstatica, NHL 95,

D

Die Hohlenwelt Saga je 40,-,
Dragon Lore 20,-; auf Disk:
Blackhawk 35,-.

Tel.: 02323/64036

CD-ROM-Spiele: Jewels of
Oracle 50 DM, Archibald
Applebrook dt. + WC 3 dt. je
45 DM, Monkey Island 2 +
Simon the Sorcerer 1 je
20 DM, Riddle of Master Lu
engl. 40 DM. Kein Tausch!
Tel.: 02064/55837

Verkaufe Wizardry 75 DM, X-Com
20 DM, Ravenloft 10 DM, Ishar
III 10 DM, Fantasy Fest 10 DM,
Dungeon Master II 30 DM.
Tel.: 03301/55225

Hattrick! (von
CD-ROM, 50 DM.
Tel.: 05351/2449 (Torsten)

Ikarion),

Verk. od. tausche 3,5”: Siedler,
Tie Fighter, Aufschwung Ost.
CD: Fury 3, Magic Carpet 2,
Rebel Assault, WC 2, WC 3,
Dark Forces, C. & C.

Tel.: Mo - Fr 01772406185,
Fax: 03431701039

Verkaufe Software auf
CD-ROM und Diskette, z.B.
Battle Isle 3, Simon the
Sorcerer 2, Jagged Alliance,
Kyrandia 3, Woodruff, Magic
Carpet, Rebel Assault, NHL
Hockey 95, Slipstream 5000,
Day of the Tentacle, Dark
Forces, Vollgas, Lost Eden,
Nascar Racing, Little Big Ad-
venture, Command & Con-
quer, NBA 95 Live u. v. 2. Kom-
plettlisten gegen Riickporto
bei Nicol Langer, Fackels-
berg 14, 87463 Dietmannsried
anfordern. Telef. Bestellan-
nahme nur Fr. bis So. unter
Tel.: 08374/9532

Verkaufe: Patrizier, Battle
Isle 2, C. & C. (d), FOG, Sp.
Forces + 50 Games, Tigers
on the Prowl, Command HQ,
AA o. War in Skies, SQ 2,
AoP, WC, SC + TO 1, KQ 3,
PQ 2, Sensible Soccer, BMP.
Tel.: 0711/6494156 17-19 Uhr

" Verk. Panzer General CD fiir

45,- DM u. UFO Disk fiir
25,- DM + Porto u. Versand.
Tel.: 06241/74726

Biete: KQ 7 fiir DM 35,-, Ul-
timate Body Blows fiir DM
30,- oder zusammen fiir DM
50,-. Tausche auch KQ 7 gegen
Kyrandia 3 oder Sam and
Max, alles Originale.

Tel.: 0341/4211934

CD-ROM: Inferno, The Last
Dynasty, Cyberia, Simon the
Sorcerer, Ecstatica, Bioforge,
Sim Tower, Little Big Adven-
ture, System Shock, Disc-
world, The Hidden Below,
Wing Commander 3, Rebel
Assault, The Daedalus En-
counter, Alone in the Dark 3,
Buried in Time, Jagged
Alliance, zu jedem Spiel eine
Uberraschungs-CD, pro Spiel
40 DM, 2 Spiele fiir 70 DM.
Tel.: 0711/5003148 bis 15 Uhr,
ab 18 Uhr.:07141/481832

CD-ROM: dt. Chewy, Archi-
bald Applebrook, WC 3,
Jewels of Oracle je 40 DM;
engl.: Master Lu, The Dig
je 40 DM; Monkey 2 und
Simon 1, beide dt., je 25 DM.
Kein (!) Tausch.

Tel.: 02064/55837 abends

Descent Tel.: 09772/468

Verk. FIFA Soccer CD fiir
45,- DM, Novastorm CD dt.
fir 45 DM, Temptation CD
(4 Spiele) dt. fiir 45,- DM,
Police Quest 4 3,5" dt. fiir 40.-
BMH 3 3,5 fiir 40,- DM.
Tel.: 03414614352

nach 20 Uhr. Auch Tausch!

Disk: Strike Commander, Eli-
te 2, Pacific Strike, Delta V,
X-Wing, Die Siedler, Tie
Fighter, Sim City 2000, jedes
Spiel 30,-, zwei Spiele fiir 50,-
Tel.: 0711/5003148, bis 15 Uhr
Tel.: 07141/481832 , ab 18 Uhr
Thomas

**%  Superpreise *** Zum
Beispiel: K.Q.7, W.C. 3, Under a
Killing Moon etc. fiir je 22 DM.
Liste gegen 1 DM in Brief-
marken bei Philip Theilmann,
Ofenerfelder Ring 7,

26215 Wiefelstede.

Fax: 0441/9720019

Spottpreise! PC-Originale,
z. B. K.Q. 7, W.C. 3, Nascar
Racing etc., fiir je 22 DM.
Spiele ab 10 DM! Liste geg.
1 DM in Briefmarken bei:
Philip Theilmann,
Ofenerfelder Ring 7,

26215 Wiefelstede.

Fax: 0441/9720019

Verkaufe alle bisher er-
schienenen PC Joker (6/91 -
12/95) f. 100 DM + NN. PC-
Spiele auf 3,5”-Disketten
(Originale), komplett deutsch,
alle zusammen 100 DM + NN:
Indiana Jones III + IV, Zak
McKracken, Beneath a Steel

Sky, Robin Hood, Monkey
Island I + II, Maniac Mansion,
Buck Rogers, Lure of the
Temptress, Curse of Enchantia.
Horst Schonecker, Rosenweg 22,
98574 Schmalkalden

Rebel Assault IT 50 DM, Nova-
storm 40 DM, Nascar auf CD
40 DM, Chaos Control 30 DM,
Cyberwar 30 DM.
Tel.: 030/8518591

Verkaufe Phantasmagoria
(engl.), Rebel Assault, Theme
Park, Inferno, Task Force,
alle CD; und Starlord, Der Clou!,
Reunion, Jonathan, Gabriel
Knight, alle Disk. Preis VB.
Tel.: 07131/254184 (Dietmar)

PC-Orig. + NN: Battle Isle [1 CD
50 DM, Aces of the Deep 50 DM,
Zeppelin 50 DM, X-Wing 50 DM,
Hurra Deutschland CD 50 DM,
Eye of the Beholder 50 DM,
Epic 40 DM, Slipstream 5000
CD 50 DM, FS 5-1 engl. 40 DM.
Tel.: 02822/52415 ab 16 Uhr

Suche Software

Suche die Vollversion von
Spear of Destiny u.a. gegen
Bezahlung. Mo-Fr ab 17 Uhr
Tel.:02722/8403

Suche billig: Need for Speed,
BleifuB, Command & Con-
quer, Fade to Black, Battle
Isle 3, Crusader, Noctropolis
dt. Gebe billig: TFX, Vortex,
Reunion, Novastrom, Dragons
Lair, Jamm II, Cyclones je
30 DM ab.

Dirk Kinnemann,
Rosa-Luxemburg-Str.8,
15711 Konigswusterhausen

Suche Spiele: Simon the
Sorcerer 2, Star Trek TNG,
Discworld, Vollgas. Verk.
CD-ROM-Laufwerk, Mitsumi
Doublespeed (100,-).

M. Stobie,
Geschw.-Scholl-Allee 6 b
25524 Itzehoe,

Tel.: 04821/42551

Suche Software zum Erstel-
len von FuBball-Tabellen,
Ansetzungen und Statistiken
fiir die eigene Liga.

A. Fuchs, Bahnhofstr. 30,
06928 Lindau,

Tel/Fax: 035384/694

Suche gut erhaltene alte u.
neue PC-Spiele, 5,25” + 3,5”
u. CD mit Anl. u. Verp. sowie



Compilations u. Vollvers. v.
Shareware. Verkaufe ilt. Spie-
le ab 10,- oder tausche auch.
Tel./ Fax: 0711/7970285

Tausche

Tausche: Prisoner of Ice,
Elite 3, BMH, Hollywood
Pictures, Myst EV u. Dark
Forces. Suche: Biing, Chewy,
Archibald, Phantasm. u. Need
f. Speed. Kathrin Martinek
Kirchwiesstr. 41,

66851 Bann,

Tel.: 06371/12391

Tausche od. verkaufe jede
Menge Rollenspiele oder
andere Spiele.

Tel.: 02947-1574 ab 18 Uhr

Tausche Alone in the Dark 3,
Prisoner of Ice, Ultima 8 u.
Speech  Pck, Frontlines,
Space Marines, DSA 2.Suche
Kings Quest 7, Ascendacy,
Lands of Lore, Mechwarrior 2,
Dark Sun: Shattered Lands.
Tel.:0581/2217

Tausche CD-Software: Com-
mand of Aces, Apache Long-
bow, Bioforge, Dungeon Ma-
ster II, FIFA Soccer, Aces of
the Deep, Battle Isle 3, Combat
Classics. Suche Across the
Rhine.

Tel./Fax: 09922/60224

Kontakte

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung
und insgesamt 3 Freiziige
KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen!
Nur anfordern bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6

47239 Duisburg 1

Weltraumsimulations-Post-
spiel Andromeda Connection
(ACNP): Informationsdiskette
(Anleitung + Utilities) fiir
DM 35,- erhiltlich bei

Martin Ritzerfeld,
Holunderweg 4,

46242 Bottrop

Verschiedenes

Verkaufe iiber 500 Lésungen
(fordert Gratisliste an) und

Lo o JIL —copsers N oo 0 ~cumer DI -camer- 0 oo I cpser M on

mehr als 1000 Cheats, Tricks
usw. Sonderangebote (nur
Vorauskasse): Jede Lsung 4 DM:
Monkey Island I-II, Indy 1V,
Futurewars, Hook, Neuro-
mancer (von Mo. bis Fr. ab
14 Uhr bis 19 Uhr).

Tobias Hiltl,

Andechser Str. 8,

92260 Ammerthal.

Tel.: 09628/8459

Verk. PC-Soft- und Hard-
ware. Alles giinstig und fabrik-
neu. Besorge alles rund um
den PC. Nichts ist unméglich.
Tel.: 07664/3352 Benni.

PS: Auch Videokonsolen und
Spiele.

Achtung, Sammler!

Ich besitze alle PC Joker von
6/91 bis 12/93. Alle 100% in
Ordnung. Preis ist verhand-
lungsfihig! Bei:

Christian Gauler,

Baumstr. 19,

26505 Norden,

Tel.: 04931/168185

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler.  Spielanleitung
und insgesamt 3 Freiziige
KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur
anfordern bei:

B. Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an) und
mehr als 1000 Cheats, Tricks
usw. Sonderangebote (nur
Vorauskasse): Jede Losung 4
DM: Monkey Island I-II,
Indy IV, Futurewars, Hook,
Neuromancer (von Mo. bis Fr.
ab 14 Uhr bis 19 Uhr).

Tobias Hiltl,

Andechser Str. 8,

92260 Ammerthal.

Computerclub sucht neue
Mitglieder. Leistungen: mo-
natliche Clubzeitung, monatl.
2 Disks mit PC, Spielever-
leih, Tips und Tricks usw. In-
fos gegen 2 DM Riickporto
bei: Marcus Gerresheim,
Donaustr. 9,

46395 Bocholt

CD-ROMs: Rebel Assault,
FIFA Soccer nur je 30 DM.
Losungen: Monkey Island 1 + 2,
Kyrandia | - 3, Goblins 1 - 3,
Indy 3 + 4, Vollgas, Ultima 7,
Darkseed, Loom, Hook je 5 DM.
Th. Gatsche, Tannenweg 1,
51147 Kéln

(frank. Riickumschlag)

I
I
I
I
I

— — — — —

LUty
LUl bbbty
N A O B A I I I
SRR SN
ENESNENANEENENANSRE

SESNEENINAR ERNSNEN AR N

Ll

u|||||[||||||;|||||||g

JRSFESNENEE NS EENEN N

\/



Klar, wer will schon den neuen PC
JOKER versidumen — zumal es all die
Tests, Previews, Preisausschreiben und
Specials wahlweise auch als PC
JOKER TOTAL gibt; dort aber oben-
drein mit zahllosen Spielen, Demos,
Tools, Patches etc. auf einer gewohnt
rrrandvollen Begleit-CD!
So werden Raumfahrer den Kiosk we-
Tests zum lang erwarteten
WING COMMANDER 1V stiirmen,
Simulanten freuen sich auf die
SCHLEICHFAHRT im U-Boot oder
i die Panzer der STRIKE BASE, und
Abenteurer fiebern den Adventures
GABRIEL KNIGHT 2, THE DARK
CYE, SYNNERGIST und CHRO-
(OMASTER entgegen. Mit “
und TOP GUN - FIRE AT §
VILL wird in der Februar-Ausgabe i
uch die Action nicht zu kurz kommen
nd wer sich die (Silber-) Kugel geben
will, auf den warten mit PINBALI
WIZARD 2000 und EXTREME
’INBALL gleich zwei neue Digi-Flipper.
Wer hingegen jetzt noch mehr erwartet,
der hat allerdings... recht: Im kom-
menden Heft liefern wir die Ergebnis-
se einer groBen HERSTELLER-UM
FRAGE: WIRD 1996 DAS JAHR
DER ,,WIN 95”-SPIELE?, die KOV
PLETTLOSUNGEN ZU ,,THE DIG
UND ,,TALISMAN?”, ein INTER-
VIEW MIT DEN BLEIFUSSEN
VON GRAFFITI und noch vieles
mehr. Steht also nicht abseits, sondern
piinktlich am 19. Januar am Kiosk -
oder bestellt noch heute Euer Abo, wo
es das Heft mit oder ohne Beilagschei-
. be preiswerter, schneller und mitsamt

=

Y einer coolen Pramie gibt!

INSERENTENVERZEICHNIS -

Acclaim Joker Verlag 31, 39, 52, 61, 64, 75, 101 RN Computer

Attic S Joysoft Software 200

Bachler 22 Magic Bytes Starbyte

Bomico 3, Magic Media Steinbacher

Call + Play 4: Mallander ) SVD

Cybersoft : Media Point 34, 35 Traumfabrik

Discount Versand : MicroProse B, 9,65 Wial

Double Touch 2 Mystic Rings

Golden Game ok NBG :

Hard + Software Haus : PC Store - Poster Psygnosis
Ikarion Philip Morris ) Poster Ubi Soft
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fasyinierenden
Flippersimulation
versaupern.

Mi¢ dem einzigartigen PINBALL WI1ZARD 2000
Construction Kit bauen Sie lhre eigenen
Flipperautomaten. Wahlen Sie aus einer
Vie’]?é]]l] won Ball(‘lé!jler] und Soundcff'akn:n
aus, oder machen Sie gleich alles selber. Das
PINBALL WIZARD 2000 Consgtruction Kit bietes
Ihnen nahesu un}:ngremrr Mssg]jc'hkzj(en.

Achtung: Alle mit PINBALL WIZARD 2000
konstruierten Tables durfen {rei verteilt
werden und laufen elne das Hauptprogramm.

8 fantastische Tables
~INDUSTRIAL REVOLUTION

20! }bn«u Stall und die Hitze der Hochofen.
Willkemmen im Ma:zr.‘ljJr:vni'm;lrk der Holle.

HATTRICK

Hr.«'h::p.'nm1!11:'{ im Stadien. Kennen Sie den
entscheidenden Elfmeter verwandeln?

ROCK'N'ROLL HEAVEN

Sie wollen ein Rﬂtk:{f.‘lr' sein? Ein
PHQ\"L‘JJ*'fi" lischer Tf‘lp dlll‘:.'h die Gt_‘l"-t'hjt']jfv
der Rockmusik.

PROYIBITION

Hier brauchen Sie eine !\'l]ﬂt-.']:{g.'hﬂ‘v' Weste
und qute Nerven. Seien Sie sehnell und
skrupellos, dann sind Sie bald der neue Konigq
worT] L'Jr_n';]qo,

EARTY INFERNO

Die Invasion der Auferir-
dischen hat beqennen. Nup
' Sie kénnen dic Erde vor

rivm Un{zrrq.'-,\ng:l. reften.
+ BONUS TABLE.
MYSTIC

Schwarze Katse von rechts und die Mache
der Tarrot-Karten. Offnen Sie das Tor sur

Welt der Maqje.

- Yantastische Soundtracks dirckt von €D
- Multi—Samplv, -T_'-cchn_ik fir noch pessere

Soundeffekte

- Optienaler HiRes Medus

- Mul¢i-Ball- Game

- Aufwe ndiq animierte Taples mit vielen
Spehialw{'flfk(rr}

- Full Color Displa_yam mationen

¥

IKARION Software GmbH * Bahnhofstr. 18-20 « D-52064 Aachen » Telefon: 0241-470 150 Telefax: 0241-470 1525 "+ =/



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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